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ΟΛΑ ΤΑ ΝΕνν 6ΑΜΕ3 

ΠΑΡΑΛΛΗΛΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΜΕ ΤΟ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ 


ΡΙβγ5(βΠοη 


κοιη ηι ιτιΐ ι 



Η3Γ<1νν3ΓΘ ΡΟ 

■ΙΒϋϋΏΙ 

ΗβπΙννβΓε ΡΟ 

ΗΙ9Κ3Ι 

ΟΟ ΗΟΜ 

00 Β0Μ χ4 ΜΙΤδυΜΙ. 

.15.900 

ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΒΟ 

486 ΑΠΟ . 

.12.000 

Οϋ ΗΟΜ χ4 Τ08ΗΙΒΑ. 

.17.900 

ΡΡΝΤΙΙΙΜ ΤΡΙΤΠΝ ΡΙΡΡΙΙΝΕ 

35 900 

00 ΗΟΜ χ6 ΟΟΙΟδΤΑΒ. 

.29.900 

ηιπιιυιτι ιηιιυπ γιγει>ιιις .. 

80Υ0 ΡΕΝΤΙϋΜ 8Τ02 ΡΙΡΕΙΙΝΕ .... 

.39.900 



ΜΕΜΟΡΥ 

8ΙΜΜ4ΜΒ72ΡΙΝ. 

.16.500 

ορυ 


8ΙΜΜ8ΜΒ 72ΡΙΝ. 

.31.900 

ΟΡΟ Ρδ 75. 

.29.900 

ΗΑΚΟ 0130 


ΟΡϋΡδΙΟΟ . 

.52.900 

00ΝΝΕΗ540 . 

.42.900 

ΟΡϋ Ρ8133. 

.74.900 

ΟυΑΝΗΙΜ 850 . 

.48.900 

ΟϋΑΝΤΙΙΜ ΡΙΗΕ ΒΑΙί 1,28. 

.55.900 

ΔΙΑΦΟΡΑ 


00ΝΝΕΗ 1,28. 

.53.900 

ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ 16 ΒΙΤ. 

.11.900 

1ΝΕ8ΤΕΝ 0Ι6ΙΤΑ11,6. 

.73.900 

Μ00ΕΜ 14.400 ΙΝΤΕΒΝΑί. 

.14.900 


ΤΗΕ ΡΙΑΥΕί^ 


ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ 
ΑΝΑΛΩΣΗΜΑ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΠΛΗΡΗ ΣΕΙΡΑ 
ΑΙ.ΡΑ ϋΑΤΑ 
ΟυίΟΚ 5ΗΟΤ Κ.Α 



Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ 
ΑΛΥΣΙΔΑ 
ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 
ΤΩΡΑ ΚΑΙ Η ΠΙΟ 
ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΗ 
ΣΤΑ νΐΟΕΟ 
6ΑΜΕ5 

ΟΕίΡΜϋ 0ΒΠΡΚΟ] 
Κ0ΥΝΤ0ΥΡΙ0Τ0Υ166- 
168 & ΣΩΤΗΡΟΣ 
ΤΗΛ.-ΡΑΧ: 4227097 

ΠΑΝΑΓΗ ΤΣΑΛΔΑΡΗ 52 | 
ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ, ΑΜΦΙΑΛΗ 
ΤΗΛ.: 4004338,4002591 

Αβοαβ 

ΘΗΣΕΩΣ 60 ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
ΤΗΛ. (01) 9574371 
ΤΗΛ.-ΡΑΧ: 9588503 

ΜΝΜ 

ΙΛΙΟΥ & ΠΛΑΤΩΝΟΣ 20 
ΑΓ. ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ 
ΤΗΛ. (01) 2619059 

ΘΞΙ/Κη 

ΒΑΣ.ΓΕΩΡΓΙΟΥ 23 
ΤΗΛ.: 031-859386 

®@Μ>§ 

Κ.ΚΑΡΤΑΛΗ 100 
ΤΗΛ.: 0421-35449 
ΡΑΧ: 0421-26620 

ΠΑΝΑΓΙΩΤΗ ΚΑΙΣΑΡΗ 4 
ΤΗΛ.: 0721-94479 
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ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΜΙΟΑ-ΡΟ 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΑΜΙΟΑ Μ1438-3 (ΜΙΗ-ΤΙδΥΝΟ) 99.900 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΡΗΙϋΡδ - 5ΤΕΡΕΟ 55.000 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΜΙΚΡΟνίΤΕΟ - 1438 (Μυΐ-ΤΙδΥΝΟ) 109.000 

ϋΟΥδΤΙΟΚ - ΜΟυδΕ - ϋΟΥΡΑϋ - ΚΑΛΩΔΙΑ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


• Α1200 + 20ΑΜΕ 0ΡΙ6ΙΝΑΙ 1 
+ 20 ΔΙΣΚΕΤΕΣ + ΟΑΜΕδ 
+ 1 ΜΟυδΕ 

+ ΡΑϋ + 1 ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 
+ ΟΡΟΑΝΙ3ΕΡ 
+ϋΑΤΑ3ΤΟΡΕ VI,1 
+\νθΡϋννθΡΤΗ 4δΕ 
■ΡΤυΒΒΟΟΑίΟ ν3,5 
■ΡΡΕΒδΟΝΑΙ ΡΑΙΝΤ 6,4, 
+ΡΗΟΤΟΟΕΝΙΟδ Ι,ΙΑ 
+ΟΑΜΕ3: ΡΙΝΒΑίΙ,ΜΑΝΙΑ, ΜΗΙΖΖ 



• νίΡΕΠ 030/28ΜΗΖ 37.900 

• ΟΟΒΠΑ 030/28ΜΗΖ ΜΜυ 37.900 

• ΟΟΒΠΑ 030/40Μ ΗΖ 65.900 

• Μ0Ν0003Ε 030/50ΜΗΖ-ΜΜυ 99.900 



ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - /VIΑΝIΚΗ 


<9; 



• ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ18% 

• 01 ΤΙΜΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΟΥ ΣΤΟΚ 

• ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 






























































20 ΛΜι-γςίαηηί δΐ., 6Β18344 
ΜοδοΙίΒίο, ΤθΙ.:01 -9413974, 
9427658-9, Ρδχ: 9427109 


Μακρυγιάννη 20,18344 Μοσχάτο 
Τηλ.:01-9413974, 9427658-9, 

Ρ3χ: 9427109 
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ΡΓβηΐ8(0ΓΪ3 

Παρακολουθήστε 
μια ΜυΚίιτιεΡία 
εξερεύνηση της 
προϊστορίας. 


τιη ιενεί 


ΤυηβΙαπα 

Παιδιά παίξτε, 
γελάστε και 
τραγουδήστε με τον 
ϋί’ Ηοννίβ στη φάρμα 
του Μαο ϋοηαΐά. 


δΡΡϋ-Ηοηιϊοίαβ 

Ακολουθώντας βήμα 
προς βήμα τα στοιχεία 
του εγκλήματος, 
συνθέτετε τα 
κομμάτια ενός 
μυστηριώδους παζλ 


·3υμΡ Ακιί> ^Εί-ιΥ ΤμΕ ζΟυΙςίχΥΙ 


ΑγοβΟθ ΑγπβγΙο3 

Ο ύοβγ και τα τερατάκια του κάνουν τον κόσμο άνω-κάτω 
για να προλάβουν το κονσέρτο τους στο ννοοάεΙοολ. 




ΰΰ ® ιΐϋ © ΕΙ 0 £1 © £| ί£> 0 



ΟΤΟ (Ιιβ ίιαρργ 03 γ 

3ά αηίΓπαίίοπ και 
ΟΟΓηρυΐΘΓ 9Γ3ρίΐί0$ 
συνθέτουν ένα 
ζωντανό παραμύθι 



Αάοδβ ΙΙΙυείτβίΟΓ 

Βήμα προς βήμα 
εκμάθηση του 
γνωστού πακέτου 
γραφικών 



ΡΟΓ ΓΠ0Γ6 ίπίοπτοΐίοη 
3δουΙ 6πιρ ΜυΙίίπΐ8όί3 
δγ3ΐ8ΓΠ$ γου 03Π νίδίί 
ουτ ννεό Ρ3085: 

Μίρι/ΛννιηΝ.ρΓυρ.οοπι.ςΓ 



Για περισσότερες 
πληροφορίες για την 
3πιρ ΜυΚίπιεόία 
5γ$ίβιπ$, μπορείτε να 
επισκεφθείτε τις 
σελίδες μας στο Ιπίβιτιβί: 
ίιί1ρ://νκννν/.9Γυρ.οοηι.ΒΓ 


























ΔΡΙΟ. ΦΥΛΛΟΥ 68 ΔΠΡΙΛΙΟΣ·96 



4 ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 

7 ΓΡΑΜΜΑ 

8 ΕΒΙΤΟΚΙΑΙ, 

10 ΗΟΤ ΝΕ\νί»! 

14 ΡΚΕνΕννδ 

18 ΜΕΟΑ ΚΕνίΕνν: ΝΒΑ ΕίνΕ *96 
Η καινούργια έκδοση του πολύ 
πετυχημένου παιχνιδιού της ΕΑ... 

22 ΟΟΝΟυΕΒΟΗ 

Ενα αρκετά ενδιαφέρον 9 »πιο το 

οποίο απευθύνεται κυρίως 
στους μικρής ηλικίας παίκτες. 

24 ΙΟΗΝΝΥ ΒΑΖΟΟΚΑΤΟΝΕ 

Ενα πρωτότυπο και πολύ διασκεδαστητό 
παιχνίδι. 

26 ννθΠΜ$ 

Τα πασίγνωστα σκουλήκια έρχονται τώρα 
να κατακτήσουν και τα ΡΟ... 

28 ΤΟΤΑΕ ΟΙ5ΤΟΚΤΙΟΝ 

Το πρώτο μουσικό ϊηΙβΓβαίϊνο βάνοηήίΓΟ 
που κυκλοφορεί στην ελληνική αγορά. 

30 ΑΝΛΑΕ ΟΓ Ο^ΑΝ 

Ενα ακόμη από τα πολλά ΗΡ6 που 
κυκλοφορούν αυτή την εποχή στην αγορά. 
34 ΗΙΝΟ ΟΥΟΙΕ 

Ενας συνδυασμός από στοιχεία διαφόρων 
ειδών παιχνιδιών που όμως δεν πέτυχε. 

36 ΓΟΟΤΒΑΙιΕ ΕΙΜΙΤΕϋ 

Ο πιο πρόσφατος εξομειωτής 
ποδοσφαίρου που κυκλοφορεί... 

38 5ΕΑ ΙΕΟΕΝΒ5 

Ενα ακόμη αντίγραφο του ΡκβΙοκ 
που δεν μπόρεσε δυστυχώς να 


υ3ΕΠ 



προσθέσει κάτι το διαφορετικό... 

42 ΑΚΟΑϋΕ ΛΜΕΚΙΟΛ 

Ενα άκρως ψυχαγωγικό παιχνίδι με 
πολύ χιούμορ... 

44 ΑΝΘΕΙ ΟΕνΟΙϋ 

Μία δυναμική αστυνομική περιπέτεια! 
46 ΤΟΡ θυΝ 

Ενας φανταστικός εξομειωτής που 
θα σας συναρπάσει. 

48 \νΐΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΗ IV 

Το νέο επεισόδιο της πασίγνωστης 
σειράς παυτνιδιών... 

50 ΗΙΝΟ 

Μία αναλυτική παρουσίαση του νέου 
εξομειωτή της ΟΐιμΙαΙ ΙηΙοτ,ιοίϊνο. 

54 ΚΙ8Ε ΟΓ ΤΗΕ ΚΟΒΟΤ5 2 

Ολα όσα θα θέλατε να γνωρίζετε για την 
επόμενη έκδοση του πασίγνωστου 
παιχνιδιού. 

58 5ΡΕΕΕ8ΗΟΡ 

Οι πιο καυτές λύσεις και συμβουλές 
των κάθε είδους 9»ηιβ5... 

80 ΕΙΔΙΚΟ ΘΕΜΑ: ΑΝΙΜΕ 

Μία ενδιαφέρουσα ματιά στον κόσμο 
των Ιαπωνικών καρτούνς. 

82 ΤΕΤΑΡΤΗ ΔΙΑΕΤΑΕΗ 

Η επόμενη διάσταση στον χώρο 
των υπολογιστών.. 

86 ΤΙΡ8 

88 ΠΑΛΙΑ ΤΕΥΧΗ 
90 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 
95 ΑΓΓΕΛΙΕΣ 
97 ΚΟΥΠΟΝΙ 



ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 -136 Τ.Κ. 10442 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 5144 943 ΡΑΧ: 5141320 


ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 
ΚΩΣΤΑΣ ΜΠΟΥΚΗΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 
ΟΟΔΩΡΗΣ ΛΑΪΝΑΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 
ΩΕΡΕΚ ΩΕίΑ ΡΟΕΝΤΕ 
Α. ΕΥΑΓΓΕΛΟΥ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 
ΝΤΟΡΑ ΤΖΟΥΒΑΡΑ 

ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ - ΩΤΡ 
ΔΩΡΑ ΛΙΑΡΜΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ - ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
ΕΦΗ ΔΗΜΗΤΡΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 
ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ 
ΛΕΤΑ ΖΑΦΕΙΡΟΠΟΥΛΟΥ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΦΙΛΜ 
ΩΕίΤΑ ΟΙ ΑΡΗ 
ΤΗΛ.: 5148032 

ΜΟΝΤΑΖ 

ΕΛΕΝΗ ΚΟΝΤΟΝΑΤΣΗ 
ΜΑΡΙΝΑ ΚΟΛΛΑΡΟΥ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΚΑΡΑΛΗΣ 

ΤΥΠΟΕΚΔΟΤΙΚΗ 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 
Π. ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 

Απαγορεύεται η ολικιι Η μερική αναδημοσίευση και 
αναπαραγωγή χωρίς έγγραφη άδεια της εταιρίας 
ΟΕΙΤΑ Ο!ΑΡΗ ΕΠΕ. 

Οι απόψεις που εκφράζουν οι συντάκτες στα άρθρα 
τους, δεν αποτελούν απαραίτητα και θέση του περιοδικού. 
Οτιδήποτε υλικό παραδιδεται στο περιοδικό περιέρχεται 
αυτόματα στην κατοχή του, χωρίς υποχρέωση επιστροφής. 


υ3ΕΠ Ο 




Ρίΐιχνίοκι 
υΐΐΓ3· 64! 

υι;|νι Ιι · \'ί 
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Οδηγό Σιρστηγικικ 

• ϋτχΜΙ Γι^Μοτ ΑΙρΙνι 

• Βνγοού 0»*Μ ν 

• β,ιηηοη ΡοΟόντ \ 

• Μ β ίΜΐ νν.ντκχ* > 


5ΤΗΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΠ ΑΙΡΗΑ · ΒΕΥΟΝΟ ΟΑδΙδ · ΟΑΝΝΟΝ ΡΟΟΟΕΒ · ΜΕΤΑί \¥ΑΒΒΙ0Β8 

ΟΥΒΕΒ δΡΕΕΟΜΓΑΥ (δβΐιιπι) · ΜΟΒΤΑΕ ΚΟΜΒΑΤ 3 (ΡΙαγ$(οΙϊοη) · ΚΙίίΙΝΟ ΤΙΜΕ (300) · ΤΕΙ.ΕΒ0 
ΒΟΧΕΗ (νΐτίυβί Βογ) · 3ΗΙΝ0ΒΙ (5β»«ΐΓη) · δΡΟΤ 00Ε5 ΤΟ ΗΟΕΕΥΙΥΟΟΟ (Μβ 9 β«ΐΓ»νβ) 






Τα ευχάριστα νέα των αλλαγών 
στο περιοδικό <5εν αφορούν μόνο 
τους χρήστες ΡΟ. Με τους χρή¬ 
στες τηςΑηιϊξα δημιουργήσαμε 
μία υπέροχη σχέση από το πρώτο 
κιόλας τεύχος που ϋ8ΕΚ. Δεν ή¬ 
ταν λοιπόν δυνατόν να τους αφή¬ 
σου με παραπονεμένους... Απλά οι 
αλλαγές και οι εξελίξεις οδήγη¬ 
σαν στην διαμόρφωση νέων συν¬ 
θηκών σε ολόκληρο τον χώρο τις 
οποίες έπρεπε και εμείς να ακο¬ 
λουθήσουμε. Είμαστε όμως βέβαι¬ 
οι ότι οι φίλοι της Αηιίξα θα εν¬ 
θουσιαστούν στο άκουσμα της κυ¬ 
κλοφορίας ενός ολοκαίνουργιου 
περιοδικού που θα ασχολείται α¬ 
ποκλειστικά με το αγαπημένο 
τους μηχάνημα. Η ελληνική έκδο¬ 
ση του Απιίξα ΟοηιριιΙίηξ θα κυ¬ 
κλοφορήσει στις 6 Μαίου και φι¬ 
λοδοξεί να καλύψει όλες τις ανά¬ 
γκες του χρήστη της Αηίξα. Πρό¬ 
κειται για μία νέα και φιλόδοξη 
προσπάθεια που ελπίζουμε ότι θα 
αγκαλιαστεί από τους φίλους της 
Αηιϊξα που εξακολουθούν να εί¬ 
ναι πολλοί στην χώρα μας. 


Νομίζω ότι πιο καλό δώρο για το Πάσχα (και όχι 
μόνο) από αυτό που σας επιφυλάξαμε δεν θα μπο¬ 
ρούσατε να περιμένατε. Με την ίδια σχεδόν τιμή 
μπορείτε να αγοράζετε τώρα το αγαπημένο σας 
υ5ΕΠ στο οποίο πλέον υπάρχει πλέον 00! Και μά¬ 
λιστα όχι ένα αλλά τρία από τα οποία θα μπορείτε 
να κάνετε εσείς την επιλογή που επιθυμείτε αγο¬ 
ράζοντας το τεύχος με το 00 που σας ενδιαφέρει 
περισσότερο. 

Οσον αφορά τώρα το περιεχόμενο του τεύχους εί¬ 
μαι βέβαιος ότι θα το βρείτε και αυτό άκρως εν¬ 
διαφέρον. Με πολλές εσωτερικές αλλαγές στην 
θεματολογία και φυσικά με την προσθήκη του 00 
όλοι εδώ στο ϋ8ΕΠ πιστεύουμε ότι θα ικανοποιή¬ 
σουμε και τον πλέον απαιτητικό αναγνώστη, 
θα βρείτε λοιπόν πάρα πολλά ενδιαφέροντα θέμα¬ 
τα στα οποία φυσικά ξεχωρίζουν τα ΒβνΙβν /3 και οι 
παρουσιάσεις νέων παιχνιδιών. Σας προτείνω να ε¬ 
πικεντρωθείτε πριν από όλα στο νέο ΝΒΑ ΙΙύΕ που 
κυκλοφόρησε πρόσφατα καθώς και στην καινούρ¬ 
για έκδοση του Μ ΠΝΟ που και αυτή έφθασε πρό¬ 
σφατα στην χώρα μας. Βέβαια υπάρχει μία πληθώ¬ 
ρα καλών παιχνιδιών τα οποία παρουσιάζουμε 
(Οοπηυβτοί, ΑπνίΙ οΐ Βόννη, ΡοοΙάαΙΙ ΙΑηΙΙοά, Αηα- 
άβ Αηιβηβα, ΔοΗηηγ ΒαζοοΕβΙοηβ, Μ ίοτηιε κτλ) ε¬ 
νώ θα διαβάσετε και όλες τις τελευταίες πληροφο¬ 
ρίες για δύο από τους πιο ενδιαφέροντες τίτλους 
που αναμένεται να κυκλοφορήσουν προσεχώς, το 
ΒΙβο ο 1 ΙΗβ Βούοίε 2 και το Ηϊηά. Επίσης πολύ εν¬ 
διαφέρον παρουσιάζει ένα μίνι αφιέρω¬ 
μα που κάναμε στα καρτούνς που μας 
έρχονται από την Ιαπωνία τα οποία 
κερδίζουν όλο και περισσότερους φα¬ 
νατικούς φίλους σε όλο τον κόσμο. 

Φυσι- 
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κά όπως σε κάθε τεύχος το 
5ρβ//β/ιορ είναι άκρως κατατοπιστι¬ 
κό και θα βοηθήσει τους παίκτες 
να βρουν απαντήσεις και λύ¬ 
σεις στα εμπόδια που συ- 
Μ ναντούν παίζοντας. 

" Αυτά για την ώρα... 

Ελπίζουμε ότι θα μεί¬ 
νετε απόλυτα ικανοποιημένοι από όλα αυτά 
που θα δείτε αγοράζοντας αυτό το τεύχος και θα 
μας δώσετε με την υποστήριξή σας την απαραίτη¬ 
τη ενέργεια και ώθηση για να συνεχίσουμε την 
προσπάθεια ενημέρωσης σας με τον καλύτερο δυ¬ 
νατό τρόπο. 
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επιλογή τριών τουλάχιστον 00!. Αυτά 
έτσι και αλλιώς θα τα διαβάσετε στο 
Γράμμα αλλά και στις διαφημιστικές 
καταχωρήσεις σε άλλα περιοδικά για 
αυτό δεν μένω και πολύ στις αλλαγές 
τόσο σε ποιότητα όσο εμφάνιση του 
περιοδικού τις οποίες άλλωστε θα τις 
διαπιστώσετε ξεφυλλίζοντας το. Αυτό 
που εγώ μπορώ να σας διαβεβαιώσω εί¬ 
ναι ότι θα συνεχίσουμε την προσπάθεια 
βελτίωσης των υπηρεσιών που σας 
προσφέρουμε και πολύ σύντομα θα μά¬ 
θετε τις νέες εκπλήξεις που σας ετοι¬ 
μάζουμε και που πιστέψτε με θα είναι 
για ακόμη μία φορά πολύ εντυπωσια¬ 
κές... Οπως αντιλαμβάνεστε με όλα αυ¬ 
τόν τον οργασμό που επικρατούσε εδώ 
δεν μου έμεινε και πολύ καιρός για να 
έχω άμεση επαφή με τον περιβάλλον. 
Φανταστείτε ότι ανακάλυψα κατά τύχη 
ότι γιορτάζω όταν την ημέρα της ονο¬ 
μαστικής μου εορτής έφερε στο γρα¬ 
φείο έν κουτί γλυκά μία συνάδελφος 
που έχουμε το ίδιο όνομα. Οταν μάλι¬ 
στα ρώτησα ποιος γιορτάζει και τα έφε¬ 
ρε οι υπόλοιποι εδώ άρχισαν να με δου¬ 
λεύουν... Πάντως όπως θα διαπιστώσε¬ 
τε και αργότερα διαβάζοντας το περιο¬ 
δικό πρόλαβα να ενημερωθώ σχετικά 
με τις τελευταίες εξελίξεις σχετικά με 
το ΙηίθΓΠθί. Τον περασμένο μήνα θα 
θυμάστε που σας έλεγα για την προ¬ 
σπάθεια επηρεασμού της κοινής γνώ¬ 
μης και κυρίως των αρμοδίων από κά¬ 
ποιους γνωστούς κύκλους συμφερό¬ 
ντων σχετικά με τον περιορισμό της ε¬ 
λεύθερης διακίνησης μέσα στο 
ΙηίβΓηβΐ. Τελικά από ότι φαίνεται η 
προσπάθεια αυτή βρήκε την απαραίτη¬ 
τη ανταπόκριση και στις ΗΠΑ επιβλήθη¬ 
κε νόμος περιορισμού. Οσοι τώρα γυρί¬ 
σουν και πουν τι μας νοιάζει τι κάνουν 
εκεί μάλλον δεν ξέρει ότι πλέον ο χρό¬ 
νος για να φθάσει κάποιος στην κυρίαρ¬ 
χο δύναμη των δικτύων (εκτός των άλ¬ 
λων) η οποία καθορίζει και τις εξελίξεις 
σε αυτά έχει ελαχιστοποιηθεί στον 
χρόνο που απαιτείται για να γίνει η 
σύνδεση ενός ιηοαεηι... Αλλωστε το 
πρώτο κρούσμα εκτός ΗΠΑ εκδηλώθηκε 
σχεδόν ταυτόχρονα με την επικύρωση 
του περίφημου πια νόμου στη Κίνα. Η 
κυβέρνηση της αχανούς χώρας επιβά¬ 
λει σχεδόν ολοκληρωτική λογοκρισία 
στο δίκτυο και σκεφτείτε ότι εκεί υπο¬ 
τίθεται ότι οι κρατούντες τα νήματα 
της εξουσίας προσπαθούν να εκδημο¬ 
κρατίσουν τα πράγματα... Τώρα μην 
μου πείτε πάλι ότι τι μας νοιάζει τι γί¬ 
νεται στην τρικοσμική Κίνα γιατί τριτο¬ 
κοσμική ξετριτοκοσμική και τα πυρηνι- 


Νέος άνεμος πνέει πλέον στο υ$ΕΚ. Το 
περιοδικό περνάει πλέον σε νέο στάδιο 
επικοινωνίας με τους αναγνώστες. Ενα 
στάδιο που επιβάλουν οι καιροί και οι 
νέες συνθήκες που διαμορφώνονται 
στον χώρο των υπολογιστών αλλά και 


των εκδόσεων. Βέβαια όπως πάντα 
προσπάθησαμε να δημιουργήσουμε κά¬ 
τι το νέο και πρωτοποριακό. Ετσι λοι¬ 
πόν αντί του ενός 00 που βρίσκετε πλέ¬ 
ον στα περισσότερα περιοδικά εμείς 
προσφέρουμε ένα μέσα όμως από μία 














κά της τα έχει και τους κατασκοπευτι¬ 
κούς δορυφόρους στο διάστημα έχει 
(καΑά όταν το έμαθα κουφάθηκα) και 
σημαντικό ρόλο στην παγκόσμια οικο¬ 
νομία θα παίξει στο άμεσο μέλλον μετά 
την αποχώρηση των Αγγλων από το 
Χονγκ-Κονγκ. Αλλωστε ακόμη και στο υ¬ 
περπροηγμένο και οικονομικά πανίσχυ¬ 
ρο γείτονα της Κίνας, την Ιαπωνία, οι ε¬ 
κεί κρατούντες τα νήματα προσπαθούν 
με κάθε τρόπο να περιορίσουν τις ελευ¬ 
θερίες και τα δικαιώματα των χρηστών 
του δικτύου. Ολοι βέβαια προβάλουν 
προσχήματα προστασίας των παιδιών 
(κυρίως) από την ανεξέλεγκτη διαροή 
πορνογραφικού υλικού αλλά πάλι όλες 
οι μεγάλες προσπάθειες εξασφάλισης 
ελέγχου στον τρόπο επικοινωνίας και ε¬ 
νημέρωσης και τελικά της ζωής των πο¬ 
λιτών δεν ξεκίνησε κάτω από ένα ηθικο¬ 
πλαστικό μανδύα; Βέβαια σήμερα η απί¬ 
στευτα γρήγορη και εντυπωσιακή σε ε¬ 
ξέλιξη τεχνολογική πρόοδος θα δημι¬ 
ουργεί καθημερινά πολλά ερωτηματικά 
και συγκρούσεις στην κοινωνία του αν¬ 
θρώπου. Η τεχνολογία πλέον αρχίζει να 
ρίχνει τα τείχη ακόμη και των δεδομέ¬ 
νων μέχρι σήμερα φυσικών νόμων και 
λειτουργιών. Το νέο πεδίο σύγκρουσης 
μεταξύ θρησκείας και επιστήμης, και ό¬ 
τι παρεμβάλεται ανάμεσα τους, ονομά¬ 
ζεται "κλονισμός". Οι επιστήμονες κατά- 
φεραν να δημιουργήσουν δύο πανομοι¬ 
ότυπα πρόβατα ανοίγοντας την πόρτα 
στην πραγματοποίηση των σεναρίων και 
ιστοριών επιστημονικής που διαβάζαμε 
κάποτε, κάποιοι άρχισαν να μιλάνε για 
επέμβαση του ανθρώπου στις δουλειές 
του θεού, άλλοι άρχισαν να πανηγυρί¬ 
ζουν για την καθαρά επιστημονική επι¬ 
τυχία, άλλοι άρχισαν να ονειρεύονται 
χιλιάδες υγιή και κατά παραγγελία πρό¬ 
βατα. κοτόπουλα κτλ που θα τους εξα¬ 
σφαλίσουν μεγάλες παραγωγές προϊό¬ 
ντων, άλλοι άρχισαν να ονειρεύονται 
παιδιά κατά παραγγελία (ξέρετε τώρα 
ξανθά μαλλιά, μπλε μάτια κτλ) και άλ¬ 
λοι το πρόχωρησαν μέχρι εκεί που το έ¬ 
χουν πάει οι σκηνοθέτες και συγγρα¬ 
φείς επιστημονικής φαντασίας και ονει¬ 
ρεύονται κατά παραγγελία εργάτες ή α¬ 
κόμη και στρατιώτεςι Ολες πάντως οι 
διαμαρτυρίες και οι ενστάσεις (δίκαιες 
ή άδικες δεν έχει και τόση σημασία) θα 
παραμείνουν στα στούντιο και τα "πα¬ 
ράθυρα" των τηλεοπτικών εκπομπών 
και προγραμμάτων. Την εξέλιξη κανείς 
δεν μπόρεσε μέχρι σήμερα να την στα¬ 
ματήσει. Κάποιοι απλώς κατάφεραν να 
την καθυστερήσουν λίγο όχι όμως και 
να την εμποδίζουν συνεπώς το να φω- 





νάζει και να δια¬ 
μαρτύρεται κά¬ 
ποιος δεν πρόκει¬ 
ται να τον βοηθή¬ 
σει. Αυτό που α¬ 
παιτείται είναι η 
σωστή επεξεργα¬ 
σία και κατανόη¬ 
ση των νέων δε¬ 
δομένων και συν¬ 
θηκών που ανα- 
πτύσονται στην 
ζωή μας. πρέπει 
να βρεθούν κοινοί 
κώδικες επικοινω¬ 
νίας και συμπεριφοράς και για να γίνει 
αυτό πρέπει να προσαρμοστούν πρώτα 
όλοι και μετά να καθήσουν να βρουν 
αυοτύς τους κώδικες. Φυσικά όσο εξε¬ 
λίσσονται τα πράγματα τόσο εξελίσσο¬ 
νται και οι κώδικες συμπεριφοράς και ε¬ 
πικοινωνίας και είναι δύσκολο να μπο¬ 
ρέσει κάποιος να θέσει κάποια όρια ή 
κάποιους κανόνες. Από την στιγμή μάλι¬ 
στα που όλα ανατρέηονται σε χρόνο ρε¬ 
κόρ καθημερινά η διαδικασία αυτή γίνε¬ 
ται ακόμη πιο επίπονη και δύσκολη. Το 
πρώτο πράγμα που χρειάζεται πάντως 
είναι ψυχραιμία γενικώς. Ούτε οι γονείς 
να απαγορεύσουν στα παιδιά τους να 
"σερφάρουν" για να μην έρθουν σε επα¬ 
φή με πορνογραφικές φωτογραφίες 
(που άλλωστε μπορούν να τις δουν κα¬ 
λύτερα ρίχνοντας μία απλή ματιά στα 
κρεμασμένα περιοδικά του ψιλικατζί- 
δικου από κάτω. Ουφ βαρέθηκα 
να το λέω αυτό...) ούτε βέβαια 
τα παιδιά να καταναλώνουν 
τον διαθέσιμο χρόνο τους στο 
δίκτυο για να ανακαλύψουν ό¬ 
τι "Ροζ" υπάρχει... Βέβαια για 
να γίνει το δεύτερο θα πρέ¬ 
πει πρώτα το παιδί να έχει 
καθοδηγηθεί σωστά από 
τους γονείς γενικότερα 
στην συνολική δουλειά που 
κάνουν πάνω στο παιδί 
στην ανάπτυξη της προσω¬ 
πικότητας του. Εδώ φυσικά 
έρχεται το ζήτημα που λέει 
ότι για να μπορέσει σήμερα 
ένα γονιός να καθοδηγήσει 
σωστά το παιδί πρέπει να είναι 
κάτι ανάμεσα σε αστυνόμο, ψυ¬ 
χολόγο και χάκερ ενώ θα πρέπει 
να γνωρίζει όλες τις τελευταίες 
εξελίξεις στον χώρο της μόδας, 
του κλάμηινγκ και του μοντέρνου 
τρόπου διαβίωσης (ΙΙίε $τγΐε νομί¬ 
ζω ότι το έλεγαν πριν από ένα μή¬ 
να...) και γενικότερα των ειδικών 


I 


συνθηκών μέσα στις οποίες μεγαλώ¬ 
νουν σήμερα τα παιδιά και οι οποίες α¬ 
πέχουν παρασάγγας από τις αντίστοιχες 
όλων των περασμένων γενιών. Συμπέ¬ 
ρασμα; Μύλος (Οχι της Θεσσαλονίκης)... 
Το πως θα λήξει ο πόλεμος μεταξύ των 
ηετίζεηε, των πολιτικών και όλων όσων 
επιθυμούν έλγχο στα δίκτυα, το πως θα 
βρεθεί φόρμουλα για έλεγχο στην δημι¬ 
ουργία τεχνητής ζωής (κλονισμός) και 
το πως θα καταφέρουμε όλοι να προ¬ 
σαρμοστούμε στις νέες συνθήκες που 
επιβάλει φυσικά η τεχνολογία είναι κάτι 
που θα μας απασχολεί καθημερινά. 
Οποιος τα καταφέρνει πιο σύντομα θα 
έχει και μεγαλύτερες πιθανότητες να 
ξεχωρίσει στον τομέα στο οποίο κινεί¬ 
ται και δραστηριποιείται. 
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Η γνωστή εταιρία ανακοίνωσε την κυκλο¬ 
φορία του νέου ΡίηνΥώβτ Ρ2Χ, ενός 24-ρϊη 
άοΐ ιη&ΐηχ εκτυπωτή. Ουσιαστικά ο Ρ2Χ εί¬ 
ναι ο αντικαταστάτης του παλαιού 
ΡΜΑΜιθγ 20· Εχει μεγαλύτερη ταχύτητα 
από τον προκάτοχο του ενώ είναι ΡΙπς πηά 
ΡΙευ και διαθέτη άπνβτε για όλα τα δημο¬ 
φιλή λατουγικά συστήματα, νΤϊηάοννε 3.x, 
νΤίηάοννε 95, ίΛΓιηάοννδ ΝΤ, 05/2 και 1)05. 
Ο Ρ2Χ είναι ιδανικός για γρήγορες εκτύ¬ 
πωσης όπως επίσης και λόγω της ταχύτη¬ 
τας του ιδανικός για εκτύπωση πολλών α¬ 
ντιγράφων. Η οικονομία στο μελάνι καθώς 
επίσης και η εκτύπωση των 200 χαρακτή¬ 
ρων το δευτερόλεπτο σε σχέση πάντα με 
μία αχεηκά χαμηλή τιμή, κάη που αναμέ¬ 
νεται, θα αποτελεί την καλύτερη λύση 
στους άοί πΐ3ΐπχ εκτυπωτές. 



ΙΘΕΕΗΊΌΥ 


Μία νέα γενιά επεξεργαστών καταφθάνη στπν 
αγορά έτοιμη να προκαλέση και να ταράξπ τα 
νερά, κάπ που γίνεται σε κάθε καινούργια εμ¬ 
φάνιση επεξεργαστούν. Αυτή τη φορά όμως μι¬ 
λάμε για πραγματική επανάσταση αφού πριν 
καλά καλά σταματήσουν οι μηχανές των εργο¬ 
στασίων παραγωγής επεξεργαστούν 133ΜΗζ η 
Ιηΐβΐ ρίχνη στην αγορά δύο επεξεργαστές 
πραγματικούς δυναμίτες! Ο ΙΘΘΜΗζ (ο επονο¬ 
μαζόμενος Νήηζα) και ο 150ΜΗζ που κατα¬ 
φθάνουν δημιουργήθηκαν για να μπορέσουν να 
ακολουθήσουν τις νέες αυξημένες απαπήσης 
που έχουν τόσο τα παιχνίδια όσο και οι εφαρ¬ 
μογές γραφικών. Το καταπληκτικό όμως στπν 
όλη υπόθεση είναι το γεγονός ότι ακόμη και 
αυτοί οι δύο νέοι επεξεργαστές θεωρούνται α¬ 
πλώς μία μεταβατική λύση αφού πολύ σύντομα 
προβλέπειαι η εμφάνιση νέων ακόμη πιο γρή¬ 
γορων και ισχυρών επεξεργαστών. Η τιμή τους 
βέβαια δεν πρόκεπαι να είναι προσιτή στο ευ¬ 
ρύ καταναλωτικό κοινό αλλά όπως είναι κατα¬ 
νοητό δεν θα αργήση και πάρα πολύ η μείωση 
της τιμής. Σύμφωνα με όσα λένε οι έμποροι τα 
Χριστούγεννα το ΡΟ που «πούλησε» περισσότε¬ 
ρο ήταν αυτό που περιείχε Ρ75ΜΗζ. Φαντα¬ 
στείτε λοιπόν αυτούς που μόλις πριν από δύο- 


τρείς μήνες πίστευε ότι διαθέτη όη καλύτερο 
να βλπέπη μπροστά του μηχανήματα διπλάσιας 
ισχύος... Μέσα στον Μάιο η Ιηΐθΐ σκοπεύη να 
κυκλοφορήση τα ηδικά τσιπ αναβάθμισης για 
αυτούς που έχουν ήδη τους 75ΜΗζ ή για οποι- 
οδήποτε άλλο. Για παράδειγμα όσοι έχουν τους 
ΘΟΜΗζ Ρβηύιυηε θα μπορούν να κάνουν την α¬ 
ναβάθμιση στα 120 και αυτοί των 75 στα 125 και 
αυτοί των 90 στα 150. Αναμένεται μάλιστα όη οι 
75άρηδες και 90άρηδες επεξεργαστές θα έ¬ 
χουν σχετικά χαμηλή ημή. Αυτή η κίνηση είναι 
μέρος μίας στρατηγικής που αναπτύση η εται¬ 
ρία για να μπορέση να διατηρηθεί ανταγωνιση- 
κή και στο προσκήνιο και στο μέλλον. Επίσης η 
Ιηΐθΐ έχη ήδη ξεκινήσει την διαδικασία ανα¬ 
βάθμισης των συστημάτων Ρβηήυητ σε Ρβηήιιτη 
Ρτο τα όποια θα σχεδιαστούν ηδικά για ΊΛΠΝ95 
και θα κυκλοφορήσουν σε λίγους μήνες. 
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Η Ρίπετηοη είναι από ης γνωστότερες εταιρίες 
κατασκευής ΟΟΚ και μόλις πρόσφατα κυκλο¬ 
φόρησε το νέο της ΟΟΚ με κωδικό ΟΌΚ4220. 

Ερχεται σε δύο έκδοσης, εσωτερκό και εξώ¬ 
τερη®. Είναι τετραπλής ανάγνωσης και διπλής 
εγγραφής. Στο ρπηβΐ μπροστά υπάρκη υποδο¬ 
χή για ακουστικά, ο ρυθμιστής έντασης της 
μουσικής, ο διακόπτης για να ανοίγη και να 
κλείνη το 0® καθώς επίσης και τρία Ιθά ένα 
για τπν ένδηξη ότι βρίσκεται σε λεπουργία 
και τα υπόλοιπα δύο για την κατάσταση που 
βρίσκεται το ΟϋΚ. Το Ρίπηηοη συνοδεύεται 
από ένα Αάπρίθο 5051 οοηποΙΙβΓ ενώ μπορείτε να τπν παραγγείλειε με την πλήρη έκδοση του 
Εβεγ 00 Ρτο. Ενα από τα καλύτερα προγράμματα για εγγραφή 00 που κυκλοφορεί στο εμπόριο. 
Το Ρΐβχτηοη αποτελη' στην κατηγορία του τπν ιδανική λύση ως μέσο όαοΐτ υρ. 


Η ΕΚΔΙΚΗΣΗ ΤΩΝ 
ΠΕΙΡΑΤΩΝ- 


Στο περασμένο τεύχος σας είχαμε ενημερώ- 
ση για τπν μεγάλη επιτυχία των Βρεπανικών 
αρχών που κατάφεραν ένα πραγματικά πολύ 
δυνατό κτύπημα στην πηρατεία Από όη φάνη¬ 
κε από τις πρώτες πληροφορίες οι Βρεπανοί 
που αποτελούν ουσιαστικά το επίκεντρο του 
Ευρωπαϊκού πληροφορικού κόσμου σε όλα τα 


επίπεδα δείχνουν έτοιμοι όχι απλώς να πατά¬ 
ξουν τπν πειρατεία αλλά κυριολεκτικά να τπν 
εξαφανίσουν... 

Πόσο εφικτό είναι όμως να γίνη κάπ τέτοιο 
πραγματικότητα σε όλο τον κόσμο; Πως είναι 
δυνατόν να σταματήση μία από πς πλέον α¬ 
σφαλής και επικερδής παράνομη ενάαχαληση; 
Η απάντηση στην επιτυχία των Βρεπανικών 
Αρχών ήρθε από πς χώρες πς Αοίας η οποία 
αποτελεί στην πραγματικότητα ένα από τους 
βασικούς πυρήνες της παγκόσμιας πηρατεί- 
ας. Οι πωλήσης του παράνομου εοήν/βτβ στα 


τέλη του 1995 ανέβηκαν κατά 40% στπν Ασία 
δημιουργώντας ένα τεράσπο πρόβλημα Πα 
παράδειγμα το 99% του βοδννπτθ που διαπυεί¬ 
ται στπν Ινδονησία είναι πειρατικό! Οπως ανα¬ 
λαμβάνεστε τα πράγματα για τους διώκτες των 
πειρατών δεν είναι καθόλου απλά. Ισως δεν 
καταφέρουν ποτέ να ελέγξουν το δοϋννπτθ που 
θα διακινείται και κάποτε να φθάσουμε στο ση¬ 
μείο να μην κυνηγάει κανείς κανένα πλέον... 
Εχουμε όμως ακόμη παλύ μέλλον και πολλά ε¬ 
πεισόδια να δούμε μέχρι να υπάρξουν κάποιες 
ουσιαστικές λύσεις. 


10) υ3ΕΠ 
























ΝΕΟ ΜΟΝΓΓΟΗ 
ΑΠΟΤΗΝΑΟΙ 

Το νέο Μίαοεσβη 17Χ+ είναι κάη περχσσότε- 
ρο από ένα συνηθισμένο 17 ιντσών τηοπίΤοτ. Το 
εντυπωσιακό στοιχείο της οθόνης αυτής είναι 
όη μπορεί να περστραφεί μέχρ και 90 μοίρες 
(δείτε την φωτογραφία μας για να καταλάβε¬ 
τε). Οι διακόπτες για ης διάφορες ρυθμίσεις 
βρίσκονται κάτω ακρβώς από το πτοηίΐοΓ ή 
στην περίπτωση που το έχετε περστρέψει αρ- 
στερά. Η επιλογή για την κάρα γραφικών είναι 
ένα πολύ σημαντικό στοιχείο. Το εοήννητβ για 
να μπορείτε να έχετε πορραίτο την εικόνα στο 
τηοηήοΓ δουλεύει μόνο με ορσμένες κάρες 
γραφικών και νίάβο (ΛίρεβΒ. Οι περσσότερες 
κάρες ΑΟΙ και Ι)ί3ΐηοηά υποστηρίζουν αυτή τη 
δυνατότητα Η μέγιστη ανάλυση που μπορεί να 
απεικσνήσει το ητοηίΐοτ φθάνει τα 1280 χ 1024 
ρίχβΐ με ένα νβτΐοβΐ τείτβεή ΐ3(θ των 60Ηζ. Σε 
αυτή την ανάλυση ίσως δείτε ένα ελαφρό 
δίοίτβηης αλλά τα 75Ηζ στην ανάλυση 1024 χ 


768 εγγυώνται μία απόλυτη εικόνα και αρκετά 
ζωντανή. Μπορείτε επίσης σε αυτή την ανάλυ¬ 
ση να δείτε μία ολόκληρη σελίδα Α4 (σε πραγ¬ 
ματικό μέγεθος) σε προτραίτο. Η πύσοεσβη 
17Χ+ είναι ιδανική και μάλλον θα αντικαταστή¬ 
σει τα ιηοηίΐοΓ 21 ιντσών αφού οι χρήστες θα 
μπορούν τώρα σε ένα τηοηίΐοτ 17 ιντσών να 
βλέπουν ης εργασίες τους σε πλήρες μέγεθος 
μίας Α4 σελίδας. 



ΑΠΟ ΤΟ 

ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 
ΣΤΟ ΜΙΚΡΟΦΩΝΟ 

Οπως δείχνουν τα πράγματα και οι 
εξελίξεις σταδιακά το πληκτρο¬ 
λόγιο αρχίζει να έρχεται 
δεύτερο ως μέσο εισαγω¬ 
γής δεδομένων στο ΡΟ. Ο 
αντικαταστάτης της του 
φαίνεται όη θα είναι το μι¬ 
κρόφωνο! Το μόνο λοιπόν 
που θα έχετε να κάνετε εί¬ 
ναι να μιλάτε και να γίνονται τα 
πάντα αυτόματα Ηδη κυκλοφο¬ 
ρούν στο εμπόρο αρκετά τέτοιου εί¬ 


δους προγράμματα που υποστηρ'ζουν αυτή τη 
δυνατότητα 

Το ΟΗροηΟίσΤΕΐθ είναι ένα πρόγραμμα ανα- 
γνώρσης φωνής για το περβάλλον των 
νΤϊηάοννΒ. Το πρόγραμμα είναι αρκετά προηγ¬ 
μένο και ης πιο κοινές λέξεις και φράσεις ης 
περνάει στην μνήμη για να αυξάνεται η 
ταχύτητα Σε οδικές περατώσεις 
μάλιστα όπου δύο λέξεις έχουν 
την ίδια προφορά αλλά διαφο¬ 
ρετικό νόημα (αχ. ώμος, ό¬ 
μως) είναι σε θέση ης πε¬ 
ρσσότερες φορές να το α¬ 
ντιλαμβάνεται. Το πρό¬ 
γραμμα μπορεί επίσης να α¬ 
ντιλαμβάνεται και αρθμούς. 
Αιαθέτει λεξικό 120000 λέξεων 
και διατίθεται σε όλες ης γνωστές 
ευρωπαϊκές γλώσσες. 



ΤΟ ΡΟ ΠΑΕΙ ΠΑ 

ΨΩΝΙΑ... 

I Οι περσσότεροι από εμάς θεωρούμε την 
βόλτα μας στο σούπερ-μάρκετ αγγαρεία Η 
μόνη ελπίδα λοιπόν είναι να κάνετε τα ψώνια 
σας ξεκούραστα και χωρίς άγχος από το σπί¬ 
τι. Θα χρειαστείτε βέβαια ένα ΡΟ, ένα 
πτοάβπι και το Οϋ με τον κατάλογο των προϊ¬ 
όντων του σουπερμάρκετ. 

Επίλεγετε λοιπόν τα προϊόντα που θέλετε να 


αγοράσετε και στέλνετε την λίστα σας στο 
κατάστημα Τα προϊόντα θα έρθουν στο σπίτι 
σας με μία ανάλογη χριμαηκή επιβάρυνση 
για την μεταφορά αλλά χωρίς καθόλου να 
κουραστείτε. 

Θα μπορείτε επίση μέσω του ιηοάβιη σας να 
μπείτε απ' ευθείας στην οη-ΐίηβ γραμμά του 
καταστήματος και να παραγγείλετε αυτά που 
θέλετε ώστε την επόμενη μέρα να έρθουν 
σπίτι σας. Προς το παρόν αυτές ης δυνατό¬ 
τητες ης εκμεταλλεύονται μονάχα οι πολίτες 
των ΗΠΑ αλλά πολύ σύντομα όλοι ελπίζουν ό¬ 
τι θα φθάσει το πρόγραμμα και στην Ευρώπη. 


ΟΙΙΝΤΕΚΝΕΤ 
ΛΥΣΕΙΣ ΤΗΣ 
ΜσΑΓΕΕ-ΤΟΡΝΕΤ 

Οταν κάη δεν πάει καλά σε κάπιον υπολο- I 
γιστή, η ύπαρξη ιών είναι βάσιμη υποψία I 
Πρπτ φτάσουν στιγμές απόγνωσης λοιπόν I 
πρέπει να λάβετε τα μέτρα σας. Μία απο- I 
τελεσμαηκή λύση είναι να απευθυνθείτε 
στην ΤορΝβΐ, που στην Ελλάδα εκπροσω¬ 
πεί την ΜοΑΙβ, πρώτη εταιρία παγκοσμίως 
στην ανίχνευση και εξαφάνιση ιών σε όλα 
τα επίπεδα Εχουν πρόγραμμα για ιδιώτες 
αλλά και διάφορες σπβαρές προληπτικές 
και εκκαθερισηκές καλύψεις επαγγελμα¬ 
τικού επιπέδου, για εταιρίες σε συνεχή βά¬ 
ση, με άδεια χρήσης για δύο χρόνια 
Κάθε εβδομάδα οι εταιρίες λαμβάνουν α¬ 
ναβαθμίσεις με προστασί; όχι μόνο κατά 
των παλαιών αλλά και κατά όλων των ιών 
των τελευταίων εβδομάδων σε εκδόσεις 
για νΏηάονν$ 95, νΤϊηάοννε ΝΤ, Μβαηΐοδή, 
03/2 κτλ Από την άλλη υπάρχει πάντα ο 
κίνδυνος να κατεβάσει κάποιος ένα ιό ό¬ 
ταν προσπαθεί να κατεβάσει ένα πρόγραμ¬ 
μα από το Ιηΐβπίθΐ Με το πρόγραμμα 
ν/θόδσπη της εταιρίας δεν υπάρχει τέτοι¬ 
ος φόβος. Πρόκειται βέβαια για ξεχωρι¬ 
στής άδειας χρήσης του προγράμματος.. 

Το 77θό5σ3η συνδέεται αυτόματα με τον 
υπάρχοντα ότοννεβΓ στον υπολογιστή σου 
(όπως ο ΝθΒωρβ) και με την αντίστοιχη 
τριανταδιάμππη εφαρμογή Πρτν ακόμη 
φορτωθεί στον σκληρό δίσκο η οποιαδήπο¬ 
τε εφαρμογή που κατεβάζετε, αυτοστιγμεί 
το νΥβόδοβη ελέγχει την εφαρμογή που 
σας ενδιαφέρει 

Επίσης τα εισερχόμενα προγράμματα ανι- 
χνεύσνται για ιούς και στην συμπιεσμένη 
τους κατάσταση. Μόλις κάνετε την εγκα¬ 
τάσταση το πρόγραμμα μόνο του ανακαλύ¬ 
πτει ποιό ότοννεβΓ έχεις. Το Τ/βόεσβη στην 
συνέχεια ανιχνεύει και βάζει φραγμό σε ι¬ 
ούς μόνο από προγράμματα που εσείς κα¬ 
τεβάζετε από το Ιηΐβπίθΐ 
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ΧΑΜΗΛΟΥ ΚΟΣΤΟΥΣ 
30 ΓΡΑΦΙΚΑ 

Για ακόμη μία φορά, τον τελευταίο καιρό, θα 
κυκλοφορήσουν στην αγορά κάρτες τρισδιά¬ 
στατων γραφικών που θα έχουν προσπές τι¬ 
μές. Αυτή τη φορά βασισμένο στη νβήΐβ, έρ¬ 
χεται ένα 30 τσιπ από την Κβηάίήοη. Χρειά¬ 
στηκε ενάμισυ χρόνος εργασίας για την δημι¬ 
ουργία του και θα δημιουργεί όλες πς προϋ¬ 
ποθέσεις για μία τρισδιάστατη εμπειρία άνευ 
προηγουμένου. Το τσιπ στόχο έχει να μπορέ¬ 
σει να δώσει την δυνατότητα στους παίκτες 
να απολαύσουν όλες τις τρισδιάστατες εφα- 
μογές αλλά συγχρόνως η παρουσία της ΟνΑ 
αφήνει περιθώρια και για παιχνίδι με τα ήδη 
υπάρχοντα 9επτθ$. Βέβαια κάνει πολύ περισ¬ 
σότερα.. Εππάχυνση γραφικών, τβηάβήης, 
Ουί εππάχυνση για ννιηάοννε, εππάχυνση για 
άίςίΐβΐ νίάβο και μπορεί να χρησιμοποιεί χα¬ 
μηλού κόστους ΕΟΟ ΚΑΜ όπως και νΚΑΜ 
Μπορεί φυσικά να συμαβδίσει και με τις νέ¬ 
ες τεχνολογίες και τεχνικές όπως Οουτεά 
εήεάίης, ΐβχήιτθ πτοάυΐεύοη, εΐρήώίβηάίης, 
ζ-όυίβηης και πολλά άλλα Οι κατασκευα¬ 
στές καρτών αλλά και πολλές μεγάλες εται¬ 
ρίες δημιουργίας παιχνιδιών υποστηρίζουν ό¬ 
τι το τσιπ αυτό θα αλλάξει πραγματικά τον κό¬ 
σμο των ςετηθδ. Βέβαια με δεδομένο το όη 
τα περισσότερα παιχνίδια εξακολουθούν να 
«τρέχουν» σε ανάλυση 320x200 στα 256 χρώ¬ 
ματα σε δύο διαστάσεις ίσιος αυτή η εξέλιξη 
καθυστερήσει λίγο ακόμη. Μέχρι τουλάχι¬ 
στον να ολοκληρωθούν οι τελικές έρευνες 
και δοκιμές στα συστήματα και τα ΡΟ που κυ¬ 
κλοφορούν στην αγορά.. 


/ 





ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΣΤΗΝ ΔΗΜΙΟΥΡΓΊΑ ΤΟΥ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ ΊΎ/ΡΟ 

Από τα μέχρι τώρα δεδομένα φαίνεται όη η πολυθρύλπη και πολυδιαφιμσμένη συχγώνευση των 
δύο συστημάτων και λειτουργιών δεν είναι εφικτή. Αν και στην προσπάθεια δημιουργίας και πα¬ 
ραγωγής μπήκαν και μεγάλες εταιρίες όπως η ΙΟΕ και η Οϋνβΐύ ο κόσμος δείχνει όη δεν θέλει 
αυτή τη συχγώνευση. Υπάρχουν βέβαια εταιρίες όπως η Τίπιβ Οοτηρυήης που προσφέρει μία ει¬ 
δική κάρτα που εππρέπει στον κάτοχο ενός τηυΐΐίηΐθτϋη συστήματος να βλέπει και τηλεόραση 
μέσα από το σύστημα του όμως αυτό είναι μία εντελώς διαφορετική ιστορία Μιλάμε γενικά για 
ένα πρόβλημα χρήσης. Τα ΡΟ είναι μία αυστηρά προσωπική υπόθεση και ο χρήστης είναι ουσια¬ 
στικά ο μόνος δέκτης και μάλιστα η χρήση του ΡΟ επιβάλει τπν πάλή κονπνή επαφή του χρήστη 
με το μηχάνημα Η τηλεόραση από την άλλη πλευρά είναι πολύ περισσότερο «κοινωνικό» μέσο 

αφού μπορεί να χρησιμοποιήθεί από πολλά άτομα και από 
αρκετή απόσταση. Ενας ακόμη ανασταλτικός παράγο¬ 
ντας είναι το γεγονός όη το κόστος του νέου συστήματος 
είναι σχεδόν το ίδιο με αυτό που θα είχατε αν αγοράζατε 
μία κανονική τηλεόραση και ένα ΡΟ. Οπως καταλαβαίνε¬ 
τε είναι ελάχιστοι αυτοί που θα προημήσουν μία τέτοια 
μία τέτοια επένδυση. Ηδη μάλιστα οι πρώτες έρευνες α¬ 
γοράς που πραγματοποιήθηκαν απέφεραν απαγορευτικά 
αποτελέσματα στους επίδοξους κατασκευαστές. Το 
η θα συμβεί στο μέλλον δεν μπορεί να το ξέ¬ 
ρει κανείς όμως αυτό που αποτελεί 
βεβαιότητα αυτή τη στιγμή είναι το 
όη θα αργήσουμε αρκετά να δούμε μαζική 
χρήση αυτών των συστημάτων. 



ΤΟ Μ£ί> ΖΗΤΑ IV Μ£?ΓΑΤα 

Ο Αν έχετε ασχοληθεί με όλα τα τελευταία Βόνβηίυτβε 
3 Αν τα παζλ των θύνβηΐυτβε είναι για οας αηδή υπόθεση... 
Ο Αν έχετε εκπληρώσει τις στρατιωτικές σας υποχρεώσεις 
(το μεγαλύτερο ΒόνβηίυΓβ!) 


Τότε ο μαγικός κόσμος 
του υ$ΕΡ σας περιμένει! 


ΣΤΕΙΛΤΕ ΤΟ ΒΙΟ ΓΡΑΦΙΚΟ ΣΑΣ 
ΣΗΜΕΙΩΜΑ 

ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ: 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134, ΚΟΛΩΝΟΣ ΤΚ 10442 
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ΤΟ ΑΠΟΛΥΤΟ ΚΩΜΙΚΟ ΑϋΥΕΝΤυΚΕ 


3 ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΕΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΕΣ ΓΙΑ ΝΑ ΔΙΑΛΕΞΕΙΣ 
6 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΕ ΕΝΑ! 


ΑΔΥΝΑΤΟΝ ΝΑ ΠΑΙΞΕΙΣ ΤΟ ΙΔΙΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΔΥΟ ΦΟΡΕΣ 


ΠΑΝΩ ΑΠΟ 6 ΜΗΝΕΣ ΑΤΕΛΕΙΩΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
ΑΚΟΜΑ ΚΑΙ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΠΙΟ ΔΥΝΑΤΟΥΣ ΠΑΙΧΤΕΣ 


ΠΑΝΩ ΑΠΟ 90 ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΟΙ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 


ΠΑΝΩ ΑΠΟ 105 ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΕΣ ΤΟΠΟΘΕΣΙΕΣ 


2 Οϋδ ΜΕ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ ΑΠΟ 1200 ΜΒ 
ΚΑΘΑΡΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


*Λ/νΟ» 

ΤνΤΛΟ' 
ν Γ.Ο-ΒΟΜ 


|^]|Ρ Παηασωτπρίου 


ΔΟΜΙΚΟ 


Αποκλειστική Διανομή: Παπασωτηρίου α. ε., Στουρνάρη 49Α & Πατησίων, 106 82 Αθήνα, Τηλ. Κέντρο: 3809821, Ραχ: 3648254 
Αποστέλλεται σε όλη την Ελλάδα με οουπβΓ χωρίς επιβάρυνση — Δεκτές όλες οι πιστωτικές κάρτες 
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Δεν είναι γνω¬ 
στές οι ομά¬ 
δες δημιουρ- 
!* γίας παιχνιδιών 
που προέρχο¬ 
νται από την Ισπα¬ 
νία. Υπάρχει όμως μία 
που δείχνει να ξεχωρίζει. 
Με ένα μοναδικό σύνολο καρτουνίστικων 
γραφικών καιχιούμορ σε συνδυασμό με το 
απλό και λειτουργικό ϊπΐβΓίβοβ αυτό το 
πλήρους ομιλίας αόνβπίυΓθ που είναι γε- 


V /> 


μάτο από έξυπνες ιδέες θα προκαλέσει 
το ενδιαφέρον αρκετών παικτών. Το σε¬ 
νάριο έχει να κάνει με τρία κρανία τα ό¬ 


ση με τα όσα συμβαίνουν στα πε¬ 
ρισσότερα παιχνίδια , έχουν ιδιαί¬ 
τερο ενδιαφέρον και πρέπει να τις 
προσέξετε πολύ καλά. Περιέχουν 
στοιχεία και πληροφορίες για την 
εξέλιξη του παιχνιδιού ενώ θα σας 
φέρουν και σε μία πρώτη επαφή με 
τους χαρακτήρες που θα συναντή¬ 
σετε στην συνέχεια και οι οποίοι εί- _ 

ναι συνήθως φιλικά άτομα αν και ό- 
λοι λίγο πολύ έχουν τον ίδιο στόχο 
με τον δικό σας... Οπως συμβαίνει και σε 
όλα τα παιχνίδια του είδους πρέπει να 
μιλάτε με τους περισσότερους χαρα¬ 
κτήρες τους οποίους συναντάτε, να 
προσπαθείτε να τους πάρετε πληροφο¬ 
ρίες ενώ βέβαια υπάρχει και εδώ η απα¬ 
ραίτητη συλλογή αντικειμένων τα οποία 
θα βρίσκεται στην διαδρομή. Το εντυ¬ 
πωσιακό στην όλη υπόθεση είναι τα κα¬ 
ταπληκτικά καρτουνίστικα γραφικά τα ο¬ 
ποία καθώς μετακινείστε μεταβάλλο¬ 
νται. Την μία στιγμή μπορεί να βρίσκε¬ 
στε στην έρημο, την επόμενη σε μία πό¬ 
λη και την επόμενη σε διάφορα κτίρια 
αυτής της πόλης. Καθώς προχωράτε θα 
πρέπει να αποφασίζετε σε ποιά άτομα θα 
πάτε να μιλήσετε και ποιά θα υποβάλετε 
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ναι και οι πλέον χρήσιμες. Πρόκειται για 
κλασική περίπτωση παιχνιδιού που η εξέ¬ 
λιξη του έχει σχέση με το πόσο γρήγορα 
μαθαίνετε και ανακαλύπτετε πράγματα 
και στοιχεία και καταστάσεις. Προβάλει 
συνεχείς διαλόγους αλλά αυτό μπορείτε 
να το σταματήσετε και να εμφανίζονται 
στην οθόνη μόνο τα ίβχΐ. Μέσω του 
ίπίθΓίαοβ θα μπορείτε να απαντήσετε σε 
πολλαπλών επιλογών ερωτήσεις και απα¬ 
ντήσεις που εμφανίζονται μόλις έρθετε 
σε επαφή με κάποιον χαρακτήρα. Εδώ εί¬ 
ναι το σημείο που πρέπει ο παίκτης να 
δείξει την ικανότητα του αφού θα πρέπει 
να εκτιμήσετε σωστά και να επιλέξετε τις 
σωστές ερωτήσεις που πρέπει να του κά¬ 
νετε. Κάθε επιλογή θα σας στείλει και σε 
διαφορετικό δρόμο... Από ότι φαίνεται τα 


3 οτ τηε Τοιτεα 


ποία βρίσκονται στην Ισπανία φυσικά σε έ¬ 
να περιβάλλον που θυμίζει έντονα την 
Αγρια Δύση στα τέλη του περασμένου αι¬ 
ώνα. Ο βασικός στόχος είναι βέβαια η α- 
νακάλυψη αυτών των κρανίων τα οποία εί¬ 
ναι κρυμμένα. Οταν τα κρανία αυτά τοπο¬ 
θετηθούν μαζί θα ανοιχθεί μία είσοδος σε 



κάποια σπηλιά η οποία κρύβει αμύθητους 
θυσαυρούς. Φυσικά ως ένας νέος και ρι¬ 
ψοκίνδυνος καουμπόι θα πρέπει να ανπ- 
μετωπίστε και να ξεπεράσετε πολλούς 
κινδύνους και περιπέτειες. Στο παιχνίδι 
υπάρχουν και αρκετές απίπιαίβό σκηνές οι 
οποίες κρατούν η κάθε μία περισσότερο 
από 5 λεπτά. Αυτές οι σκηνές, σε αντίθε- 

[14) υ3ΕΗ 


ΡΟ Οϋ ΒΟΜ 
ΤουΟ.ΩΙ 

σε ανάκριση. Πρέπει να είστε πολύ προ¬ 
σεκτικοί στις επιλογές σας. Μπορεί, για 
παράδειγμα, μία γιαγιά που βρίσκεται κα¬ 
θηλωμένη σε μία καρέκλα να έχει πολύ 
περισσότερα να σας πει από κά¬ 
ποιον άλλο. Το παιχνίδι διατηρεί 
τον ροίπΐ-απά-οΐίολ χαρακτήρα 
του και δεν περιλαμβάνει κανε- 
νός είδους ίπίεταοάνδ δράση. Η 
μοναδική περίπτωση που θα δη- 
μιουργηθεί δράση κατά την διάρ¬ 
κεια των μεγάλων απίσιαίδά σκη¬ 
νών είναι αυτή που θα έχει σχέση 
με κινήσεις σας που θα έ¬ 
χουν ως στόχο να προχω¬ 
ρήσετε παρακάτω στο 
παιχνίδι. Από την πρώτη 
κιόλας στιγμή που θα φορτώσετε 
το πρόγραμμα θα πάρετε πληρο¬ 
φορίες από ένα ετοιμοθάνατο ά¬ 
ντρα που σας προτρέπει να συνε¬ 
χίστε αυτό που εκείνος ξεκίνησε. 

Την ανακάλυψη των κρανίων... 

Ομως θα ανακαλύψετε ότι οι πλη¬ 
ροφορίες που σας έδωσε δεν εί- 


τρία κρανία βρίσκονται στα χέρια μίας 
συμμορίας, κάποιων καλόγερων και σε 
μία τράπεζα, θα αντιληφθείτε ότι η περι¬ 
πέτεια αυτή είναι κάτι περισσότερο από 
δύσκολη αφού και η παραμικρή λάθος ο¬ 
δηγεί στον θάνατο. Το παιχνίδι περιέχει 
πολλά υπό-σενάρια αλλά και μερικούς 
πραγματικά πολύ ενδιαφέροντες χαρα¬ 
κτήρες. Για παράδειγμα, ένας από τους 
καλόγερους έχει να σας δώσει πολύ ση¬ 
μαντικές πληροφορίες αλλά είναι ταυτό¬ 
χρονα και άσσος στις μεταμφιέσεις ενώ ο 
επικεφαλής των καλόγερων είναι ένας 
διερφθαρμένος άνθρωπος οπότε όπως 
καταλαβαίνετε τίποτε δεν πρέπει να το 
θεωρείτε δεδομένο... 






















ΜΑΥΗΕΜ 


ΡΟ Οϋ ΒΟΜ 


Τουΰ.Ο.Γ 


Η ΜΪΓ39Θ, η οποία εδρεύσει στο 
ΟοπρΙθΐοπ, έχει αυτή την σπγμή 
στην διάθεσή της ένα μεγάλο αριθ¬ 
μό συνεργατών αποκλειστικά για την δημιουργία παιχνιδιών στους 
οποίους συμπεριλαμβάνονται και ορισμένα μεγάλα ταλέντα του χώ¬ 
ρου. Η εταιρία αρχίζει με ταχύτητα να γίνεται γνωστή για τις πρωτο¬ 
ποριακές της ιδέες αν και το πρώτο της παιχνίδι, το Βίεβ, δεν είχε 
και πολλά να επιδείξει από απόψεως ηειτιερΙαγ 

Ηταν φανερό πως αντικειμενικός σκοπός 
της εταιρίας ήταν να δώσει προσοχή σε 
νέες τεχνικές, νέους κώδικες και εξελιγ¬ 
μένα οπτικά εφφέ. Το σενάριο τοποθε¬ 
τείται σε μία μελλοντική Γη όπου το αν¬ 
θρώπινο είδος ζει κάτω από φόβο και α¬ 
πειλή. Μία φυλή, δημιουργία των εργα- 
στήριων γεννετικής, η οποία δημιουργή- 
θηκε για να κάνει ορισμένες εργασίες 
(τις υπηρεπκές βασικά) επανάστατησε 
και άρχισε να σκοτώνει τα αφενπκά της. 
Υπό τον φόβο του θανάτου οι άνθρωποι είτε κατευθύνθηκαν σε υ¬ 
πόγεια καταφύγια είτε σε διαστημικούς σταθμούς. Εσείς βρισκόμε- 
νος σε ένα τέτοιο σταθμό αναλαμβάνετε το δύσκολο έργο της εκκα¬ 
θάρισης του πλανήτη από τα εκτός ελέγχου πλάσματα. Η δράση ε¬ 
ξελίσσεται σε πέντε περιοχές (εμπορικό κέντρο, αεροδρόμιο, γυ¬ 
μνές εκτάσεις κτλ.). Φυσικά η κάθε περιοχή είναι τεράστια και πε¬ 
ριέχει πολλά πεδία μαχών, θα σας δίνονται εντολές σπς οποίες πε¬ 
ριλαμβάνεται ο εντοπισμός μίας συγκεκριμένης περιοχής με την πι¬ 
θανότητα να χρειαστεί να καταστρέψετε κτίρια και εχθρούς. 

Ολα πρέπει να γίνουν σύμφωνα με το χρονοδιάγραμμα και όσο πιο 
γρήγορα ολοκληρώνεται μία αποστολή τόσο περισσότερους πόνο- 
τυς κερδίζετε. Από το δωμάπο ελέγχου καθοδηγείτε την ομάδα σας 
και δίνετε τις απαραίτητες εντολές. Τα άτομα που την απαρτίζουν 



είναι σε θέση να χωρι¬ 
στούν, να οδηγήσουν 
και να χρησιμοποιή¬ 
σουν αρκετά από τα ό¬ 
πλα που έχετε στην 

διάθεση σας. Οσο πιο καλά τα πάτε με τα οικονομικά σας τόσο πε¬ 
ρισσότερα περιθώρια θα έχετε να βελτιώσετε τον εξοπλισμό σας. 
Οι αποστολές που πρέπει να ολοκληρώσετε μετά το τέλος του 
πρώτου μισού του παιχνιδιού είναι αρκετά δύσκολες και απαιτούν 
προσεκτικό σχεδίασμά και υψηλό βαθμό ετοιμότητας και ικανότητας 
για να τις φέρετε σε πέρας. 

Οπως και σε πολλά άλλα παιχνίδια του είδους μπορείτε να παρακο¬ 
λουθήσετε την δράση μέσα από πολλές οπτικές γωνίες ενώ κάθε 
μέλος της ομάδας σας έχει στην διάθεση του μέχρι και επτά όπλα. 
Ο τρόπος που φθάνετε στην επιτυχία είτε χρησιμοποιώντας την α¬ 
πευθείας συνεννόηση με τους άλλους είτε με την κατάστρωση ολο¬ 
κληρωμένου σχεδίου εξαρτάτει αποκλεισπκά από εσάς. Φυσικά 
δεν χρειάζεται να αναφέρουμε ότι τα πλάσματα που καθοδηγεί ο υ¬ 
πολογιστής είναι ιδιαίτερα έξυπνα. Εκτός από το ότι πρέπει να προ¬ 
σέχετε διάφορα πράγματα στην έξελιξη όπως την ενέργεια των συ¬ 
μπολεμιστών σας θα πρέπει να λύσετε και ορισμένα δύσκολα παζλ 
τα οποία τοποθετήθηκαν για να δώσουν ακόμη μεγαλύτερο ενδια¬ 
φέρον στο παιχνίδι. Ισως να χρειαστεί να μπείτε σε κάποιο κτίριο και 
η μπροστινή είσοδος να μην είναι η ενδεδειγμένη λύση... 

Αόρατοι τύχοι, τηλεμεταφορείς, κρυφά τούνελ και διάφορων ειδών 
επιφάνειες που πρέπει να ακουμπήσετε ή και όχι (υπάρχουν και με¬ 
ρικές που κρύβουν εκρηκτικά) συντελούν στην αύξηση της έντασης 
και του συνολικού ενδιαφέροντος. Το Μαγίΐθπι από την πρώτη κιό¬ 
λας στιγμή μοιάζει με το δγπάίοαίε αλλά με πολύ περισσότερη δρά¬ 
ση και προσοχή στην λεπτομέρεια η οποία προέρχεται από το εξι- 
δεικευμένο βπςίηε που χρησιμοποιήθηκε για την δημιουργία του 
παιχνιδιού. 



ΡΟ Οϋ ΒΟΜ Το Ρίπιηίια είναι το πρώτο παιχνίδι 
Του Ο./λΑ Τής ΟΤΜ η οποία έχει γίνει γνω¬ 

στή για πς δημιουργίες της στην 
Ατπίςα με τίτλους όπως το νίΠυεΙ Κβιϋπς, \Λ/3ίοίι Τοννετ και το 
ΑίτορΗγ. Αφού λοιπόν καταξιώθηκε γρήγορα στον χώρο της Απτίρβ 
ως μία αξιόπιστη και αξιόλογη εταιρία και με δεδομένη την κάμψη 
της Απτίςα ήταν απόλυτα φυσικό η εταιρία να κοιτάξει να πλασαρι- 
στεί όσο το δυνατόν πιο σύντομα τόσο στον χώρο των ΡΟ όσο και σε 
αυτό των νέων παιχνιδομηχανών, χωρίς αυτό να σημαίνει βέβαια ότι 
εγκαταλείπει την βάαη της που παραμένει πάντοτε η Απτίς3. 

Το ΡίΓ3πίΐ3 δημιουργήθηκε από μία ομάδα (θ-θβείρηε) η οποία έχει 
δώσει και στο παρελθόν πολύ θετικά δείγματα δουλειάς στον χώρο. 
Αντικειμενικός σκοπός των προγραμματιστών αυτής της εταιρίας 
είναι να προκαλούν το ενδιαφέρον του παίκτη από την πρώτη κιόλας 
σπγμή. Μόλις αρχίσετε να “τρέχετε” το παιχνίδι θα ανακαλύψετε ό- 
π είναι πολύ πιθανό να έχουν πετύχει και αυτή τη φορά το σκοπό 
τους... 

Το ΡίΓ3πΙτ3 είναι μάλλον το μοναδικό παιχνίδι που έχει κυκλοφορή¬ 


σει μέχρι σήμερα περιέχοντας τόσο πολλά και όμορφα γραφικά σε 
συνδυασμό με τα υψηλής ποιότητας και ποσότητας τραγούδια και η¬ 
χητικά εφφέ. Πρόκειται για ένα 360 μοιρών είιοοί-βπι-υρ το οποίο 
θυμίζει έντονα το 5ί3Πΐυ$! το οποίο προερχόταν και πάλι από την Φι¬ 
λανδία μόνο που αυτή τη φορά οι δημιουργοί του υποστηρίζουν όπ 
το συνολικό στήσιμο αλλά και το σενάριο είναι πολύ πιο δουλεμένα 
και λεπτομερειακά. 

Υπάρχουν περισσότεροι από δύο παίκτες, περισσότερα και πολύ 
πιο εντυπωσιακά όπλα σε σημείο ορισμένα προκαλούν τρομερές 
καταστροφές. Πολύ εντυπωσιακό και ενδιαφέρον είναι το σημείο ό¬ 
που βρίσκεστε στο σκάφος σας έχοντας πλήρη εξοπλισμό ενώ γύ¬ 
ρω σας πετούν εχθρικά σκάφη που προσπαθούν με κάθε τρόπο, α¬ 
κόμη και με τηλεκατευθυνόμενους αστεροειδείς, να σας καταστρέ¬ 
ψουν. Ολοι μιλάνε για το παιχνίδι που θα παιχτεί περισσότερο και θα 
απασχολήσει τον μεγαλύτερο αριθμό παικτών φέτος. Τα εκπληκπ- 
κά γραφικά και η τέκνο-χορευτική μουσική αποτελούν ένα εκρηκπ- 
κό σύνολο που είναι βέβαιο όπ θα συναρπάσει ακόμη και όσους δεν 
συνηθίζουν να παίζουν αυτού του είδους τα παιχνίδια. 

υ$ΕΗ (« 







Βρίσκεστε στα χέρι απαγωγέων και εκτός Γης... Μό¬ 
λις σύνελθετε θα αντιληφθείτε ότι σας έχουν τοποθε¬ 
τήσει μέσα σε ένα βιο-τεχνολογικό “κουστούμι". Τώρα 
πλεόν είστε ένα με καλώδια και λειτουργίες που δεν έ¬ 
χουν βέβαια και πολύ σχέση με τις ανθρώπινες... Τα 
πράγματα δεν θα είναι ποτέ τα ίδια. Ενα όίερΙαγ που εμφα- 
!!! ίϋ|]|Ρ νίζει δεδομένα θα το βλέπετε φυσικά μπροστά από το οπτικό 
σας πεδίο. 0 α πληροφορηθείτε ότι είστε πλέον ένα “αρπακτικό” και 
συμφωνείτε να μάθετε τις τρεις βασικές αρχές. Κυνηγάτε, επιβιώνετε και αντι¬ 
μετωπίζετε μία σειρά από επικίνδυνες αποστολές. Μέσα σε ένα παράξενο και 
σκοτεινό περιβάλλον περίεργα τέρατα θα ξεπετάγονται από κάθε πλευρά αυτού 
του εξωγήινου κόσμου στον οποίο βρίσκεστε. 

0 σκοπός σας είναι να ανακαλύψετε τον πιο αποτελεσματικό τρόπο αντιμετώπι¬ 
σης τους. Πρέπει να μάθετε να χρησιμοποιείτε με ακρίβεια τα όπλα των εξωγήι- 
ΡΟ 00 ΡΟΜ _ νων, να εξερευνήσετε τα πεδία των μα¬ 

χών για να ανακαλύψε¬ 
τε τα μυστικά 

τους αλλά και να βρείτε απάντηση στο ερώτημα του ποιά θα 
είναι η δική σας θέση σε αυτόν τον νέο κόσμο. Το Ργθυ είναι έ¬ 
να ασίίοη ραπίθ που συνεχίζει την παράδοση των Οοογπ εΐοηε 
παιχνιδιών. Αυτό που προσφέρει είναι μεγαλύτερη προσοχή 
στην λεπτομέρεια. Οι αποστολές, για παράδειγμα, είναι 
σχεδιασμένες καλύτερα και με πε¬ 
ρισσότερη εξυπνάδα από 
κάθε άλλη φορά. 

Η τεχνική του ΙίςΙιίίηρ και τα 
ΐβχΐυΓβό γραφικά τα 
οποία είναι σκοτει¬ 
νά, μυστηριώδη και με την 
αίσθηση του θανάτου ολόγυρα 
δημιουργούν μία πολύ ρεαλιστι¬ 
κή ατμόσφαιρα. Η συνολική δημι¬ 
ουργία του περιβάλλοντος με την 
προσθήκη ειδικών οπτικών εφφέ 
είναι πραγματικά πολύ αξιόλο¬ 
γη. Στο παιχνίδι ο ΡΓβγ χρησι¬ 
μοποιεί έξι τρισδιάστατες τεχνι¬ 
κές τελευταίας τεχνολογίας οι οποί¬ 
ες έχουν έξι επίπεδα διαβάθμησης. 
Μπορείτε να κοιτάξετε και προς τις τρεις 
κατευθύνσεις ενώ το ίδιο μπορείτε και να κινη¬ 
θείτε. Το παιχνίδι προορίζεται για τα ννίη95 όπως 
και για την μεταφορά του στους Μαο 
αλλά και σε ορισμένες από της νέ¬ 
ας γενιάς παιχνιδομηχανές. θα συ¬ 
νοδεύεται από τα τελευταίας τεχνο¬ 
λογίας κράνη \/Ρ όπως επίσης και 
από εξελιγμένους τρισδιάστατους 
οοηίΓθ-ΙΙθΓ$. Φυσικά Γηοϋθππ και δί¬ 
κτυα έχουν συμβατότητα... 

Μερικά ακόμη εντυπωσιακά χαρα¬ 
κτηριστικά του παιχνιδιού είναι οι ε¬ 
ξελιγμένοι ίθχίυΓθό πιαρρεά πολυγωνικοί αντίπαλοι σας οι οποίοι διαθέτουν ι¬ 
διαίτερα ρεαλιστική κίνηση. Πρόκειται πραγματικά για μία ολοκαίνουργια σειρά 
εξωγήινων και τεράτων με ξεχωριστή το καθένα συμπεριφορά και κανόνες. 
Μεγάλη προσοχή δώθηκε επίσης στο εξοπλισμό. Αλλα όπλα έχουν σχετικά πε¬ 
ριορισμένες δυνατότητες και άλλα είναι πραγματικοί εξολοθρευτές! Αυτό έγι¬ 
νε για να ανέβει κατακόρυφα η ένταση και το ενδιαφέρον στο παιχνίδι αφού και 
τα 3ϋβπ$ επιδεικνείουν παράλληλα ένα αρκετά υψηλό δείκτη νοημοσύνης και 
όπως καταλαβαίνετε τα πράγματα δεν θα είναι καθόλου εύκολα. 


υ$ΕΗ 
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Είχαμε αναφερθεί σε προη¬ 
γούμενο τεύχος σε κάποια 
πρώτα στοιχεία για το παι¬ 
χνίδι το οποίο πολύ σύντομα 
θα διατίθεται και στην ελλη¬ 
νική αγορά. Πρόκειται λοι¬ 
πόν για ένα βϋνβηΐυτβ ηοιτιε 
με στοιχεία ΠΡΟ και με διά¬ 
χυτο το χιούμορ σε όλη την 
διάρκεια του παιχνιδιού. Οι 
δημιουργοί του υποστηρί¬ 
ζουν ότι πρόκειται για ένα 
κλασικό ροΐηΐ-βπύ-οΐϊολ παι¬ 
χνίδι που απλώς περιέχει 
στοιχεία από δύο είδη παιχνι- 
διών. 

Με λίγα λόγια δηλαδή οι παί¬ 
κτες εκτός από τις περιπλα¬ 
νήσεις και την λύση διαφό¬ 
ρων παζλ θα πρέπει να έχουν 
στραμμένη την προσοχή τους 
και σε άλλα πράγματα. Η συλ¬ 
λογή αντικειμένων, χρημά¬ 
των αλλά η αγορά και χρησι¬ 
μοποίηση μαγικών είναι ορι¬ 
σμένα από αυτά... 

Οι βασικοί χαρακτήρες του 


ΗΜΙ I Η 
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παιχνιδιού συμπεριφέρονται 
σαν αυτούς των ΒΡ6 παιχνι- 
διών και θα πρέπει να θυμάστε 
τις συζητήσεις μαζί τους για να 
δράσετε ανάλογα με την εξέλι¬ 
ξη του παιχνιδιού. 

Οι χρονικές αλλαγές παίζουν 
επίσης σημαντικό ρόλο αφού 
το παιχνίδι εξελίσσεται τόσο σε 
μέρα όσο και σε νύκτα και φυ¬ 
σικά διάφορα χαρακτηριστικά 
του παιχνιδιού προσαρμόζο¬ 
νται αναλόγως. 

Εχετε στην διάθεση σας την ε¬ 
πιλογή των βασικών παραμέ¬ 
τρων του παιχνιδιού ενώ μεγά¬ 
λη προσοχή πρέπει να δείξετε 
στα διάφορα υποεπίπεδα. 
Τέλος θα πρέπει να σημειώ¬ 
σουμε ξανά την έντονη παρου¬ 
σία του χιούμορ που διακατέχει 
το παιχνίδι το οποίο είναι και α¬ 
πό τα βασικά του όπλα. 

Υ.Γ. Το παιχνίδι θα κυκλοφο¬ 
ρήσει σε λίγο καιρό και θα το 
βρείτε στα καταστήματα Παπα- 
σωτηρίου, τηλ.: 3302 980. 


Μετά την τεράστια επιτυχία της τριλογίας 
του ΑΙοπε ϊπ Ιίΐθ ϋοΓλ η ΙπίοηΓασιοε συνέ¬ 
χισε την προσπάθεια βελτίωσης των γρα¬ 
φικών και λοιπών οπτικών εφφέ στα παι¬ 
χνίδια της. Το Τϊίτιβ 63ίβ έρχεται να να ε¬ 
πιβεβαιώσει με τον καλύτερο τρόπο την 
φήμη της εταιρίας αλλά και την πρόοδο 
που έχει σημειώσει στους τομείς που 
προαναφέραμε. Πριν μιλήσουμε για τα τε¬ 
χνικά χαρακτηριστικά του θα πούμε ορι- 


προσπαθούσαν με οπιοδήποτε τρόπο και 
κόστος να υπερασπίζουν τους Ιερούς τά¬ 
φους. Οσοι έχετε δει το τρίτο μέρος των 
κινηματογραφικών επιτυχιών του 
Στ.Σπήλμπεργκ με ήρωα των Ι.Τζόουνς 
θα θυμάστε στο τέλος της ταινίας την πα¬ 
ρουσία ενός τέτοιου ιππότη... Φυσικά υ¬ 
πάρχει πάντα κάποιος που προσπαθεί να 
δημιουργήσει προβλήματα. Ετσι ο κακός 
της υπόθεσης αφού δεν κατάφερε τίποτα 


του παιχνιδιού κάτι που κάνει τις σκηνές 
πλουσιότερες σε ομορφιά και λεπτομέ¬ 
ρειες. Η εισαγωγή του παιχνιδιού είναι 
πολύ εντυπωσιακή με το τρισδιάστατο 
3ηϊηΐ3ΐϊοη το οποίο υπάρχει και θα προκα- 
λέσει σίγουρα από την πρώτη κιόλας στιγ¬ 
μή τους παίκτες. 

Υ.Γ. Το παιχνίδι θα διατίθεται στην ελλη¬ 
νική αγορά από την εταιρία Παπασωτη- 
ρίου, τηλ.: 3302 980 


τ λοϊζ οητε 

ΡΟ Οϋ ΒΟΜ 


σμένα για το σενάριο. Ενας νεαρός φοιτη¬ 
τής είναι η μετεσάρκωνση ενός ιππότη 
των Σταυροφοριών (χωρίς φυσικά ο ίδιος 
να το γνωρίζει). Ενός όχι οποιοδήποτε ιπ¬ 
πότη αλλά ενός μέλους μίας πολύ ξεχωρι¬ 
στής ομάδας η οποία είχε ως αποστολή να 
βοηθά τους πιστούς να ξεπερνούν τα όλα 
τα εμπόδια που θα έβρισκαν στην διαδρο¬ 
μή από την Ευρώπη στην Ιερουσαλήμ στην 
προσπάθεια τους να πάνε στα ιερές τοπο¬ 
θεσίες και να προσκυνήσουν. 

Μάλιστα αυτή η ομάδα ιπποτών είχε ανα¬ 
πτύξει μία συγκεκριμένη ιδεολογία και 
συμπεριφορά την οποία υπαγόρευε η ηθι¬ 
κή και η θρησκεία. Ζούσαν ταπεινά και 


την εποχή των Σταυροφοριών και μάλι¬ 
στα στο τέλος τον σκότωσαν επανέρχε¬ 
ται στην πραγματικότητα (αφού πρώτα 
είχε συνδιαλαγεί με τις σατανικές 
δυνάμεις) και κάνοντας ενα ταξίδι 
στον χρόνο απαγάγει την αραβω- 
νιαστικιά του νεαρού φοιτητή ε¬ 
κβιάζοντας τον έτσι γιο να τον 
βοηθήσει στα σατανικά του σχέ¬ 
δια. 

Το σύστημα γραφικών τώρα έχει 
βελτιωθεί ελαφρά με τα διάφορα 
εφφέ σκιών που χρησιμοποιού¬ 
νται για όλους τους τρισδιάστα¬ 
τους Ιεχίυτβ ιπαρρβύ χαρακτήρες 
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ΡίΟΤΕΙΝΕ 


Του Α. Ευάγγελου 


Η συνέχεια τον πιο 
πετυχημένου μπάσκετ 
παιχνιδιού αλλά και 
γενικότερου 
αθλητικού παιχνιδιού 
είναι γεγονός. 

Οι διαφορές είναι λίγες αλλά 
σε καίρια σημεία. 

Η ύπαρξη ΥΐτίοαΙ Ξΐαάίιιηι 
εγγυάται ακόμα περισσότερο 
ρεαλισμό με τη δυνατότητα 
να μπορείτε να καθορίσετε 
εσείς την “κάμερα ” 
(προοπτική) 
εξέλιξης του αγώνα. 

Οσοι φανατικοί 
του είδους προσέλθετε χωρίς 
καμιά επιφύλαξη η 
δισταγμό. Οσο για 
εκείνους που δηλώνουν 
αδιάφοροι ή άσχετοι με το 
είδος καιρός να ρίξουν μια 
ματιά και να 
αναθεωρήσουν 
τις απόψεις τους. 


Τ3 αθλητικά παιχνίδια της ΕΙβοΙτοηϊοβ 
ΑγΚ πάντα κατελάμβαναν τις πρώτες 
θέσεις παγκόσμιός μακριά από οποίον- 
δήποτε αντίπαλο. Τι θα μπορούσε να 
πει κανείς για τα ΝΒΑ ϋνβ '95 και Ρ'ιί3 


τοντας νίΠτίΒί $ΐ3άίυιη όπως το ΡγΡ3 
”96 για να επιλέγετε διαφορετική οπτι¬ 
κή γωνία και φυσικά διαθέτει το εθιστι- 
κό εκείνο 93ηιβρΐ3γ που θα κερδίσει 
τους φίλους των αθλητικών παιχνιδιών 


'96; Και σαν να μην φθάνει αυτό κατέ- 
φθασε και η συνέχεια του καλύτερου 
παιχνιδιού μπάσκετ στους συμβατούς, 
το ΝΒΑ ϋνβ '96. Ανανεωμένο, μεγαλύ¬ 
τερο, με καλύτερες αναλύσεις, διαθέ- 


και όχι μόνο. Οπως ακριβώς συνέβει και 
με το προηγούμενο δηλαδή ΝΒΑ. Δεν 
πρέπει να ξεχνάτε ότι καλές είναι οι υ¬ 
ψηλές αναλύσεις, εντυπωσιακές οι 
πολλαπλές κάμερες για να παίζετε το 
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παιχνίδι αλλά αν δεν υπάρχει ένα καλό 93πΐθρΐ3γ να τα συνοδεύει, 
τότε όλα αυτά σας είναι ουσιαστικά άχρηστα. Πάμε όμως να δούμε 
τις διαφορές των δύο νβα ϋνβ για να διαμορφώσετε μία καλύτερη 
άποψη αλλά και τους τομείς που έχουν υποστεί βελτιώσεις. Από το 
ίη5ΐ3ΐΐ3Τίοη κιόλας θα διαπιστώσετε ότι δεν έχουν γίνει πολλές και 
ριζικές αλλαγές παρά μόνο στα λογότυπο. Αφού επιλέξετε την ποιό¬ 
τητα του ήχου, του νίάβο και των γνωστών άλλων παραμέτρων εί¬ 
στε έτοιμοι να παίξετε το παιχνίδι. Η εισαγωγή του είναι εντυπωσια¬ 
κή με βιντεοσκοπημένες φάσεις των μεγαλύτερων αστεριών του 
ΝΒΑ. Εκεί που μου κόπηκε η ανάσα ήταν μόλις είδα την φράση 
"νίΠυβΙ 5τ3άίυηΤ και ένα γήπεδο μπάσκετ να γυρνάει προς κάθε κα¬ 
τεύθυνση. Αμέσως αντιλήφθηκα και μου ήρθε στο μυαλό το Ρίί3 '96, 
το οποίο χρησιμοποιούσε την ίδια τεχνική και φυσικά ήταν επιλεγό¬ 
μενη η προοπτική από όπου θα παρακολουθούσατε το παιχνίδι. 
Μόλις ξεκινάει το κυρίως παιχνίδι καθορίζεται τις γνωστές επιλογές 
αν θα παίξετε δηλαδή μία ολόκληρη $θ3$οη ή στα ρί3γοίί$, αν προ¬ 
τιμάτε περισσότερο το 3ΐχ3άθ παιχνίδι από το ρεαλιστικό και καθορί¬ 
ζετε την διάρκεια κάθε περιόδου και το επί¬ 
πεδο δυσκολίας. Επίσης υπάρχουν οι γνω¬ 
στές επιλογές για τον καθορισμό των κανό¬ 
νων του παιχνιδιού (φάουλ, τρία δευτερό¬ 
λεπτα, τραυματισμοί"), επιλογές για την ανά¬ 
λυση (Ιονν, ΓηθώίυΓη και ήί9ή) για την έντα¬ 
ση της μουσικής, των ηχητικών εφφέ, των 
ζητωκραυγών του πλήθους και πολλά άλ¬ 
λα. Με τη μεγάλη αυτή πληθώρα επιλογών 
μπορεί ο καθένας να φέρει το παιχνίδι στο 
σημείο που του αρέσει. Αν θέλει δηλαδή 
περισσότερο δράση, αν επιθυμεί περισσό¬ 
τερο ρεαλισμό και εξομοοιώση κλη. Μέχρι 
και ένας $ογθ6π εβνετ υπάρχει, τον οποίο 
μπορείτε να ενεργοποιήσετε ή να αηενερ- 
γοποιήσετε και εμφανίζει όλα τα σήματα 
των ομάδων σε ένα μαύρο ό30ί<9Γουηα. Σε 
γενικές γραμμές δηλαδή διαπιστώνουμε ότι 
υπάρχουν ίδιες περίπου επιλογές (με την 
προσθήκη νέων) που ξέρατε από το παλιό 
ΝΒΑ με κάποιες νέες επιλογές. Μπορείτε να 
επιλέξετε όποια ομάδα του ΝΒΑ θέλετε ή α¬ 
κόμα να φτιάξετε και την δική σας. Μπορεί¬ 
τε να αλλάξετε παίκτες μεταξύ των ομά¬ 


δων, να δείτε τα στατιστικά κάθε παίκτη 
και κάθε ομάδας. Ανάλογα με την ομάδα 
που επιλέγετε σε αντίθεση με το νβα '95 
εκτός από το σήμα εμφάνιζεται και μία α¬ 
ντίστοιχη όμορφη εικόνα. Για παράδειγμα, 
αν επιλέξετε τους ΒυΙΙ$ (από τις αγαπημέ¬ 
νες σας φαντάζομαι ομάδες) θα εμφανιστεί 
η φωτογραφία ενός ταύρου! Πριν ξεκινήσει 
ο αγώνας θα δείτε τα στατιστικά των δύο ο¬ 
μάδων, τους καλύτερους παίκτες και μία 
φωτογραφία του μέρους που θα διεξαχθεί 
ο αγώνας. Σε λίγα δευτερόλεπτα ξεκινάει ο 
αγώνας με το τζάμπολ του παιχνιδιού. 

Το θέαμα μέσα στον αγωνιστικό χώρο είναι 
εκπληκτικό. Εχει δοθεί μία ατμόσφαιρα και 
ένας ρεαλισμός μοναδικός. Το πλήθος στις 
κερκίδες, οι σκιές των παικτών, το παρκέ με τις γραμμές της ρακέτας 
του τριπόντου και τα σήματα της γηπεδούχο ομάδος και του ΝΒΑ, 
υπάρχουν τα πάντα μέχρι και η παραμικρή λεπτομέρεια. Την “κάμε¬ 
ρα" από όπου παρακολουθείτε το παιχνίδι μπορείτε ανα πάσα στιγ¬ 
μή να την αλλάξετε για να έχετε ένα κοντινό πλάνο της εξέλιξης ή 
πλάγιο ή ακόμα και ένα πλάνο πανοραμικό από ψηλά. Για να μην μι¬ 
λήσουμε για τα ερήτεε. κάθε παίκτης έχει αποδοθεί με τον καλύτερο 
δυνατό τρόπο. Ετσι λοιπόν το τριϊίθ του δήβρυίΐίβ θ' Νθ3ί είναι τερά¬ 
στιο, μαύρο στο χρώμα και χωρίς ίχνος τρίχας, ο Ροάιτοη σε κάθε α¬ 
γώνα έχει διαφορετικό χρώμα μαλλιών και πάει λέγοντας. Είναι 
πραγματικά εντυπωσιακό. Η κίνησή τους φυσικά ανάλογη. Πιο αργά 
κινείται ο 5ή3ρ και ο Οίν3θ από τον Β.ϋ αγγπο5ϊιόπ 9 και τον ΚυΚοα Η 
απόδοσή τους μέσα στο παιχνίδι είναι ανάλογη της πραγματικότη¬ 
τας. Ο Κοάηΐ3η σαρώνει στα ριμπάουντ ενώ ο ΚυΚοσ με τον Ρίρρβη 
στα σουτ τριών πόντων, κάτω από κάθε παίκτη αναγράφεται η θέση 
που παίζει αλλά μπορείτε να το άλλαξετε και να σας δείχνει το όνο¬ 
μά του ή ακόμα και τον αριθμό της φανέλλας που φοράει. Μπορείτε 
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δΗοοτίΝα ώ 


φυσικό να κάνετε αλ- γενικά ο χειρισμός παρέμειναν ως είχαν. Φυσικά αυτό χο γεγονός 

λάγες να πάρετε ΐίτηβ- δεν χρειάζεται να σας ανησυχεί καθόλου (το ότι δεν άλλαξαν καθό- 

ουΐ και γενικά να ανα¬ 
λάβετε πλήρη καθήκο¬ 
ντα προπονητή. Τώρα 
πλέον υπάρχουν και συστήματα που μπορείτε να ακολουθήσετε ή 
να φτιάξετε δικά σας, να καθορίσετε ποιος παίκτης μαρκάρει ποιον 
και πολλές άλλες αμυντικές και επιθετικές τακτικές. 

Η στάνταρ κάμερα μέσα στο παιχνίδι δείχνει τον αγώνα από ψηλά 
και θα σας πάρει αρκετό χρόνο να προσαρμοστείτε, άρα το καλύτε¬ 
ρο που έχετε να κάνετε είναι να βάλετε άείευίτ την κλασική που τα 
δείχνει από πλάγια και ψηλά που εκτός του ότι έχετε το καλύτερο ο¬ 
πτικό πεδίο είναι αυτή που είχατε και στο προηγούμενο ΝΒΑ. Μπο¬ 
ρούν να παίξουν μέχρι και τέσσερις παίκτες με την προϋπόθεση φυ¬ 
σικά να διαθέτετε δύο ΐογεΐίςΚ και σιου$θ. ο τέταρτος παίζει με το 
πληκτρολόγιο. Οπως και στο ΝΒΑ '95 μπορούν οι τέσσερις παίκτες 
να ελέγχουν όποια ομάδα επιθυμούν από τις δύο ή ακόμα να παί¬ 
ξουν και οι τέσσερις στην ίδια. Ο έλεγχος και ο χειρισμός είναι πανο¬ 
μοιότυπος με την "προγενέστερη" έκδοση. Υπάρχουν τα πλήκτρα 
κατεύθυνσης (αν μιλάμε για πληκτρολόγιο) και τρία κουμπιά, ένα για 
να κάνετε πάσες, ένα για σουτ και τέλος το ΐυποο για να τρέχετε 
γρηγορότερα και να γίνεστε και "βίαιος". Μπορείτε να κάνετε προ¬ 
σποιήσεις, να καρφώνετε, να βγάζετε 3$5ίετ και γενικά ότι ισχύει 
στην πραγματικότητα. Δύο πράγματα όμως φαίνεται να λείπουν από 
το παιχνίδι που ίσως να είναι αδικαιολόγητα. Πρώτα απ'όλα οι ΒυίΙε 
παίζουν απόντος του θρυλικού Μίςή3θΙ 1θΓά3η. Η αλήθεια είναι ότι 
είχα μία κρυφή ελπίδα ότι θα τον είχαν συμπεριλάβει αλλά δυστυ¬ 
χώς έπεσα έξω. Στο πρώτο ΝΒΑ μάλλον ήταν δικαιολογημένη η α¬ 
πουσία του αλλά δεν καταλαβαίνω γιατί να μην συμπεριληφθεί στο 
δεύτερο. 

Οσο αγαπημένος παίκτης πάντως και να σας είναι πιστέψτε με δεν 
μειώνει καθόλου το παιχνίδι. Το άλλο στοιχείο είναι ότι φανταζό¬ 
μουν θα υπήρχε μία "ηχητική" περιγραφή του παιχνιδιού με τα ονό¬ 
ματα των παικτών όπως ακριβώς και στο Ρίί3 '96. Είναι ίσως το στοι¬ 
χείο κλειδί θα λέγαμε που θα δεν θα άφηνε κανένα περιθώριο όχι 
δυσαρέσκειας αλλά οποιοδήποτε σχολίου. Με 
εξαίρεση αυτό το γεγονός ο ήχος είναι εκπλη¬ 
κτικός. Ανά διαστήματα παίζει Γ3ρ μουσική ε¬ 
νώ τα ηχητικά εφφέ είναι τα πιο "πορωτικά” 
με το χαρακτηριστικό "χλατς" που κάνει το 
δυχτάκι όταν μπαίνει η μπάλα στο καλάθι, τις 
κραυγές του πλήθους που έχουν άλλο τόνο 
όταν παίρνει ή χάνει την μπάλα η γηπεδούχος 
ομάδα και φυσικά η γνωστή φωνή που σας 
λέει για τα σουτ τριών πόντων. Σε όλα αυτά έ¬ 
χετε πλήρη έλεγχο της έντασης που σημαίνει 
ότι μπορείτε να χαμηλώσετε για παράδειγμα 
τις φωνές από τις κερκίδες για να ακούτε πε¬ 
ρισσότερο την μπάλα που χτυπάει στο παρκέ, 
να χαμηλώσετε τη μουσική κλπ. 

Οι διαφορές λοιπόν στα δύο ΝΒΑ Ονε εντοπί¬ 
ζονται κυρίως στον οπτικό τομέα. Τώρα πλέον 
έχουμε το νίΓΐυβί 5ΐ3σΙίυΓη που μας επιτρέπει 
να παρακολουθούμε τον αγώνα απο διαφορε¬ 
τικές κάμερες, έχουμε κάποιες "μικροαλλα- 
γές” στις οθόνες των παικτών και στις επιλο¬ 
γές, με κάποιες βελτιώσεις και προσθήκες, 
αλλά τομείς όπως ο έλεγχος των παικτών και 
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ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

I Ιονβ ΙΙΐϊδ 931116... 

ΓΕΝΙΚΑ 
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λου αυτοί οι τομείς δηλαδή) καθώς είναι α¬ 
ποδεδειγμένα πετυχημένοι και το να ακο¬ 
λουθηθεί η ίδια συνταγή εγγυάται επιτυχία 
και στον καινούργιο ΝΒΑ Ιίνθ '96. Το ότι λεί¬ 
πει η μορφή του ϋΟΓόεη είναι δυσάρεστο 
αλλά δεν αποτελεί σε καμιά περίπτωση αρ¬ 
νητικό του παιχνιδιού. 

Βέβαια για να απολαύσετε το παιχνίδι σε ό¬ 
λο του το μεγαλείο χρειάζεστε ένα μηχάνη¬ 
μα με 4860X4/120 ώστε να έχετε και την υ¬ 
ψηλή ανάλυση αλλά και όλες τις λεπτομέ¬ 
ρειες όπως τις σκιές και τους φιλάθλους ε¬ 


νεργοποιημένες. Οσοι παίζατε ή παίζετε το 
ΝΒΑ ϋνβ '95, η "αναβάθμιση" είναι υποχρε¬ 
ωτική. Ισως όταν το δείτε να πείτε ότι χρεια¬ 
ζόταν να προσφέρει κάτι παραπάνω αλλά 
δεν υπάρχει καμιά περίπτωση να σας απο¬ 
γοητεύσει. Αντιθέτως έχει την ικανότητα να 
μαγεύει όχι μόνο αυτούς που παίζουν παι¬ 
χνίδια του-είδους αλλά και τους "άσχε¬ 
τους". Μην ξεχνάτε ότι λειτουργεί ως μία 
πολύ καλή εγκυκλοπαίδεια για τον θαυμα¬ 
στό κόσμο του ΝΒΑ. Με μία λέξη... επενδύ¬ 
στε. 




113 ΕΠ (21 
















Η0ϋ8Ε) 

ΡΟΚΜΑΤ\ 

ΤΕ8Τ\ 


Ρϋ ϋύ-ΒΟΜ 


486ύΧ/66. 2Χ ΟΡ-ΒΟΜ. 5Β16 


486ΡΧ'33. 2Χ ΟΡ-ΒΟΜ 


Του ΟβΓβΙτ Ρβΐ3 Ρυεηΐβ 


Το παιχνίδι είναι 
δημιουργία της 5 οβκατβ 
5 οτεειγ, μίας μιαρής 
αλλά με μεγάλη έμπνευση 
αμερικάνικης εταιρίας, 
η οποία έχει κυκλοφορήσει 
και στο παρελθόν 
πολύ καλούς τίτλους. 

Ο πιο γνωστός είναι 
ο ήιιίΐαηά. Ηδη στις Η.ΠΛ. 

το παιχνίδι αυτό 
συγκρίνεται με το Όιιηβ 3 
και στα θετικά τον περνάει 
το γεγονός ότι είναι πολύ 
πιο ευκολονόητο 
εξ αρχής για τον παίκτη 
ενώ παρουσιάζει και 
καλύτερη δομή όσον αφορά 
την όλη στρατηγική 
ατμόσφαιρα. 

Βασικά το παιχνίδι 
απευθύνεται στους παίκτες 
κάτω των 20 ετών χωρίς 
αυτό να σημαίνει τίποτε 
αφού ένα καλό και χωρίς 
πολλές ιδιαιτερότητες 
είταίββγ §ατηβ είναι πάντοτε 
ενπρόσδέκτο από όλους... 




Σκοπός του παιχνιδιού είναι η δημιουρ¬ 
γία μίας αυτοκρατορίας. Οι αρχηγικές και 
διοικητικές ικανότητες είναι αυτές που 
θα καθορίσουν την επιτυχία ή μή της α¬ 
ποστολής σας. Η μοίρα σας βρίσκεται 
στα δικό σας χέρια και η κατάχτηση του 
Βρεττανικού θρόνου θα είναι μία προ¬ 
σωπική υπόθεση σε αυτό το παιχνίδι 
που χαρακτηρίζεται αηό τις 
πολλές και ενδιαφέρουσες λε- 
πτομέρειες. 

θα πολεμήστε σε Γβδί-ΰητβ, θα 
αναμετρηθείτε με αντίπαλους 
ιππότες σε ένα τουρνουά 
τριών διαστάσεων και θα πρέ¬ 
πει να κτίσετε κάστρα στην 
προσπάθεια σας να αποκτήσε¬ 
τε πλούτο, δόξα και δύναμη. 


Το ΟοηρυθΓΟΓ περιέχει όλα εκείνα τα χα¬ 
ρακτηριστικά που έχουμε δει σε παιχνί¬ 
δια όπως το ΤΓ3$ροττ Τγςοοη. θα πρέπει 
να δημιουργείτε, να κτίζετε και φυσικά 
να προστατεύετε τις πηγές 
ενέργειας σας. Επίσης θα βρείτε πολλές 
ομοιότητες με το 035ϋ©5. 

Οι βασικές οθόνες θα σας εμφανίζουν 
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χάρτες της Αγγλίας όπου θα πρέπει να εκεί 
να στήσετε τον στρατό σας και να προσπα¬ 
θήσετε να κυριεύσετε όσο το δυνατόν περισ¬ 
σότερες περιοχές. Το παιχνίδι έχει και στοι¬ 
χεία βάνβητυηθ αφού το απλό ροίητ-βηό-εΙίοΚ 
Ιηΐβιΐΐιςβ θα σας βοηθήσει να συνομιλήσετε 
με τον κόσμο αλλά και να πάρετε πληροφο¬ 
ρίες μέσω πολλαπλών ερωτήσεων και απα¬ 
ντήσεων τα οποία ακούγονται σε ένα εξαιρε¬ 
τικό ψηφιακό ήχο. 

Αφού αναφερθήκαμε στα εντυπωσιακά στοι¬ 
χεία του παιχνιδιού είναι η στιγμή για να ανα- 
φερθούμε και στα υπέροχα γραφικά του. Εί¬ 
ναι τόσο όμορφα και πλούσια όσο είναι δυ¬ 
νατόν να υπάρξουν σε 3 νίάβο γποΟθβ και εί¬ 
ναι πραγματικά πολύ λίγα τα παιχνίδια που 
μπορούν να χρησιμοποιήσουν υψηλή ανάλυ¬ 
ση αλλά ακόμη και σε χαμηλή να διατηρούν 
τα γραφικά του σε πολύ καλή κατάσταση. 

Οι μάχες σε ΓΘ3Ι ίίπιβ πρώτου προσώπου εί¬ 
ναι ένας μόνο από τους πολλούς εντυπωσια¬ 
κούς τομείς του παιχνιδιού και θυμίζει έντονα 
το ΚίηςαοΓΠ οί Εη9ΐ3ηά, ένα από τα πρώτα 







30ίίοη 93ΓΠ65 που κυκλοφόρησαν στην 
Ατηϊςα. Οι μάχες συνοδεύονται επίσης από 
3ηίΓΠ3ΐθά σκηνές έντονης βίας. 

Η επιτυχία στηρίζεται σχεδόν αποκλειστικά 
στις στρατηγικές σας ικανότητες και μάλιστα 
θα πρέπει να τις αποδείξετε στο έπακρο α¬ 
φού οι αναμετρήσεις τόσο με στρατούς όσο 
και με τους ιππότες είναι αυτές που θα κρί¬ 
νουν την εξέλιξη σας. Μην ξεχνάτε όα προ¬ 
σπαθείτε να αποκτήσετε πλούτη αλλά και να 
δημιουργήσετε μία καλή φήμη στο περιβάλ¬ 
λον που κινείστε. 

θα πρέπει επίσης να προσέξετε το που θα 
τοποθετείτε τα κάστρα και τον στρατό σας. 
Το ΥΥ3Γ Ρΐ3ηηϊη9 και το ΤΒοΰαΐ Ροογπ είναι οι 
δύο επιλογές με τις οποίες θα πρέπει να δη¬ 
μιουργήσετε τον στρατό σας αλλά και να πά¬ 
ρετε τις αρχικές σας αποφάσεις. Οι επιλογές 
Ρ3ππ, νίΙΐ39θ και το πρώτο μέρος του παιχνι¬ 
διού θα σας βοηθήσουν να βρείτε πηγές ε¬ 
νέργειας, να δείτε πως τα πάει ο στρατός 
σας, να δείτε τις προθέσεις των ανθρώπων ε¬ 
νώ θα εμφανίζεται και ένας πολύ λεπτομε¬ 
ρειακός χάρτης που θα σας δείχνει το τι συμ¬ 
βαίνει αλλά θα σας δίνει την δυνατότητα να 
κάνετε και τις κινήσεις που επιθυμείτε. 

Φυσικά στην διαθέση σας θα έχετε πολλά 
πυρομαχικά, μεγάλο οπλοστάσιο και πολλά 
άλλες επιλογές που πε ριλαμβάνουν ακόμη 
και δυνατότητα κατασκοπίας! Τα στατιστικά 
στοιχεία μπορεί να μοιάζουν τρομακτικά ε¬ 
πειδή είναι πολλά αλλά είναι τόσο έξυπνα 
και λειτουργικά τοποθετημένα που ποτέ δεν 
θα δυσκολευτείτε να τα συμβουλευτείτε. 
Πρόκειται για ένα πολύ ποιοτικό και έξαιρετι- 
κά εθιστικό παιχνίδι με καταπληκτική εμφάνι¬ 
ση. 
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Ο .Ιοήηηγ πήρε το όπλο του... Ισως ο ι¬ 
δανικός τίτλος να ήταν αυτός, αν δεν 
είχε ήδη χρησιμοποιηθεί σε κινηματο¬ 
γραφική ταινία, για την σπουδαία τε¬ 
λευταία παραγωγή της ϋ5 ΟοΙΰ. Το 
ϋοήηηγ ΒεζοοΙοΐοηθ είναι ένα 
ρΙατΤοππ παιχνίδι με αξιοζήλευτα τε- 


πόν αποφασίζει να "απαγάγει" την ξε¬ 
χωριστή κιθάρα του ϋοήηηγ, που α¬ 
κούει στο όνομα, Αηίΐ3. Αφού κατάφε- 
ρε και απέσπασε την κιθάρα από τον 
ήρωά μας μάταια προσπάθησε να βγά¬ 
λει κάποιους ήχους ή να παίξει μία υ¬ 
ποτυπώδες μουσική. 


Του Α. Ευάγγελου 


χνικά χαρακτηριστικά αλλά και ένα 
πρωτότυπο στήσιμο. Αλλά εκτός 
απ'αυτά διαθέτει ένα μοναδικό σενά¬ 
ριο και άφθονο γέλιο. Πως μπορεί ένα 
ροτίοπα παιχνίδι να συνδυάζει σωστά 
όλα αυτά τα χαρακτηριστικά είναι ένα 
εύλογο ερώτημα που πιθανόν να σας 
δημιουργείτε. Ας τα πάρουμε τα πράγ¬ 
ματα από την αρχή ξεκινώντας από 
σενάριο και θα σας λυθούν όλες οι α¬ 
πορίες. 

Ο Ελ Ντιάμπλο είναι ο άρχοντας της 
κολάσεως, ο οποίος για να γεμίσει τις 
ώρες του αποφασίζει να ενδώσει στην 
μουσική. Εσείς παίρνετε το ρόλο του 
ϋοήηηγ ΒβζοοΙοΐοηβ, ενός διάσημου 
μουσικού κιθαρίστα της ροκ που κατα¬ 
φέρνει με το συγκρότημά του και τη 
μουσική του να προκαλεί αγάπη στο 
κόσμο. Ο σατανικός Ελ Ντιάμπλο λοι¬ 


Μετά απ'αυτό λοιπόν απο¬ 
φάσισε ότι ο κόσμος όλος 
δεν δικαιούται να ακούει 
μουσική. Εστειλε λοιπόν 
τους Σατανάδες του να μαζέ¬ 
ψουν όλους τους μεγάλους 
μουσικούς, ασχέτως το είδος 
μουσικής που επιδίδονταν. 
Ετσι λοιπόν όλοι οι θρύλοι 
της ροκ, της τέκνο, της σόουλ, της 
τζαζ έπεσαν θύματα του Ελ Ντιάμπλο. 
0 μόνος που γλύτωσε ήταν ο .Ιοήηηγ 
Βεζοοίοτοηθ. ο άνθρωπος που θα α¬ 
κολουθήσει στην κόλαση τον Ελ 
Ντιάμπλο για να του αποσπάσει την α¬ 
γαπημένη του κιθάρα αλλά και να ε¬ 
λευθερώσει τους συναδέλφους του. 
Πως σας φαίνεται; Αρκετά καλό θα έ¬ 
λεγα. Αν λάβουμε υπόψην μας ότι 
πρόκειται περί ρΐ3ΤΡοπη παιχνιδιού και 
όχι περί 3άνβηΐυΓθ τότε το σενάριο 
κρίνεται αρκετά καλό. Φυσικά όσο 
προχωράτε θα εκτυλίσσονται διάφο¬ 
ρες πτυχές της υπόθεσης, ελευθερώ¬ 
νοντας συναδέλφους σας, πολεμώ¬ 
ντας τους σατανάδες του Ελ Ντιάμπλο 
κλπ. 

Το όπλο σας είναι μία κιθάρα. Μία κι¬ 
θάρα που μόνο εξωτερικά ομοιάζει με 


Το ]ο\ιηηγ Βαζοολαίοηβ 
είναι ίσως το καλύτερο 
ρΐαφηη παιχνίδι που 
εμφανίστηκε στους 
συμβατούς. Διαθέτει 
πρωτότυπο θέμα, ωραία 
γραφικά και εντυπωσιακό 
ήχο. Ισως το επίπεδο 
δυσκολίας να είναι το μόνο 
“τρωτό” του σημείο αφού 
παρουσιάζεται υπερβολικά 
αυξημένο αλλά σίγουρα το 
εμπόδιο θα το ξεπεράσετε 
μετά τις πρώτες ώρες 
ενασχόλησή σας. 

Οτι καλύτερο λοιπόν για 
τους φίλους των ρΐαί/οπη 
αλλά και το ιδανικό 
παιχνίδι για τους 
μικρότερους σε ηλικία. 
Μην το απορρίψετε 
αν πρώτα δεν το δείτε 





υ5ΕΠ 

















το πασίγνωστο μουσικό όργανο αφού έχει 
την ικανότητα να ρίχνει σαν πολυβόλο αλ¬ 
λά και την ικανότητα να την “κουρδίζεις" 
και να πετάει ένα είδος ακτίνας. 0 ήρωας 
μας έχει τις ικανότητες να πηδάει, να τρέ¬ 
χει (βάζοντας την κιθάρα-όπλο στην πλά¬ 
τη), να κοιτάει πάνω και κάτω και να πυρο¬ 
βολεί σε κάθε κατεύθυνση. Οι εχθροί σας 
είναι πολλοί και δεν περιορίζονται στα διά¬ 
φορα όντα που ενδεχομένως θα αντιμε¬ 
τωπίσετε αλλά και στο έδαφος που θα 
περπατάτε και θα διασχίζετε. Πολλές παγί¬ 
δες κρύβονται και πολλά εμπόδια θα συ¬ 
ναντήσετε στο δρόμο σας τα οποία ίσως 
να αποδειχθούν δυσκολότερα από τα ζό- 
μπι και τα υπόλοιπα τέρατα που θα πρέπει 
να σκοτώσετε. 

Το στήσιμο του -ίοήηηγ Βεζοοίοτοηθ ακο¬ 
λουθεί τους γνωστούς κανόνες των 


σημαίνει ότι μπορεί να χάσετε στην τελευ¬ 
ταία πίστα κάποιου επιπέδου και μετά άντε 
πάλι από την αρχή. 

Το παιχνίδι κρίνεται αρκετά “σκληρό" λόγω 
του επιπέδου δυσκολίας του. Από το πρώ¬ 
το κιόλας επίπεδο θα τα βρείτε μπαστού¬ 
νια. Πρέπει να μάθετε να πυροβολείτε 
γρήγορα, να είστε ακριβείς στις κινήσεις 
σας όταν πηδάτε και όταν τρέχετε και φυ¬ 
σικά να μαζεύετε όσα περισσότερα “δωρά- 
κια’ βρίσκονται στο δρόμο σας. Αν αγνοεί¬ 
τε τα αστέρια και τις νότες τότε όχι μόνο 
το σκορ σας δεν ανεβάζετε αλλά ούτε α¬ 
ναπληρώνετε και καθόλου την ενέργειά 
σας. Ισως τελικά η δυσκολία του παιχνιδι¬ 
ού να είναι ένα συστατικό ικανό να σας 
προκαλέσει και να σας αναγκάσει να κολ¬ 
λήσετε αρκετή ώρα μπροστά στο Ρύ σας. 
Στον τομέα του χειρισμού δεν θα συναντή- 



“μουσικό’ σενάριο να είστε σίγουροι ότι 
και ο ήχος είναι ανάλογος. Στην εισαγωγή 
θα απολαύσετε ένα μουσικό θέμα του 
-ΐοΠηηγ με κιθάρες, σαξώφονα και ότι άλλα 
όργανα φανταστείτε ενώ στο κυρίως παι¬ 
χνίδι κυριαρχούν τα εκπληκτικά εφφέ πυ¬ 
ροβολισμών και κραυγών που παίζονται 
μέσω ννεν αρχείων. 

Αν ανήκετε στους φανατικούς του είδους 
τότε επενδύστε άφοβα ενώ στην αντίθετη 
περίπτωση καλό θα είναι να ρίξετε μία μα- 



ρΐ3ΐΛ>ιτη παιχνιδιών. Ετσι λοιπόν ο ήρωάς 
μας διαθέτει τρεις ζωές, κάθε μία από τις 
οποίες αποτελείται από ενέργεια η οποία 
συμβολίζεται με “αστέρια". Οταν σας τε¬ 
λειώσουν τα αστέρια χάνετε και μία ζωή. 
Κάθε φορά που αλλάζετε επίπεδο σας δί¬ 
νεται και ένα καινούργιο ρ35$ννοτα ώστε 
αν χάσετε και εφόσον δεν υπάρχει δυνα¬ 
τότητα 53νβ να μπορείτε να συνεχίσετε α¬ 
πό το επίπεδο που είχατε σταματήσει. 
Βέβαια κάθε επίπεδο αποτελείται και από 
έναν αξιόλογο αριθμό πιστών πράγμα που 



σετε ιδιαίτερο πρόβλημα παρ'όλο που υ¬ 
πάρχουν αρκετές κινήσεις, δηλαδή αρκετά 
πλήκτρα που πρέπει να ελέγχετε. 

Υπάρχει η δυνατότητα για καθορισμό των 
κινήσεων από τα πλήκτρα που επιθυμείτε, 
ενώ ακόμα και στην περίπτωση που διαθέ¬ 
τετε ίογετιΌΚ δεν θα αποφύγετε τη χρήση 
του πληκτρολόγιο. 

Στον τομέα των γραφικών η υδ ΟοΙά έδωσε 
τον καλύτερο εαυτό της. Τέλεια γραφικά, 
όμορφα Ρ3εΚ9Γουησ και οπτικά εφφέ που 
για ρΐΒίίοπη παιχνίδι είναι υπέρ του δέο¬ 
ντος καλά. Τα $ρπίβ$ είναι και μεγάλα 
αλλά και σχεδιασμένα άψογα. 0 ήρωάς 
σας διαθέτει μία τεράστια και κομψή 
φράντζα που την χτενίζει κάθε τόσο, 
μία κιθάρα που την περιστρέφει και ένα 
"μάγκικο" βάδισμα που θα ζήλευε κάθε 

5ΡΓΓΪΘ. 

Τα χρώματα έχουν αποδοθεί με τον κα¬ 
λύτερο δυνατό τρόπο. Τα πάντα δηλα¬ 
δή είναι απόλυτα προσεγμένα και δεν 
πρόκειται να σας απογοητεύσουν. Ακό¬ 
μα και όταν χάσετε 

θα δείτε τον -Ιοήηηγ να πέρνει ένα πε¬ 
ρίλυπο ύφος και να κλωτσάει την κιθά¬ 
ρα του απογοητευμένος. 

Για τον ήχο ότι και αν προσπαθήσει να 
γράψει κανείς λίγο θα είναι. Με τέτοιο 


τιά στο παιχνίδι για να διαπιστώσετε και 
μόνοι σας την ποιότητά του. 
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Ενας ανελέητος πόλεμος σκουληιαών ξέ¬ 
σπασε. Τα σκουλήκια οργανώθηκαν, εκ¬ 
παιδεύτηκαν και είναι έτοιμα για μάχη και 
υπό ας διαταγές σας. Το "μπόΓ τους φυ¬ 
σικά δεν θα σας γεμίσει το μάτι αλλά τα ό¬ 
πλα τους θα σος πείσουν για την δύναμή 
τους. 


άλλης, κτλ. Αλλά ας τα πάρουμε όλα από 
την αρχή γιατί φαντάζομαι θα σας μπέρ¬ 
δεψα. Στην αρχή έχετε μία πληθώρα επι¬ 
λογών που θα πρέπει να καθορίσετε. 
Πρώτα από όλα φτιάχνετε την ομάδα 
σκουληιαών σας. Λέγοντας φτιάχνετε εν¬ 
νοώ δίνετε ονόματα στα τέσσερα ο κουλί- 
ιαα 


Του Α. Ευάγγελου 


Ενα πρωτότυπο παιχνίδι 
βασισμένο σε μία ιδέα που 
παλιότερα είχαμε γευτεί σε 1 

διάφορες παραλλαγές. 

Οτι καλύτερο μπορείτε να ^ η -ίΓ'χ Γ~~\ I ') 

βρείτε για να παίξετε με Α %Τ Γ Μ ί /%Η?\9| \·!2 \ ί;| ί // 

τους φίλους σας. Μ 9 I 1 ■ 1 / ΐΒΛ | ■']■ 9] 1 | | \ 

Υποστηρίζει μέχρι 1 \Β! β Η £1 1 ΐ/Ι 

16 παίκτες και μπορείτε να Μ 1 \»/ Η - I 1 : ||| |Ι / I]» 

συμπεριλάβετε ομάδες 1 1 ΥιγΙ Ι,-^ΙΙ ΐ|1 ^ ■^.'Ι κ 

που θα κινούνται και θα 1 1 ] λ * II γ 1/1 Β | 

ελέγχονται από τον 1999/ 19 1 9 7 1 I 9 IΗ 1 I . «I 

υπολογιστή. Πέρα από τη 1 /ΐ ··- Μ, I' / I 1 ^ I ® / Ι' - 1 1 1 V 

στρατηγική πρέπει 19/19/ / Ψ 9 >1 9 // Β / 9\ 

να διαθέτετε και έμπνευση (ρ (ΒΒΓ^·^ί·· ·9|^] 

για να τα καταφέρετε ενώ Μ 

κύριως στόχος τον ν σαν το καταπληκακό και πρωτότυπο παι- και φυσικά στην ομάδα σας. Μετά μπορεί- 

παιχνιδιού είναι να σας χνίδι με το όνομα νΥοπαε. Η ιδέα πρωτό- τε να καθορίσετε τους χρόνους όπως επί- 

προκαλέσει γέλιο. χυπη και μόνο το σκηνικό πιθανόν να σας σης και των αριθμό των όπλων που θα έ- 

Το στοιχείο αυτό το θυμίσει Ιθτηηιίηοε, αν και δεν έχει καμμία χουν στην κατοχή τους οι ομάδες. Φυσικά 

πετυχαίνει με άψογο τρόπο απολύτως σχέση με το ηροαναφερθέν όλα αυτά είναι προαιρετικά καθώς μηορεί- 

και μπορεί να βρεθείτε πο· παιχνίδι. Η εισαγωγή θα σας κατατοπίσει τε να παίξετε όπως τα έχει καθορίσει το 

λύ σύντομα να οργανώνετε πλήρως για αυτό που πρόκειται να ανπ- πρόγραμμα από την αρχή. Στο παιχνίδι 

πρωταθλήματα στο μετωπίσετε. Ενα σκουλήκι οπλίζεται σαν μπορούν να παίξουν μέχρι και 16 παίκτες 


Ψοηη$. Δείτε το 
για να βεβαιωθείτε 
και μόνοι σας. 


αστακός με πολυβόλα, πιστόλια, χειρο- ταυτόχρονα, δηλαδή 16 ομάδες με τέσ- 

βομβίδες και σφαίρες και στο τέλος ηέ- σέρα σκουλίκα η κάθε μία που και αυτό 

φτει κάτω από το βάρος των όπλων που με την σειρά σημαίνει με μία λέξη πανι- 

κουβαλάει. Με λίγα λόγια θα πεθάνετε κός. Οι ομάδες δεν απαραίτητο να ελέγ- 

στο γέλιο από ας γκάφες και ας ατάκες χονται από ανθρώπους αλλά μπορεί να 

που θα πετάνε κάθε τόσο τα σκουλήκια, παίζει και ο υπολογιστής ή να κάνετε 

Σε μία πίστα που θυμίζει ΐΗητηίηςε και α- συνδυασμούς. Για παράδειγμα, δύο ομά- 

πό πλάγια άποψη παρακολουθείτε το πε- δες να ελέγχονται από ανθρώπους και 

δίο μάχης, κάθε ομάδα διαθέτει τέσσερα δύο από τον υπολογιστή. Το επίπεδο δυ- 

σκουλίιοσ και οι κινήσεις γίνονται εναλ- σκολίας όταν παίζετε με τον υπολογιστή 

λάξ. πρώτα παίζει το πρώτο σκουλίκι της μπορείτε να το καθορίσετε και να το φέ- 

μίας ομάδας μετά το πρώτο σκουλίκι της ρετε στα μέτρα σας. Μπορείτε δηλαδή να 
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αντιμετωπίζετε "χαζά" σκουλίιαα που να μπερ¬ 
δεύονται και να πυροβολεί το ένα το άλλο ή 
"έξυπνα” που κάθε βολή να αποτελεί ένα 
πλήγμα για την δική σας ομάδα. Μετά λοιπόν 
από τον καθορισμό και των ομάδων θα ξεκινή¬ 
σετε την σκληρή μάχη. Κάθε φορά πριν ξεκινή¬ 
σετε μία μάχη θα απολαμβάνετε κάποιες κινη¬ 
ματογραφικές σκηνές όπου τα σκουλήκια 
στρατιώτες κάνουν επίδειξη των όπλων που 
διαθέτουν. Αφού γελάσετε αρκετά σε αυτό το 
σημείο του παιχνιδιού δημιουργείται το πεδίο 
μάχηςπουθα πολεμήσετε. Αν δεν σας ικανο¬ 



ποιεί το πεδίο μάχης από άποψη μορφολογίας 
του εδάφους μπορείτε αν θέλετε μέσα σε κά¬ 
ποιο προκαθορισμένο χρόνο να δημιουργηθεί 
κάποιο άλλο. Σύμφωνα με την εταιρεία υπάρ¬ 
χουν ή καλύτερα μπορούν να δημιουργηθούν 
περισσότερα από τέσσερα δισεκατομμύρια επί¬ 
πεδα. Η τοποθέτηση τωνσκουληκκον στην πί¬ 
στα γίνεται τυχαία εκτός φυσικά και αν έχετε 
αλλάξει την αντίστοιχη επιλογή από τα τηβηυ 
οπότε τοποθετεί κάθε ομάδα τα σκουλήκια της 
όπου επιθυμεί Οπως σας ανέφερα και στον 
πρόλογο η κάθε ομάδα παίξει εναλλάξ με ένα 
διαφορετικό σκουλήκι κάθε φορά. Στόχος σας 
όπως θα έχετε ήδη ανπληφθεί είναι να εξολο- 
θρεύσετε τα αντίπαλα σκουλίκια. Μην νομίζετε 
συ είναι τόσο εύκολο καθώς εκτός από την κα¬ 
λή στρατηγική και την έμπνευση της στιγμής 
που πρέπει να σας διακρίνει χρειάζεται ορισμέ¬ 
νες φορές να σταθείτε και τυχεροί. Τα όπλα 
σας περιλαμβάνουν όεζοοία, υζί, πιστόλια, τη¬ 
λεκατευθυνόμενους πυράυλους ακόμα και αε¬ 
ροπορικά χτυπήματα. Τα δυνατότερα όπλα α¬ 
πό αυτά είναι περιορισμένα σε αριθμό σε ανα'- 
θεση με τα απλά όπως το υζί, το πιστόλι και το 
όεζοοία όπου έχετε άπειρα πυρομαχικά. Κατά 
τη διάρκεια της μάχης πέφτουν και πολλά πυ¬ 
ρομαχικά από τον ουρανό για να εξοπλίζεστε. 
Στην οθόνη σας εμφανίζονται διάφορα χρήσι¬ 
μα στοιχεία όπως η ενέργεια κάθε σκουληκιού, 
η δύναμη κάθε ομάδας και η κατεύθυνση του 
ανέμου. Το τελευταίο στοιχείο είναι ίσως από 
τα σημανακάτερα καθώς παίζει κύριο ρόλο ό¬ 
ταν πρόκειται να εξαπολύσετε μία βολή κατά 
των αντιπάλων σας. Αν για πααράδειγμα έχετε 
κόντρα τον άνεμο και ρίξετε με το ΡεζοοΙα αν 
δεν προσέξετε την τροχιά του βλήματος είναι 
πολύ πιθανό να ηετύχει εσάς τους ίδιους. 
Πολλοί από εσάς ίσως είχαν την τύχη να παί¬ 
ξουν το παλιό εκείνο παιχνιδάκι όπου δύο 
τανκ προσπαθούσαν να επιβιώσουν σε έναν 
πλανήτη ρίχνοντας βολές που εξαρτόντουσαν 
από την βαρύτητα, τον άνεμο και την τροχιά 


που επιλέγατε να ρίξετε. Ακριβώς το ίδιο συμ¬ 
βαίνει πνεύμα επικρατεί και στο ΥΥοπτβ. 

Εκτός από τα όπλα είστε εξοπλισμένοι και με 
διάφορα χρήσιμα εργαλεία ώστε αν αποκλει¬ 
στείτε σε κάποιο σημείο να μπορείτε να σκά¬ 
ψετε, να πετάξετε κάποιο ειδικό σχοινί για να 
αναρρκηθείτε κλπ. 

Η προοπακή από όπου παρακολουθείτε το παι¬ 
χνίδι είναι πλάγια με ένα όμορφο Ρ3θΚ9ΓΌυηα 
για να δημιουργείτε η αίσθηση του τρισδιάστα¬ 
του. Τα σκουλήκια-ερπτβε δεκνουν υπερβολι¬ 
κά μικρά στο χώρο και οι κινήσεις μαζί με τα 
σχόλια που κάνουν μέσα στο παιχνίδι θα ηρο- 
καλέσουν πολύ γέλιο. 0 ήχος απαρτίζεται από 
διάφορα πολεμικά εφφέ όπως επίσης και από 
αρκετά ευάίο ΰΒοΚε που διαθέτει το θα Η αλή¬ 
θεια είναι ότι τόσο ο τομέας του ήχου αλλά και 
τον γραφικών θα σας αφήσει σχεδόν αδιάφο¬ 
ρους αφού το όλο βάρος πέφτει στην ιδέα και 
στον τρόπο εκτέλεσης της που είναι ομολο- 
γουμένως άψογος. Το ΥΥοπηε διαθέτει όλα τα 
στοιχεία που το κάνουν ιδανικό παιχνίδι στρα¬ 
τηγικής για πολλούς παίκτες. Αν λοιπόν σας α¬ 
ρέσουν τα στρατηγικά παιχνίδια που αποτε¬ 
λούν και αστείρευτη πηγή γέλιου τότε το 
ννοπηε είναι σίγουρα αυτό που αναζητείτε. 
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Του ΟβΓβΚ ϋ θΙ 3 ΡυβηΙβ 


Δεν είναι πολύ συχνό 
το φαινόμενο 
να παρουσιάζονται 
παιχνίδια που 
χαρακτηρίζονται 
ως πραγματικά 
πολύ παράξενα 
και με πολύ 
εξεζητημένο σενάριο. 
Στην προκειμένη 
όμως περίπτωση 
έχουμε να κάνουμε 
με ένα τέτοιο 
παιχνίδι. 


Τα γραφικά του δεν πρόκειται να σας ε¬ 
ντυπωσιάσουν αλλά το γεγονός ότι δεν 
μπορεί το ΤΟ να κατηγοριοποιοηθεί αλ¬ 
λά και το ότι θα σας δημιουργήσει πε¬ 
ρίεργα συναισθήματα από την στιγμή 
που θα ολοκληρωθεί το ϊη5ΐ3ΐΐ3ΐϊοη το 
κάνουν να αποκτά ένα ξεχωριστό και 
περίεργο ενδιαφέρον. 

Το Τϋ συνδυάζει την μουσική με το 
νϊάθο μέσα σε ένα ενναλακτικό και πε¬ 
ρίεργο κόσμο. Στο παιχνίδι παίρνετε τον 
ρόλο ενός πλούσιου παραγωγού μου¬ 
σικών νϊάθο και αποφασίζετε να ρισκά¬ 
ρετε τα πάντα σε μία δουλειά που θα 
γίνει σε μία άλλη διάσταση, σε ένα 
σουρεαλιστικό περιβάλλον, σε μία άλ¬ 
λη διάσταση του υπαρκτού κόσμου... 


Υπάρχουν αναφορές στην ΝΑ5Α και 
στην χρήση μίας ποικιλίας εξαρτημάτων 
τα οποία θα σας βοηθήσουν στην περι¬ 
πέτειας σας. Μόλις καταφέρετε να τα 
συγκ ντρώσετε είστε πανέτοιμος να α¬ 
ντιμετωπίσετε την μεγάλη πρόκληση 
με μία βασική προειδοποίηση. 

Το ταξίδι είναι χωρίς επιστροφή... Το 
παιχνίδι έχει τόσα πολλά σημεία που 
θα σας μπερδέψουν και που είναι αδύ¬ 
νατο να σας τα περιγράφω. Πάντως υ¬ 
πάρχουν και μία σειρά από αρκετά 
ίητθΓ30ΐίνβ$. 

Ο ΜΓ.Ρεΰ θα σας αναφέρει τις σκέψεις 
του αφού επιλέξετε ένα όνομα, το γέ¬ 
νος σας και την πρόκληση που θέλετε 
να ακολουθήσετε. 


28) υ8ΕΗ 











νίάθο ςΙίρ$ από τα ήδη υπάρχοντα στην 
πραγματικότητα αλλά και μερικά που εσείς 
έχετε φτιάξει, θα αναρωτηθείτε τώρα αν η 
όλη ιστορία βρίσκεται στην δημιουργία 
νίάθο οΐίρε... 

Χμμμ, και ναι και όχι! Κατά την διάρκεια της 
πορείας σας θα συναντήσετε ορισμένα άτο¬ 
μα όπως ο 0υΐΐ3Γ ΥΥ3 γπογ όπου μόλις τον 
συναντήσετε θα έχετε να κάνετε με διάφο¬ 
ρες εφαρμογές στις χορδές και τις νότες της 
κιθάρας. Επίσης θα έρθετε σε επαφή με τον 
ΕΙνϊε ο οποίος είναι ένας ακόμη περίεργος 
χαρακτήρας που θα σας βοηθήσει να συ¬ 
μπληρώσετε τα νίΰβο σας με οπτικά εφφέ. 
Σας ακούγονται όλα λίγο τρελλά; Μην βιά¬ 
ζεστε ακόμη... Μπορείτε επίσης να πάτε στο 
αντίστοιχο κατάστημα και να φτιάξετε ακό¬ 
μη και στο σάντουιτς που εσείς προτιμάτε ή 
και το ποτό που θα πιείτε... 

Το δωμάτιο Εηθίηε είναι ένα άγνωστο και ε¬ 
πικίνδυνο μέρος για εσάς. Εάν επισκεφτήτε 
το 5Κγ Μβζθ θα νιώσετε σαν πειραματόζωο 
αφού θα βρεθείτε μέσα σε μία μεγάλη μάζα 
χωρίς να γνωρίζετε το που κατευθύνεστε. 
θα μπορούσα να αναφέρω για πολύ ακόμη 
τα χαρακτηριστικά σημεία αυτής της μουσι¬ 
κής ίηΐ6Γ3ςΐίνθ περιπέτειας. Ενα ακόμη ση¬ 
μείο είναι το γεγονός ότι θα χρειαστεί ακό¬ 
μη και να τζογάρετε προκειμένου να επιτύ¬ 
χετε στον σκοπό σας κάτι που θα κάνει ακό¬ 
μη πιο περίεργη την εξέλιξη του σεναρίου. 
Οσοι είστε φίλοι της μουσικής θα αγαπήσετε 
αυτόν το τίτλο. Είναι γεμάτος από καταπλη¬ 
κτικούς ήχους και ατελείωτα ΡΜν στιγμιότυ¬ 
πα που θα σας βοηθήσουν να προχωρήσε¬ 
τε. Στην αρχή και εγώ μπερδεύτηκα αρκετά 




Αυτό που πρέπει να προσέξετε είναι να μην 
τον αφήσετε να σας τρομάξει. Στην συνέ¬ 
χεια θα εμφανιστεί ένα εισαγωγικό πιβηυ α¬ 
πό το οποίο θα πρέπει να πάρετε τις απα¬ 
ραίτητες πληροφορίες για να μπείτε στον 
παράξενο κόσμο της νέας διάστασης... 

Η πρώτη ταινία που θα δείτε και που είναι 
διάρκειας 8 λεπτών, θα σας ενημερώσει για 
την αποστολή σας, το που πρέπει να πάτε 
και το πως θα φτάσετε μέχρι εκεί. 

Ξαφνικά θα ξυπνήσετε μέσα σε ένα 0οπΐ3 
Τ3ηΚ το οποίο βρίσκεται μέσα στο υπνοδω¬ 
μάτιο σας. Μπερδευτήκατε; Μία οη-Ιίηβ ο¬ 
θόνη βοήθειας, κάτι σαν το Ιηΐετηθΐ, θα σας 
βοηθήσει να μάθετε τα βασικά γύρω από τις 
τεχνικές καθοδήγησης και προσανατολι¬ 
σμού. θα σας δείξει το πως θα μάθετε να 
χρησιμοποιείτε τα εργαλεία που έχετε στην 
διάθεση σας αλλά και το παρελθόν των α¬ 
τόμων που θα συνατήσετε. θα σας υποδεί¬ 
ξει επίσης το τι ακριβώς πρέπει να λαμβάνε¬ 
τε υπόψη στην διάρκεια της αποστολής σας. 
Επίσης στην διάθεση σας έχετε ένα προσω¬ 
πικό τηλεοπτικό σταθμό. 

Εκεί θα βρείτε ένα Τθ νίάθο εθρυβηοει - , νίάί 
ίοηθ. 0 νίάί 5βαυθηοθΓ θα σας βοηθήσει να 
δημιουργήσετε τα δικά σας μουσικά νίάθο 
από μία βιβλιοθήκη στην ποια υπάρχουν 



αφού το Τθ έμοιαζε περισσότερο ως ένα 
ΓηυΙΐίπΐθάί3 πακέτο, ειδικά με την δημιουρ¬ 
γία των νίάθο οΐίρε, μόλις όμως μπει κάποιος 
στην συνολική ιδέα και το πνεύμα του παι¬ 
χνιδιού θα βρει τις διαδικασίες για να προ¬ 
χωρήσει. 

Αν δείτε το παιχνίδι σαν ένα εξομειωτή σκη¬ 
νοθεσίας μουσικών νίάθο θα καταλάβετε 
περισσότερο νομίζω περί τίνος πρόκειται. Οι 
δημιουργοί του παιχνιδιού προσπάθησαν να 
συμπεριλάβουν εκτός από τα κλασικά στοι¬ 
χεία που χαρακτηρίζουν ένα θάνθηΐυτθ παι¬ 
χνίδι και πολλές ενδιαφέρουσες και δημι¬ 
ουργικές ιδέες τις οποίες πρέπει ο παίκτης 
να προσθέσει για να μπορέσει να ανταπε- 
ξέλθει στις δυσκολίες του παιχνιδιού, 
ο κόσμος τον οποίο εξερευνάτε είναι τερά¬ 
στιος, θα πρέπει να έρθετε σε επαφή με 
πολλούς και περίεργους χαρακτήρες ενώ θα 
έρθετε σε σύγκρουση ακόμη και με μία κι¬ 
θάρα!!! Υπάρχουν πολλά παιχνίδια σε όλα 
τα είδη τα οποία χαρακτηρίζονται από δυ¬ 
σκολία, από πρωτοτυπία ακόμη και από πα¬ 
ράξενες ιδέες όμως αυτοί που έκατσαν και 
έφτιαξαν αυτό το παιχνίδι δημιούργησαν 
πραγματικά κάτι το πολύ διαφορετικό και α¬ 
συνήθιστο. 

Οπως και να έχει το πράγμα πρόκειται για έ¬ 
να άκρως ενδιαφέρων εγχείρημα το να α¬ 
σχοληθεί κάποιος με το ΤοΐθΙ ϋθεΐοΓΐίοη και 
ελπίζω να υπάρξουν και στο μέλλον ανάλο¬ 
γες παραγωγές... 
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νρρτιοο 


Του Α. Ευάγγελου 


Ενα παιχνίδι που ίσως αν 
εμφανιζόταν κάποια άλλη 
χρονική στιγμή 
να μην είχε αντίπαλο. 
Στο χώρο των ΚΡ6 αυτή 
την περίοδο κυριαρχούν τα 
§Ιοηβλεβρ και ΑπνϊΙ 
ο/ΰανη. ΤοΑηνϊΙ ο/ΰακη 
δεν έχει να επιδείξει 
κάτι το εντυπωσιακό αλλά 
διαθέτει μία δική του 
“προσωπικότητα”λόγω του 
ξεχωριστού στυλ 
που επιδεικνύει. 

Το κύριο μειονέκτημά 
του εντοπίζεται στο γεγο¬ 
νός ότι δεν μπορείτε 
να έχετε ρατίγ. Ξεκινάτε με 
έναν χαρακτήρα, 
τον “διατηρείτε” 
και τελειώνετε το παιχνίδι 
με αυτόν. Πάντως 
το υπερβολικά χαμηλό 
επίπεδο δυσκολίας 
μπορεί ίσως να 
στεναχωρήσει τους πολύ 
έμπειρους αφού θα το 
τελιώσουν γρήγορα αλλά 
θα ελκύσει και θα μαγέψει 
όλους του υπόλοιπους. 


Εδώ και αρκετό καιρό έχει κάνει την 
εμφάνισή του ένα εκπληκτικό ΡΡΟ 
παιχνίδι που ακούει στο όνομα ΑηνίΙ 
οί ϋεννη. Χωρίς διαφημίσεις και τυ¬ 
μπανοκρουσίες, μάλλον λόγω της 
μικρής εταιρείας που κρύβεται, 

του, εμφανίστηκε και δι _ 

ΓΠ3ΓΚθτίη9 το άφησ^^ΗΙΙ·^ 
Ολοι οι πιστοί τοι^Λ^ίμαιβέβαι- 
ος ότι το ννωε ρΜ Γαλλά δεν είναι 
και λίγοι αυτοί που ενδιαφέρονται 
για τέτοιου είδους παιχνίδια και ίσως 
το έχουν παραλείψει. Σε γενικές 
γραμμές το παιχνίδι δεν έχει να πα¬ 
ρουσιάσει κάτι ξεχωριστό ή κάποιες 
καινοτομίες. Από τεχνικής απόψεως 
ακολουθεί τα παραδοσιακά βήματα 
των ΚΡΟ όπως δηλαδή τα παιχνίδια 
Εγε οί τήθ ΒθήοΐάβΓ και Ι3ηά5 οί 
ΐοΓβ που άφησαν εποχή. Ευτυχώς το 
επίπεδο δυσκολίας είναι αρκετά χα· 


τον τελευταίο καιρό έχουν ενδώσει 
στο ΑηνίΙ οί ϋβννη μετά την ψυχρο¬ 
λουσία που πήραν από το φοβερό 
αλλά με πολλά Ρυςε, δίοηεΚεβρ. 
Εξαίρεση δεν αποτελώ ούτε εγώ α¬ 
φού κάποια στιγμή άσχημου εκνευρι¬ 
σμού με το δίοηΚββρ, το “έριξα" στο 
ΑηνίΙ οί 03ννη και η αλήθεια είναι ότι 
δεν μου πήρε ούτε δέκα μέρες για 
να το τελειώσω, με τέτοιους ρυθ¬ 
μούς όμως που ούτε να φάω δεν 
μου επέτρεπαν. Αλλά ας αφήσουμε 
τα περιττά και να περάσουμε αμέσως 
στο "ψητό". 

Στην αρχή επιλέγετε έναν από τους 
πέντες χαρακτήρες του παιχνιδιού. 
Κάθε ένας έχει_ 
διαφορετιι$ 
στά 

ναι $ίΓ 6 Π 9 τή, 39ίΙίίγ, 



μηλό ώστε επιτρέπει να το παίξουν 
όχι μόνο βετεράνοι του είδους αλλά 
και όσοι “άπειροι" επιθυμούν. Δεν 
μοιάζει σε τίποτα στην πολυπλοκό- 
τητα του Εγε οί ΐήε ΒβΠοΙάθΓ όπως 
επίσης δεν διαθέτει και τους απαρά¬ 
δεχτα δύσκολους γρίφους που συνα¬ 
ντήσαμε στο πρόσφατο δίοηεΚεβρ. 
Αλλωστε πολλοί είναι εκείνοι που 


ϊίβηιίηβ και ροννετ. Αυτά τα χαρα¬ 
κτηριστικά είναι ιδιαίτερα σημαντικά 
καθώς δεν μπορείτε να τα αλλάξετε 
κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού πα¬ 
ρά μόνο προσωρινά με κάποια ειδι¬ 
κά ροίίοη για περιορισμένο χρόνο. 
Μπορείτε όμως να τα αλλάξετε ό¬ 
ταν επιλέγετε τον χαρακτήρα. Να α- 
φαιρέσετε από το ροννβΓ και να 
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προσθέσετε στο 39ίΐίίν. να προσθέσετε 
στη 5ΐ3Γηΐη3 και να αφαιρέσετε από το 
5ίΓθη9ΐίι κλπ. Ουσιαστικά δηλαδή η επι¬ 
λογή χαρακτήρα εξαρτάται από τη φυ¬ 
σιογνωμία του και όχι από το πόσο 
ροννβΓ ή 39ϊϋΐγ διαθέτει (αφού όπως εί¬ 
παμε μπορείτε να τα τροποποιήσετε). Το 
καλύτερο θα ήταν να πάρετε τον χαρα¬ 
κτήρα που είναι απόλυτα ι¬ 
σορροπημένος σε όλα αυ¬ 
τά τα στοιχεία. 

Μετά την επιλογή του 
χαρακτήρα σας είσαστε 


παιχνίδι θα σας περιγράφω το ϊηΐβιΐβςβ, 
τις επιλογές και κάποια άλλα στοιχεία 
του Αηνϊΐ οί ϋβννη που παρουσιάζουν ιδι¬ 
αίτερο ενδιαφέρον. 

Πρώτα απ'όλα να μιλήσουμε λίγο για 
ροϊηΐδ που αφορούν το ήβ3ΐΐή αλλά και 
την μαγεία σας. Υπάρχουν δύο ειδών 
βχρθΓίθηοβ ροϊηΐ^υτά που αφορούν τα 
ν όπλα και αυτά 
που αφορούν τη 
μαγεία σας. Αν 
χρησιμοποιείτε ό- 
όπως σπαθιά, 


ναι χωρισμένα σε κατηγορίες όπως φω¬ 
τιάς, θάλασσας, αέρα κλπ. 

Καταλαβαίνετε λοιπόν ότι πρέπει να εί¬ 
στε αρκετά προσεκτικοί στις επιλογές 
σας. 

Οσον αφορά τώρα τα ήθ3ίΤή ροίηίε και τα 
Π13Π3 ροίηίε (αντοχής και μαγείας αντί¬ 
στοιχα) εξαρτώνται άμεσα από τα στατι¬ 
στικά που δώσατε στον χαρακτήρα σας 
όταν ξεκινήσατε το παιχνίδι. Οσο περισ¬ 
σότερα ήβ3ΐίή ροίηίε τόσο μεγαλύτερη 
αντοχή έχει ο χαρακτήρα σας και όσο πε¬ 
ρισσότερα ΓΠ3Π3 ροΐηΐ$ τόσο περισσάτε- 


την δύσκολη 
αποστολή σας 
και την εξόντωση του \Λ/3 γΙογΟ. θα πάρε¬ 
τε τις απαραίτητες οδηγίες από τους εκ¬ 
προσώπους της Βασίλισσας και θα μάθε¬ 
τε δύο καινούργια $ρθΙΐ. θα πάρετε όπλα 
και θα ξεκινήσετε να συναντήσετε την 
μοίρα σας. Πριν μπούμε όμως στο κυρίως 


βχρβη'βηοβ ροίηί$ των όπλων ενώ αν 
χρησιμοποιείτε $ρθΙΙ ανεβαίνουν αυτά 
της μαγείας. Μόλις συμπληρώσετε τον α¬ 
νάλογο αριθμό και είναι να ανεβείτε ΙβνβΙ 
τότε πρέπει να καθορίσετε σε ποιο από 
τα όπλα θέλετε να πάρετε το επίπεδο 
<ηχ, σπαθί, τσεκούρι, ακόντιο και τόξο). 
Το ίδιο ισχύει και για τα $ρβΙΙ τα οποία εί- 


Στο παιχνί- 
Γ65Τ όπως έ- 


ρα 

δι δεν 

χουμε συνηθίσει από άλλα του είδους 
και οι ενέργειές σας αναπληρώνονται εί¬ 
τε με διάφορα ροΐϊοη είτε με ερβΙΙ ή τέ¬ 
λος όσο αφήνετε να περνάει η ώρα. Ο 
χάρτης που έχετε είναι όμοιος με αυτόν 
που είχατε δει σε παιχνίδια όπως τ3 
Κ3νβηΙοίΤ. Μπορείτε να γράψετε επάνω 
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σμα το οποίο να μην 
διακρίνεται. Τα ερβΙΙ 
σας εμφανίζονται στην κεντρική οθόνη του παιχνιδιού αλλά ας 
μπούμε σε λεπτομέρειες αφού θα μιλήσουμε παρακάτω για αυ¬ 
τά. Το ίπΐβΓΐεοθ είναι απλό με το ίηνεπίοη/ να μην αποτελείται 
από θέσεις αλλά από μικρή οθόνη στην οποία μπορείτε να βά¬ 
λετε ότι θέλετε. Βέβαια επειδή είναι μικρή μόλις μαζέψετε πολ¬ 
λά αντικείμενα θα δημιουργηθεί ένα "μπάχαλο" και δεν θα ξέ¬ 
ρετε που είναι το ένα και που είναι το άλλο αντικείμενο. Ευτυ¬ 
χώς στο δρόμο σας θα βρείτε αρκετά μπαούλα και σακιά που θα 
σας βοηθήσουν και να ταξινομήσετε τα αντικείμενά σας αλλά 
και να αδειάσετε το χώρο σας. Φυσικά έχετε έναν προκαθορι¬ 
σμένο βάρος αντικειμένων που μπορείτε να σηκώσετε. Αυτό βέ¬ 
βαια δεν ότι μόλις το ξεπεράσετε θα πρέπει οπωσδήποτε να α- 
φήσετε κάποιο αντικείμενο αλλά θα αναγκαστείτε καθώς θα γί¬ 
νεστε πιο αργός στις μάχες και λιγότερο αποτελεσματικός. Στα 
τεχνικά χαρακτηριστικά του παιχνιδιού και συγκεκριμένα στα 
γραφικά και στην προπτική του παιχνιδιού δεν υπάρχει τίποτα 
ξεχωριστό χωρίς αυτό να σημαίνει ότι υστερεί σε αυτούς τους 
τομείς το παιχνίδι. Η προοπτική είναι κλασική πρώτου προσώ¬ 
που, πως αλλιώς θα μπορούσε άλλωστε να ήταν, και τα πάντα 
κινούνται Γβ3ΐ ϊιγτιθ. Στο χώρο δεν κινείστε ελεύθερα αλλά τε¬ 
τράγωνο τετράγωνο όπως συνηθίζεται στα ΒΡΟ παιχνίδια. Στο 
πάνω δεξιά μέρος της οθόνης εμφανίζονται οι δύο μπάρες ε¬ 
νέργειας που αφορούν το ΠεεΙΐή και το ηιεηε σας, όπως επίσης 
διακρίνεται και το πρόσωπο του χαρακτήρα σας. Ανάλογα την 
κατάσταση ή υπό την επίδραση κάποιου ερβΙΙ που βρίσκεστε 
παίρνει και το ανάλογο χρώμα. Με τα πλήκτρα του ηιουεβ και α¬ 
φού στοχεύετε πάνω στον αντίπαλο τον χτυπάτε με το όπλο 
που έχετε στο ένα ή στο άλλο χέρι αντίστοιχα. Αν βάλετε δύο 
όπλα δεν σημαίνει σε καμμία περίπτωση ότι βαράτε πιο γρήγο¬ 
ρα. Αντίθετα θα ήταν προτιμότερο στο ένα από τα δύο χέρια 
σας να κρατάτε μία ασπίδα για περισσότερη προστασία. Ενα α¬ 
κόμα θετικό στοιχείο είναι ότι τα $ρθΙ! σας εμφανίζονται μπρο¬ 
στά στην οθόνη που εξελίσσεται το παιχνίδι οπότε μπορείτε α- 
να πάσα στιγμή και γρήγορα να επιλέξετε όποιο θέλετε. Βέβαια 
υπάρχει και το ανάλογο βιβλίο που περιγράφει ακριβώς σε ποια 
κατηγορία ανήκουν, πόσα ροϊηίδ χρειάζονται όπως τέλος και τι 
επιτυγχάνουν. Τα γραφικά είναι αρκετά καλά αλλά αξιοσημείω¬ 
το είναι το γεγονός της πολύ καλής σχεδίασης που έχει γίνει 
στα ερπΐβε. Μεγάλα, εντυπωσιάκα και πάνω από όλα ιδανικά για 
το κλίμα που θέλει να δημιουργήσει το παιχνίδι. Το μόνο αρνη¬ 
τικό τα πολύ σκοτεινά χρώματα που επικρατούν είτε μέσα στα 
κάστρα ή ακόμα και έξω. Οσο για τα Ρ3ςΚ9Γουηά του παιχνιδιού 
είναι εκπληκτικά και σε ορισμένες τοποθεσίες πραγματικά τρο¬ 
μακτικά με πτώματα κρεμασμένα σε αλυσίδες και άλλα παρό¬ 
μοια. Στον ήχο το ΑηνίΙ οί 03\ινη τα πηγαίνει εξίσου περίφημα. Η 
μουσική ίσως να μην ότι καλύτερο αλλά τα ηχητικά εφφέ που 
απαρτίζονται από κραυγές, πολεμικούς ήχους, ομιλίες και πολ- 









λά άλλα είναι βέβαιο ότι θα σας απο¬ 
ζημιώσουν. Φυσικά τόση ώρα μιλάμε 
για τα θετικά στοιχεία του παιχνιδιού. 
Ηρθε ή ώρα να δούμε και τα αρνητικά 
και να διαπιστώσουμε τελικά προς τα 
που γέρνει η πλάστιγγα. Το βασικότε¬ 
ρο μειονέκτημα του παιχνιδιού είναι ό¬ 
τι δεν σας δίνει τη δυνατότητα να έ¬ 
χετε ρεΓΐγ. Ξεκινάτε με έναν χαρακτή¬ 
ρα και τελειώνετε με αυτόν χωρίς εν¬ 
διάμεσα να μπορείτε να πάρετε άλ¬ 


λους. Είναι χαρακτηριστικό ότι μεγαλύ¬ 
τερη δυσκολία στο παιχνίδι θα αντιμε¬ 
τωπίσετε όχι με τους εχθρούς σας που 
θα προσπαθήσουν να σας σκοτώσουν 
αλλά με τις παγίδες και τους γρίφους 
που κρύβονται σε κάθε τοποθεσία που 
θα επισκεφθείτε. Ενα ακόμα αρνητικό 
είναι ότι τα θχρβιϊθηοβ ροίητε ανεβαί¬ 
νουν αργά, και όπως ανέφερα παραπά¬ 
νω που ανέλυσα αυτές τις λεπτομέ¬ 
ρειες, όχι ανάλογα με το τι χρησιμο¬ 
ποιείτε αλλά γενικά μόνο στα όπλα 
και στα μαγικά. Για παράδειγμα, αφού 
μετά από κόπο κερδίσετε επίπεδο στα 
μαγικά θα πρέπει να ψάχνετε να βρείτε 
σε ποια από τις πολλές κατηγορίες θα 
επιλέξετε να γίνετε καλύτερος έχο¬ 
ντας στο μυαλός σας ότι εκείνης της 
κατηγορίας τα $ρεΐί θα χρησιμοποιείτε 
περισσότερο (πράγμα το οποίο δεν το 
γνωρίζετε και ε- 
ξαρτάται από τις α¬ 
νάγκες που έχετε 
κάθε φορά). Με ε¬ 
ξαίρεση πάντως το 
πρώτο αρνητικό 
που ανέφερα μπο¬ 
ρούμε ανεπιφύλα¬ 
κτα να πούμε ότι το 
ΑηνίΙ οί 03\ινη είναι 
ένα "δυνατό" ΚΡΟ 
και κατάλληλο για 
παίκτες έμπειρους 
και μη. Ξεχωρίζει 
στο στυλ και αν βα¬ 
ρεθήκατε ή κουρα¬ 
στήκατε από το 
δτοηβΚθερ (βλέπε 
ερβίΐεήορ για το πό¬ 
τε θα δημοσιευτεί η 
λύση του παιχνιδι¬ 
ού) τότε το ΑηνίΙ οί 
ϋ3νι/η αποτελεί την 
καλύτερη πρόταση. 
Αλλωστε δεν υπάρ¬ 
χουν και πολλά ΡΡΟ 
για να επιλέξετε. 


ΙΏ. Δ 


0<5 
<§><:; 
0 € 













νι^ 


Η0ί/5|«Μ 


ΡΟΚΜΑΤ\ 


ΤΕ8Τ 

ΚΕ01ΠΚΕΜΕΝΤ5 

ΜΑΘΕΣΗ 


4860Χ4//100,16ΜΒ ΒΑΜ. 5Β 16 


4860X2/66. 8ΜΒ ΒΑΜ, 20ΜΒ Ηύ 


νΕΒΤΙβΟ 


ΉΜΗ\ 


Του Α. Ευάγγελου 


Ενα “κακό” παιχνίδι σε 
μία εποχή μάλιστα 
υψηλών απαιτήσεων. 

Από τεχνικής 
απόψεως δείχνει 
ξεπερασμένο και 
δείχνει να ανήκει σε μία 
άλλη εποχή. Την άσχημη 
αυτή όμως εικόνα 
έρχεται να χειροτερέψει 
ο κακός χειρισμός και 
ο τομέας του ήχου που 
ελλείπεται ηχητικών 
εφφέ. Δανείζεται 
χαρακτηριστικά από ΚΡΟ π 
αιχνίδι χωρίς όμως 
να πληρεί 
τις προϋποθέσεις 
ενώ το ατεαάβ στοιχείο 
επικρατεί περισσότερο. 
Γενικά είναι από τα 
παιχνίδια που θα 
έπρεπε να αποφύγετε 
ακόμα και αν είστε 
φανατικός του είδους. 


Λίγο ΚΡΟ, λίγο 3Γ0306 αλλά τίποτα χο ου¬ 
σιαστικό δεν έχει το Κίης Ογΰβ. Αν και ο¬ 
νόματα όπως Ρ3Υ9Π05Ι5 και ΜϊΚθ δίηςίβτο 
η υπόσχονται πολλά στο χώρο, τελικά το 
αποτέλεσμα είναι τραγικό. Με αυτά που 
έχουμε δει στο χώρο των ΚΡΟ, το Ιδης 0γ 
άβ δεκνει να έχει μία ηλικία τουλάχι¬ 
στον τριών ετών. Αναφέρομαι φυσικά στα 
τεχνκά χηρακιηρ*σα<ά του παχνιδιού, 
στα γραφκά κη στην προοππκή. Αλλά 
δεν είναι μόνο αυτά. 0 χειρισμός είναι α- 
παράδεχιος κα το αυνολκό 93τηβρ!3ν κα¬ 
κό. Αλλά ας τα πάρουμε τα πράγματα α¬ 
πό την αρχή. Το παιχνίδι στερείται εισαγω¬ 
γής. στοιχείο φυσικά που δεν λαμβάνε- 
ται υπόψη στη συνολική βαθμολογίά α¬ 
φού αυτό που μας ενδιαφέρει είναι η ου¬ 
σία και όχι τα εφφέ. 

Το παιχνίδι ξεκινάει με εσάς να βρίσκεστε 
σε μία άγνωστη τοποθεσία, με πολ¬ 
λούς ανθρώπους και δεν γνωρίζετε 




χνουν άσχημα κυρίως λόγω της τεχνι¬ 
κής που έχει χρησιμοποιηθεί. Δεν ανα¬ 
λαμβάνεστε σωστά το χώρο και ακόμα χει¬ 
ρότερο όταν αρχίσουν να σας επιτίθο- 


ΟΥΟ£ 


ούτε το όνομά σαςΚαθώς ξεκινάτε την 
περιπέτειά σας και συνομιλώντας με άλ¬ 
λους χαρακτήρεςμαθαίνετε όυ είσαστε έ¬ 
νας άγνωστος με άγνωστο προορ¬ 
ισμό και στόχο. Οι οπακές απόψεις από ό¬ 
που παρακολουθείτε το παιχνίδι είναι 
τρεις. Η πρώτη είναι η κλασική μέσα α¬ 
πό τον ήρωά σας ενώ οι υπόλοιπες δύο 
σας τοποθετούν απ'έξω με μία διαφορετι¬ 
κή γωνία παρακολούθησης. Στον τρισδιά¬ 
στατο χώρο κινείστε ελεύθερα χωρίς ό¬ 
πως ακριβώς και στο Ι&νεηΐοίτ. 

Η κίνηση επιτυγχάνεται με την χρήση 
του Γπου$θ. Ανάλογα με την κατεύθυνση 
που κινείτε το ηιουεβ, κινείται και ο ήρω¬ 
ά σας. Αυτό βέβαια συνεπάγεται μία όχι 
και τόσο καλή ακρίβεια σας κινήσεις σας. 

Οι υπόλοιπες επιλογές γίνονται μέσω του 
πληκτρολογίου. Ακόμα και όταν θέλετε 
να κοιτάξετε ψηλά ή χαμηλά πρέπει να 
χρησιμοποιήσετε το πλπτκρολόγιο σε 
συνδυασμό με το ιηουεθ. 
ηα να συνομιλήσετε πρέπει επίαης να πα¬ 
τήσετε κάποιο πλήκτρο ενώ για να ε- 
μηλακείτε σε μάχη πρέπει να μπείτε σε 
λ9ήί ητοΰβ. Αυτή η πολυηλοκότπτα ανα¬ 
λαμβάνεστε όα δημιουργεί πολλά προ¬ 
βλήματα και χρειάζεστε αρκετό χρόνο γό¬ 
να προσαρμοστείτε. 

Τα γραφικά ακόμα και σε ήίςή άεβιΙ δεί- 


νται δεν ξέρετε από που έρχονται α βο¬ 
λές των αναπάλων. Στο ήχο τα πράγματα 
είναι ακόμα χειρότερα καθώς πέρα από μία 
μονότονη μουσική και ένα καλό ερεβοήδ 
εν υπάρχουν ηχητκά εφφέ. Κατά τα άλ¬ 
λα υπάρχουν όλα τα απαραίτητα στοιχεία 
όπως μαγικά, όπλα και διάφορα άλλα α¬ 
ντικείμενα που πρέπει να μαζέψετε στο 
δρόμο σας, που κάνουν το παιχνίδι να θυ¬ 
μίζει λίγο ΚΡΟ. 

Η κατηγορία του είναι απροσδιόριστη ό¬ 
πως ακριβώς τόνισα καατην εισαγωγήτης 
παρουσίασης Το παιχνίδι δείχνει "φτω¬ 
χό" για την εποχή μας και το καλύτερο 
που μπορείτε να κάνετε είναι να τοαπο- 
φύγετε,Τα ονόματα που κρύβονται πίσω 
από την παραγωγή δεν ικανοποιούν ούτε 
τις πιο απλές προσδοκίες ενός 93 πτθγ. 
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Επειδή το ΐητοΐΉοΐ 
δεν είναι αηδή υπόθεση, 



Το ^η *·] 1 ι-τι « είναι εύκοΑο... 

Σας συνδέει στο Ιηίβτηθί με δυο κλίκ του ποντικιού 
εύκολα, γρήγορα και αξιόπιστα. 

...έτσι απΆά 


ΤΟ ΠΗ ι·] ?Ι«] ι κ ^ ι είναι γρήγορο... 

Η πολύωρη αναμονή στην οθόνη αποτελεί ανάμνηση 


για όσους έχουν συνδεθεί μαζί μας. 

...έτσι απϋά 




Τθ ΕΐΙ-1 ^ I μ-Τ ι # £Χ£ί ΟΤύίΙ... 

Η εικόνα, ο ήχος και τα κείμενα όπως δεν τα είδατε ποτέ! 


...έτσι απϋά 


Το(33Η!ΒΗ©είνΒΐ μπροστά... 

Ο,τι υπολογιστή και άν έχετε, ό,τι λειτουργικό σύστημα και αν χρησιμοποιείτε, 
το ΑοτοροΙϊδ Νβί μιλά μαζί σας όπως ακριβώς εσείς θέλετε. 

...έτσι απϋά 


; ι το! 



Α«θρθΙΪ5 Νθί 


είναι το φθηνότερο... 

Αν και μετά απο όσα διαβάσατε παραπάνω, 
λίγο σας ενδιαφέρει πια! 

...έτσι απί Ισ 


Το ΑείΌροΙϊθ Ν61 είναι το Ιητοπιβί. 



...έτσι απηά 


80Γ000ΙΙ5 

η 


Μ(ρ://νηιην.ΜΓθροΙί5.η6ΐ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ & ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: 9572720 & Ιηί ο@α ( Γορ ο Ιί $ . 9 Γ 

























Η01Ι8ΕΜ 
ΓΟΚΜΑΤΜ&ΕΕ& 


ΤΕ8ΤΜ 


ΚΕ0ΌΙΚΕΜΕΝΤ8 ίί#ΆΐΙΒΙίϊΜΒ!Μ 
ΔΙΑΘΕΣΗ ΙάύΙΜ 
ΤΙΜΗΜΜ 


Του Α. Ευάγγελου 


Το πιο “πλήρες”/οοώαΙΙ 
τηαηαξβτ παιχνίδι 
που διατίθεται 
αυτή τη στιγμή στην αγορά. 
Σε ένα υποδειγματικό 
περιβάλλον με πολλά και 
κατατοπιστικά ηιβηιι, 
το παιχνίδι θα ικανοποιήσει 
και τις προσδοκίες των πιο 
απαιτητικών. Γίνεται ακό¬ 
μα πιο συναρπαστικό 
με τις λίγες αλλά καλές 
ποδοσφαιρικές φάσεις ενώ 
κρίνεται ιδανικό παιχνίδι 
όχι μόνο για τους φίλους 
του είδους αλλά και για 
όσους ήθελαν και δεν 
τολμούσαν. Αυτό οφείλεται 
στο γεγονός ότι μπορείτε να 
καθορίσετε το επίπεδο 
δυσκολίας με τέτοιο τρόπο 
ώστε να είναι από 
απελπιστικά εύκολο έως 
απελπιστικά δύσκολο. 

Το μόνο αρνητικό, 
αν μπορούμε να το 
χααρκτηρίοουμε έτσι, 
είναι το ερώτημα 
που τίθεται: 

Μόνο 6ΜΒ για ένα ϋΰ; 


υ5ΕΠ 


Μικρός αλλά θαυματουργός. Δεν υ¬ 
πάρχει καλύτερη φράση που να ται¬ 
ριάζει σε αυτό το ίοοτβοΙΙ ΓηαηαοβΓ 
παιχνίδι χωρητικότητας μόλις 6ΜΒ. 
Μόλις ξεκίνησα να παίζω "ζαλίστικα" 
από τις επιλογές, τα ηιβηυ και τις δυ¬ 
νατότητες που μου έδινε το παιχνίδι. 
Είναι αξιοθαύμαστο. Τέτοιου είδους 
παιχνίδια έχουν ένα δικό τους πιστό 
κοινό, το οποίο για πολλούς λόγους 
προτιμάει το στρατηγικό πνεύμα πα¬ 
ρά το 3Γ03ά£ στυλ. Στο είδος αυτό 
δεν συναντάει κανείς πολλά παιχνί¬ 
δια. Τη συγκεκριμένη μάλιστα στιγμή 
το ενδιαφέρον της αγοράς μονοπο- 


μένα η πρώτη επιλογή αφορά την 
διάρκεια του παιχνιδιού. Οσο αυξάνε¬ 
ται τόσο περισσότερες σεζόν θα παί¬ 
ξετε. Στην συνέχεια καθορίζουμε την 
δυσκολία του παιχνιδιού. Αλλάζο¬ 
ντας το επίπεδο δυσκολίας στην 
πραγματικότητα δεν αυξάνονται οι “ι¬ 
κανότητες" των αντιπάλων σας αλλά 
αντίθετα εσείς ξεκινάτε με λιγότερα 
χρήματα, στοιχείο βασικό για την πο¬ 
ρεία σας. Τέλος, καθορίζετε τον αριθ¬ 
μό των παικτών που θα λάβουν μέ¬ 
ρος στο παιχνίδι όπως επίσης και το 
επίπεδο πολυπλοκότητας του παιχνι¬ 
διού. Η τελευταία επιλογή καθορίζει 



λεί το 0ή3Γπρϊοη$ήΐρ Μ3Π39βτ και τώ¬ 
ρα πρόσφατα το Ροοτό3ΐΙ Μ3Π396Γ. 
Ας ξεκινήσουμε γρήγορα όμως να 
δούμε αναλυτικά τι προσφέρει το 
παιχνίδι διότι ο χώρος είναι περιορι¬ 
σμένος και τα Ροοτό3Ν ϋηιίτβα τερά¬ 
στιο. 

Μόλις ξεκινήσετε καθορίζετε κάποιες 
βασικές παραμέτρους που αφορούν 
το επίπεδο δυσκολίας, τον αριθμό 
παικτών και διάφορα άλλα. Συγκεκρι- 


αν θα χρησιμοποιούνται όλες οι πα¬ 
ραμέτρους που διαθέτει το παιχνίδι ή 
όχι. Μετά από αυτά τα βασικά λοιπόν 
ήρθε η ώρα επιτέλους για να επιλέ- 
ξετε τον ηΐ3η39βΓ και το οΙυΡ που θα 
εκπροσωπείτε. Υπάρχουν δώδεκα 
φυσιογνωμίες για να επιλέξετε ενώ 
μπορείτε να δώσετε όποιο όνομα ε¬ 
πιθυμείτε. Στα ςΐυΡ τώρα (στις ομά¬ 
δες δηλαδή) μπορείτε να επιλέξετε 
όποια από τις πέντε μεγαλύτερες ο- 















μάδες του Αγγλικού ποδοσφαίρου θέλετε 
και όχι μόνο. Αφού επιλέξετε την αγαπη¬ 
μένη σας ομάδα σας εμφανίζεται το σύμ¬ 
βολο και η ονομασία της και απομένει 
πλέον να καθορίσετε την δύναμη του 
ςΐυό σας και από ποια κατηγορία θα ξεκι¬ 
νήσετε. Αφού τελειώσετε και με αυτά εί- 
σαστε έτοιμοι να κάνετε το ντεμπούτο 
σας στα γήπεδα. Σας εμφανίζονται πολλά 
ΓΠβηυ αλλά τα περισσότερα από αυτά ό¬ 
μως σας είναι άχρηστα αφού αφορούν 
στατιστικά, βαθμολογίες και πολλά άλλα 
στοιχεία τα οποία εξαρτώνται από τους α¬ 
γώνες που έχετε δώσει. Επίσης θα δώσε¬ 
τε και αρκετούς αγώνες για τα Ευρωπαϊ¬ 
κά κύπελλα, πράγμα που σημαίνει ότι κα¬ 
λά θα κάνετε να μελετήσετε τις ομάδες 
που λαμβάνουν μέρος όπως επίσης να 
προετοιμαστείτε κατάλληλα κάνοντας 
μεταγραφές. Στη κύρια οθόνη του παιχνι¬ 
διού σας εμφανίζονται όλα τα "παράθυ¬ 
ρα” των επιλογών. Κάνοντας ένα απλό 
ςϋςΚ με το ηιου$θ μπαίνετε και καθορίζε¬ 
τε αυτά ότι θέλετε. Αν θέλετε μπορείτε 
να κλείσετε ορισμένα παράθυρα ή ακόμα 
και να τα μετακινήσετε σε άλλες θέσεις. 
Με λίγα λόγια το περιβάλλον του παιχνι¬ 
διού είναι τόσο απλό και αποδοτικό και το 
ϊηβΓίαςθ ξεπερνάει κάθε προσδοκία. Βέ¬ 
βαια η αλήθεια είναι ότι θα χρειαστείτε 
αρκετό χρόνο για να προσαρμοστείτε και 


να καταλάβετε όλα αυτά τα ηιβηυ και πά¬ 
ντα φυσικά με την βοήθεια των τερά¬ 
στιων αλλά κατατοπιστικών ηιεηυαΙ που 
συνοδεύουν το παιχνίδι. Δεν λείπει τίπο¬ 
τα από ότι θα μπορούσε να ζητήσει και ο 
πιο απαιτητικός από ένα ίοοΐόεΐΐ 
ΓηεηεςεΓ παιχνίδι. Μεταγραφές, προπό¬ 
νηση, εξάσκηση των παικτών σε ειδικούς 
τομείς, τακτικές και ανάπτυξη της ομά¬ 
δας, υπάρχουν τα πάντα. Η ένδειξη Ί<ίς|<- 
οίΓ δίνει το έναυσμα για τον επόμενο α¬ 
γώνα ημερολογιακά που έχετε να δώσε¬ 
τε. Πως διαδραματίζεται τώρα ο αγώνας. 
Ευτυχώς εκτός από πολύ "μπλα-μπλα” 
τουλάχιστον σε αυτό το παιχνίδι βλέπου¬ 
με και κάποιες φάσεις του αγώνα. Συγκε¬ 
κριμένα στο πάνω μέρος της οθόνης θα 
βλέπετε τις καλύτερες φάσεις του αγώνα 
καθώς ο χρόνος κυλάει. Στο κάτω μέρος 
υπάρχουν διάφορα στοιχεία των ομάδων 
που παίζουν εκείνη τη στιγμή, το σκορ, 
τις ευκαιρίες και διάφορα άλλα χρήσιμα. 
Η πρωτοτυπία αυτή, να βλέπουμε κάποιες 
φάσεις από τον αγώνα κάνει το παιχνίδι 
ακόμα πιο συναρπαστικό. Φανταστείτε να 
χάνει η ομάδα σας με ένα γκολ διαφορά, 
να βρισκόμαστε στο ενενηκοστό λεπτό 
του αγώνα και να κερδίσετε κόρνερ ή κά¬ 
ποιο φάουλ. Εκείνη ακριβώς τη στιγμή θα 
δείτε την εξέλιξη του παιχνιδιού ζωντα¬ 
νά και η αγωνία σας φυσικά θα ανέβει κα- 
τακόρυφα. Αν μάλιστα δείτε ότι αηέ- 
κρουσε ο τερματοφύλακας ένα άπιαστο 
γκολ τότε είναι που ίσως διαλύσετε και 
το πληκτρολόγιό σας. 

Από οπτικής απόψεως μην έχετε πολλές 
απαιτήσεις, άλλωστε είναι και το είδος 
του παιχνιδιού τέτοιο που δεν αφήνει 
πολλά περιθώρια παραπόνων για τα γρα¬ 
φικά. Παρ'όλα αυτά το Ροοΐό3ΐΙ ϋηιίΐβά 
διαθέτει ωραίες εικόνες και τέλος πά¬ 
ντως δείχνει μία αξιόλογη προσπάθεια 
στο τομέα αυτό. 

Πιστεύω μάλιστα ότι σε κανένα άλλο παι¬ 
χνίδι του είδους τα γραφικά δεν βρίσκο¬ 
νται σε τόσο ψηλά επίπεδα. 

Ακόμα και στον ήχο δεν μπορέσαμε να 
βρούμε κάτι ενοχλητικό. Και μουσική 
διαθέτει και τα ηχητικά εφφέ με τις φω¬ 
νές των φιλάθλων να πανιγυρίζουν στον 
αγώνα έχει και γενικά δεν λείπει τίποτα 
απολύτως. Προσθέτοντας λοιπόν και συ¬ 



νυπολογίζοντας όλα αυτά από όποια σκο¬ 
πιά και αν δει κανείς το ΡοοΐόβΙΙ ϋιηίΐβα 
μπορεί με βεβαιότητα να πει ότι πρόκειται 
για τον πιο ολοκληρωμένο Ροοτό3ίΙ 
ΜβηαςθΓ που κυκλοφορεί στην αγορά. Οι 
πολλές επιλογές σε συνδυασμό με το κα¬ 
θορισμό πολλών παραμέτρων για το επί¬ 
πεδο δυσκολίας κάνει το παιχνίδι ιδανικό 
και στους φίλους του είδους αλλά και σε 
αυτού που θα τους ενδιέφερε να ασχο¬ 
ληθούν με κάτι παρόμοιο. Το μόνο αρνη¬ 
τικό είναι το γεγονός ότι αν και η χωρητι- 
κότητά είναι μόνο 6ΜΒ δεν κυκλοφόρησε 
σε δισκέτες που ίσως να είχε μία “μικρό¬ 
τερη" τιμή. Φανταστείτε αν αυτό το παι¬ 
χνίδι ήταν 650ΜΒ τι θα είχε να προσφέ¬ 
ρει... 
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μές... Οταν ξεκίνησα να παίζω το 
5β3 1β9βη0$ πίστευα ότι παίζω 
μία εξελιγμένη έκδοση του 
ΡίΓ3ΐβ5. Τα γραφικά και γενικά ό¬ 
λος ο τεχνικός τομέας συμβαδί¬ 
ζει απόλυτα με τις σημερινές α¬ 
παιτήσεις και το μόνο που έλλει- 
πε να μάθω ήταν το 93Γηβρΐ3γ, 
το οποίο θα αποκαλυπτόταν μετά 
ολίγων ωρών παιχνιδιού. Στο παι¬ 
χνίδι είστε ο ΚίςήβΓά 0Γ3γ, ένας 
φιλόδοξος καπετάνιος του Αγγλι¬ 
κού ναυτικού που κληρονομήσα¬ 
τε το τίτλο του καπετάνιου αλλά 
και μία φρεγάτα από τον πατέρα 
σας για να υπερασπιστείτε το 
συμφέρον της πατρίδα σας. Οι ε¬ 
χθροί πολλοί και δυνατοί. Κυ¬ 
ρίως οι Γάλλοι και οι Ισπανοί οι 
οποίοι είναι και καλύτερα εξοπλι- 


Του Α. Ευάγγελου 


Ενας από τους πιο πετυχημένους 
τίτλους στην ιστορία των παιχνι- 
διών ανεξαρτήτως υπολογιστή, 
είναι το ΡϊΓ3ίθ5 της μϊογοργο5Θ. 
0 τίτλος που κατέρριψε κάθε ρε- 


Ενα παιχνίδι που όχι μόνο 
το χαρακτηρίζει 
η μετριότητα σε τομείς ό¬ 
πως η αντοχή αλλά αποτε¬ 
λεί και ένα κακό αντίγραφο 
του αλησμόνητου παιχνιδι¬ 
ού που ακούει στο όνομα 
ΡΐταΙβε. Είναι αυτό που λέ¬ 
με “κακό αντίγραφο”. 
Επρεπε ή να ακολουθηθεί 
η συνταγή του ΡϊταίβΒ και 
να βελτιωθούν άλλοι τομείς 
ή τουλάχιστον να βασίζεται 
με τα ίδια χαρακτηριστικά 
σε μία αυθεντική πρωτότυ¬ 
πη ιδέα. Δυστυχώς δεν 
συμβαίνει τίποτα από τα 
δύο και το αποτέλεσμα 
απογοητεύει. Ακόμα και οι 
λάτρεις του είδους πρέπει 
να παραμείνουν επιφυλα¬ 
κτικοί. 






κόρ πωλήσεων, ο τίλος που έγινε 
περιζήτητος όχι μόνο για το στυλ 
παιχνιδιού αλλά κυρίως για την 
πρωτοτυπία του. Δεν ήταν τυχαίο 
άλλωστε ότι κυκλοφόρησε σε τό¬ 
σα πολλά ίοητοτ και τόσες πολ¬ 
λές φορές. Εκτοτε και σε τυχαίες 
στιγμές έκαναν την εμφάνισή 
τους διάφορα παιχνίδια που απο¬ 
τελούσαν και παραλλαγή του 
■αυθεντικού". Με έκπληξη διαπί¬ 
στωσα ότι ακόμα και σήμερα οι 
προσπάθειες γίνονται με την ίδια 
ένταση ενώ αντίθετα τα αποτε¬ 
λέσματα είναι απογοητευτικά. 
Συγκεκριμένα αναφέρομαι 
στο 5β3 1β9βηά$, το παιχνίδι 
που θα σας παρουσιάσω ευ¬ 
θύς αμέσως και το οποίο δεν 
αποτελεί τίποτε άλλο από μία 
απομίμηση του ΡίΓ3τβ$. Το 
πόσο καλή ή το πόσο κακή α¬ 
πομίμηση είναι θα το μάθετε 
στις αμέσως επόμενες γραμ- 


σμένοι αλλά και κατέχουν περισ¬ 
σότερες πόλεις. Το γενικό "στή¬ 
σιμο" του 563 ίβ 9 βηά$ είναι πα¬ 
νομοιότυπο με αυτό του ΡϊΓ3ΐβ$ 
αν και υπάρχουν αρκετές διαφο¬ 
ρές σε κάποιες λεπτομέρειες των 
δύο παιχνιδιών. Βρισκόσαστε πά¬ 
νω στο πλοίο σας και επιλέγετε 
αν θα ταξιδέψετε και σε ποιο ση¬ 
μείο ή αν θα αγκυροβολήσετε σε 
κάποια πόλη. Σε αντίθεση με το 
ΡϊΓ3ΐβ5 για να κινηθείτε στις θά¬ 
λασσες επιλέγετε το σημείο μέ¬ 
σω του χάρτη που έχετε και η 
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και να αγοράζετε τα απαραίτητα πυ- 
ρομαχικά όπως για παράδειγμα μπα¬ 
ρούτι και μπάλες για τα κανόνια. 


σας εντυπωσιάζει το γεγονός δεν έ¬ 
χετε τη δυνατότητα να κάνετε $3νε 
όποτε θέλετε αλλά μόνο σε πόλεις 
και αφού φυσικά μεταφερθείτε στην 
τοπική εκκλησία και εξομολογηθείτε. 
Στα διάφορα μαγαζιά μπορείτε να 
πουλήσετε ή να αγοράσετε αγαθά ό¬ 
πως ζάχαρη, καφέ, δέρματα, όπλα, 
κανόνια και γενικά να κάνετε ένα κα¬ 
λό εμπόριο μεταξύ των πόλεων που 
σας συμφέρει για να έχετε κέρδος. 
Οσον αφορά τα πλοία τώρα έχουν 
περιορισμένη χωρητικότητα και φορ¬ 
τίο που μπορούν να μεταφέρουν. Σε 
ορισμένες μόνο πόλεις μπορείτε επί¬ 
σης να αγοράσετε ή να επισκευάσε¬ 
τε το πλοίο σας. Ενα από τα σημαντι¬ 
κότερα στοιχεία στο παιχνίδι είναι τα 
χρήματα που διαθέτετε. Χωρίς αυτά 
δεν θα καταφέρετε να επιβιώσετε για 
πολύ. Εκτός του ότι χρειάζονται για 
να κάνετε τις ανάλογες αγοραπωλη¬ 
σίες σας χρειάζονται για να πληρώ¬ 
νετε το πλήρωμά σας καθώς επίσης 


Υπάρχουν πολλών ειδών πλοία όπως 
και πολλών ειδών κανόνια το καθένα 
από τα οποία έχει διαφορετικό χρόνο 
που θα πάρει να ξαναγεμίσει, άλλους 


διαδρομή διαγράφεται με μία γραμ¬ 
μή. Στην πόλη τώρα οι επιλογές που 
έχετε θα σας θυμίσουν πολλά πράγ¬ 
ματα. Πρώτα απ'όλα μπορείτε να ε- 
πισκεφθείτε τον κυβερνήτη της πό¬ 
λης, την τοπική ταβέρνα, τα διάφορα 
μαγαζιά στρατιωτικού και μη υλικού 
καθώς επίσης και την εκκλησία. Ολες 
οι επιλογές σάς είναι λίγο πολύ γνω¬ 
στές. Οσο για την εκκλησία αυτό που 
κάνετε είναι να εξομολογήστε, να 
πληρώνετε κάποιο μικρό ποσό και να 
μπορείτε να κάνετε $3νβ. Οχι μην 








είδους πυρομα- 
χικά χρειάζεται, 
άλλη εμβέλεια 
κλπ. Πρέπει λοι¬ 
πόν να επιλέξετε σωστά τα κανόνια που θα χρησιμοποιεί¬ 
τε για το πλοίο σας. Σημαντικό είναι επίσης να τηρείτε 
τις εντολές που σας δίνει η κυβέρνησή σας αν θέλετε να 
μην υποβιβαστείτε και γίνετε κυβερνήτης σε μικρότερο 
πλοίο. Αυτό θα συμβεί όταν δεν ολοκληρώσετε κάποια α¬ 
ποστολή σας ή παρακούσετε τις διαταγές. Στην δεύτερη 
ειδικά περίπτωση, αν δεν ακολουθήσετε τις διαταγές που 
σας έχουν δοθεί, ο συγκυβερνήτης σας θα σας ηροκαλέ- 
σει λέγοντάς σας ότι ή θα υπακούσετε ή θα πρέπει να μο¬ 
νομαχήσετε για να υπάρξει μόνο ένας που θα δίνει εντο¬ 
λές. Αν χάσετε, αυτομάτως τελειώνει το παιχνίδι ενώ αν 
κερδίσετε ουσιαστικά θα σηκώσετε την πειρατική σημαία 
και ακόμα και οι Αγγλοι θα σας κυνηγάνε αλλά τουλάχι¬ 
στον δεν θα είστε υπό τις διαταγές κανενός. Σε αυτή τη 
φάση του παιχνιδιού τα πράγματα δυσκολεύουν τραγικά 
αφού θα σας επιτίθονται δύο και τρία πλοία ταυτόγχρονα. 
Οι μάχες γίνονται αυτόματα όταν σε κάποιο ταξίδι σας ε- 
ντοηισθεί πλοίο του οποίου η χώρα που ανήκει βρίσκεται 
σε εμπόλεμη κατάσταση με την χώρα σας. Ανάλογα με 
τις μανούβρες που θα κάνετε, το πλοίο σας είναι εξοπλι¬ 
σμένο με κανόνια που βρίσκονται σε όλες τις πλευρές 
του πλοίου, οπότε μπορείτε με όποια πλευρά του και αν 
βρεθείτε. Στις πλάγιες πλευρές είναι τα περισσότερα κα¬ 
νόνια ενώ μπροστά υπάρχουν δύο και πίσω ένα κανόνι α¬ 
ντίστοιχα. Στη μάχη υπάρχουν πολλές προοπτικές από ο¬ 
πού μπορείτε να παρακολουθείτε την εξέλιξη του παιχνι¬ 
διού. Μπορείτε επίσης να ρίξετε με τα κανόνια που βρί¬ 
σκονται στη μία ή στην άλλη πλευρά ώστε στη συνέχεια 
με μία μανούβρα να ρίξετε και με τα κανόνια που βρίσκο- 
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νται στην άλλη πλευρά του πλοίου. Αν χάσετε στην μάχη, 
δεν παίζει κανένα απολύτως ρόλο αν επιβιώσετε ή όχι, 
τότε τελειώνει αυτομάτως το παιχνίδι, οπότε ή ξεκινάτε 
καινούργιο ή κάνετε ΓβΙοεά (αν είστε τυχεροί και σώσατε 
σε κάποιο κοντινό σημείο). Οπως και να έχει πάντως δεν 
χρειάζονται πάνω από πέντε λεπτά για να διαπιστώσει κα¬ 
νείς την προσπάθεια αντιγραφής του παιχνιδιού από το α¬ 
λησμόνητο ΡίΓθΐθε. Κρίμα μόνο που δεν διαθέτει το καλό 
93Γηβρΐ3γ και εκείνα τα στοιχεία τα οποία θα μπορούσαν 
να πείσουν τον υποψήφιο αγοραστή. Από τεχνικής από- 
ψεως τα πηγαίνει περίφημα αφού τόσο τα γραφικά όσο 
και ο ήχος βρίσκονται σε υψηλά επίπεδα. Τα $ρΠΐβ5 θυμί¬ 
ζουν περισσότερο 03Ποοη αλλά ο ήχος είναι εκπληκτικός 
λόγω κυρίως της νν3νβτ3όΙβ 5γητήθ5ΐ$ που υποστηρίζει 
μέσω 50ίίνν3Γ6. Οσο απίστευτο και αν είναι και δεν έχετε 
παρά να το ακούσετε και να βεβαιωθείτε. Κλείνοντας 
μπορούμε να πούμε ότι το $63 1θ9βηά$ αποτελεί μία α¬ 
ποτυχημένη μάλλον προσπάθεια αντιγραφής του ΡίΓ3ΐβ$. 
Ισως αν το επίπεδο δυσκολίας δεν ήταν τόσο υψηλό ακό¬ 
μα και στο ευκολότερο επίπεδο, όπως επίσης αν διέθετε 
και την απαραί¬ 
τητη εθιστικό- 
τητα και πρό¬ 
κληση τότε ί¬ 
σως να άξιζε 
τον κόπο. Έστω 
και αν δεν απο¬ 
τελούσε μία αυ- 
θεντικήκαι πρω¬ 
τότυπη ιδέα. 

Τώρα όμως τα 
πράγματα είναι 
διαφορετικά. 
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Του ΟβΓβΚ ϋθΙο ΡυβηΙβ 


Η 7ΤΗΙενβΙ 
είναι μία σχετικά 
νέα εταιρία αλλά 
έχει ήδη δημιουργήσει 
μία αρκετά καλή φήμη 
ιδιαίτερα με τα πρώτα 
ηιιΜηιβάΐα προϊόντα 
που κυκλοφόρησε. 

Το Ατοαάβ Α/ηβΗσα είναι 
το πρώτο από τη νέα 
σειρά παιχνιδιών 
που ετοιμάζεται 
η εταιρία 
να κυκλοφορήσει 
μέσα στο 9 6. 


θύνεχαι έτσι ώστε να συλλέξετε όλα 
τα αντικείμενα που υπάρχουν στον 
δρόμο. Η συλλογή τους είναι πολύ 
σημαντική για την εξέλιξη του παι¬ 
χνιδιού αφού χωρίς τα πυρομαχικά 
και τα υπόλοιπα αντικείμενα είναι 
ουσιαστικά αδύνατο να προχωρήσε¬ 
τε. Προσπαθήστε να μαζέψετε όσο 
το δυνατό περισσότερες σφαίρες 
γιατί ειδικά αυτές θα σας χρειαστούν 
όσο τίποτε άλλο. 0 πρώτος σταθμός 
σας είναι το αΙοθϊγθζ όπου κάτι μο¬ 
χθηρά και περίεργα πλάσματα θα 
προσπαθήσουν να σας ακουμπήσουν 
και να σας εξοντώσουν. Αυτό δεν 
πρέπει σε καμμία περίπτωση να συμ¬ 
βεί. προσπαθήστε να τα ανατινάξετε 
ή στην χειρότερη περίπτωση να τα 
πυροβολήσετε. Προσέξετε όμως να 
μην σπαταλήσετε πολλές σφαίρες 
γιατί στην συνέχεια υπάρχουν και 
άλλες εκπλήξεις στην διαδρομή... 
Πρέπει να κάνετε γρήγορα και έξυ¬ 
πνα άλματα προς την έξοδο και να 
ηροχωράτε προς το επόμενο υπο- 
σενάριο. Μόλις έχετε ολοκληρώσει 
την σειρά των αποστολών του επιπέ¬ 
δου μπείτε στο αυτοκίνητο και συνε¬ 
χίστε την πορεία σας. Εδώ πρέπει να 
σημειώσουμε ότι στο δεύτερο επίπε¬ 
δο θα βρείτε πολλά χρήσιμα αντικεί- 


Το παιχνίδι διαθέτει χιούμορ και είναι 
πολύ διασκεδαστικό. Από την πρώτη 
κιόλας στιγμή θα διαπιστώσετε ότι ε¬ 
κτός από τα δύο προηγούμενα χαρα¬ 
κτηριστικά το παιχνίδι αποτελείται α¬ 
πό μία σύνθεση χαρακτηριστικών 
που έχουμε δει σε άλλα παιχνίδια. Η 
διαφορά είναι ότι εδώ τα γραφικά και 
ο ήχος έχουν ένα πραγματικά μονα¬ 
δικό στυλ. Αν ήθελε κάποιος να του 
δώσει ένα ακριβή χαρακτηρισμό ο 
πιο κοντινός στην πραγματικότητα 
είναι αυτός του ϊηΐβΓΒςΐϊνβ ο3Ποοη. 
Η εταιρία όπως είναι φυσικό στοχεύει 
στα άτομα μικρότερης ηλικίας χωρίς 
αυτό να σημαίνει ότι δεν θα ενδια¬ 
φερθούν και αρκετοί μεγάλοι για το 
παιχνίδι. Εσείς ελέγχεται ένα εξαιρε¬ 
τικά ανεξάρτητο και μεγάλο χαρα¬ 
κτήρα ο οποίος τριγυρνάει στις ΗΠΑ 
ψάχνοντας να βρει τους φίλους του 
και όλοι μαζί να καταλήξουν στο πε¬ 
ρίφημο μουσικό φεστιβάλ του 
ννοοα$ΐοςΐ<. Οπως αντιλαμβάνεστε η 
διαδρομή θα είναι γεμάτη παράξενες 
εμπειρίες, δυσκολίες και παγίδες τις 
οποίες καλείστε να ξεπεράσετε. Πριν 
από το ξεκίνημα κάθε περιπέτειας θα 
βλέπετε τον ήρωα να οδηγεί το πα¬ 
ράξενο όχημα του. Οταν βρίσκεστε 
μέσα σκοπός σας είναι να το κατευ- 
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ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Πανέμορφο και 
ψυχαγωγικό. 

Τι καλύτερο 
περιμενετε: 


μένα αλλά η διάταξη τους είναι τέτοια 
που θα πρέπει να είστε έμπειροι οδηγοί 
για να καταφέρετε να τα συλλέξετε όλα. 
Αν και ο χαρακτήρας του παιχνιδιού είναι 
σε γενικές γραμμές αυτό που με μία λέξη 
ονομάζουμε ρΐεΐίοπη υπάρχουν μερικά 
σημεία όπου ο παίκτης πρέπει να κάνει 
περισσότερα πράγματα από το να πυρο¬ 
βολεί και να πηδάει. Βέβαια το παιχνίδι 
και η ολοκλήρωση των επιπέδων δεν 
απαιτούν σε καμμία 
πε¬ 


ρίπτωση την κατανάλωση ιδιαίτερης 
σκέψης. Τα έξυπνα και όμορφα γρα¬ 
φικά και οπτικά εφφέ θα σας κάνουν 
να θέλετε να παρακολουθήσετε την 
συνέχεια με αγωνία αν και τα μεγάλα 
$ρπίθ$ δεν θα σας επιτρέψουν να απο¬ 
λαύσετε όλον τον χώρο. Οι οθόνες αλ¬ 


λάζουν με ταχύτητα ενώ η επαφές και 
συγκρούσεις με τους υπόλοιπους χαρα¬ 
κτήρες κάνουν το παιχνίδι ακόμη πιο 
προκλητικό. Το Αιτεάθ Απτθπ'03 είναι ένα 
αξιόλογο παιχνίδι με πολλά ενδιαφέρο¬ 
ντα σημεία. Είναι διασκεδαστικό, πολύ¬ 
χρωμο, πολύ εύκολο στην κατανόηση και 


με αρκετά καλό χειρισμό. Το χιούμορ εί¬ 
ναι διάχυτο και θα σας προκαλέσει πολ¬ 
λές ευχάριστες στιγμές. Πρέπει όμως να 
ομολογήσω ότι όποιος καταφέρει να ο¬ 
λοκληρώσει το παιχνίδι πολύ δύσκολα 
θα ασχοληθεί ξανά με αυτό αφού δεν υ¬ 
πάρχουν τα στοιχεία εκείνα που θα κά¬ 
νουν τον παίκτη να προκληθεί έστω και 
με κάποιο επιμέρους τομέα του για να ε- 
πανέλθει. Πάντως έχει έξυπνο στήσιμο 
με αρκετές περιοχές, ποικιλία οπτικών 
εφφέ και μία μεγάλη 
σειρά από χαρακτήρες 
(φιλικούς και μη). Βέβαια 
όπως και όλα τα παιχνί¬ 
δια του είδους είναι πι¬ 
θανό τα πολλά άλματα 
να σας κουράσουν άσχε¬ 
τα με το πόσο εντυπω¬ 
σιακά δείχνουν. Επίσης η 
ανάγκη για ταχύτητα στις κινήσεις θα σας 
κάνουν να μην ευχαριστηθείτε ορισμένα 
ενδιαφέροντα σημεία ίου παιχνιδιού. Το 
παιχνίδι είναι σε ορισμένα σημεία πραγ¬ 
ματικά εντυπωσιακό αφού το εηίιτιετίοη 
συγκρίνεται με αυτό που βλέπουμε στον 
κινηματογράφο! Ο συνδυασμός των χρω¬ 
μάτων και του καταπληκτικού ήχου δημι¬ 
ουργούν μία ανεπανάληπτη ατμόσφαιρα. 
Αν η εταιρία καταφέρει να βελτιώσει ορι¬ 
σμένα σημεία που προβληματίζουν στα 
επόμενα ανάλογα παιχνίδια που θα κυ¬ 
κλοφορήσει τότε είναι βέβαιο ότι το όνο¬ 
μα της θα βρεθεί απότομα στην κορυ¬ 
φή... 
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Του Α. Ευάγγελου 


Ασχέτως τον τι λένε 
οι δημιουργοί 
τον παιχνιδιού για τις 
απαιτήσεις τον σε Ηατάκατβ 
η πραγματικότητα είναι 
ότι θα χρειαστείτε 
τουλάχιστον ΡβηίΐιιηιΙ75. 
Είναι αρκετά εντυπωσιακό 
και ατμοσφαιρικό με μία 
πλοκή και ένα σενάριο που 
θα ζήλευε κάθε σνγραφέας. 
Αυτό που χαλάει την εικόνα 
τον είναι η υπερβολική 
δυσκολία τον και 
το γεγονός ότι μπορείτε με 
ευκολία να χάσετε χωρίς 
να μπορείτε καν να 
αντιδράσετε. 

Πάντως υπόσχεται 
πολύ δράση σε όσους 
αρέοκονται στα δύσκολα 
παιχνίδια τον είδους. 

Οι υπόλοιποι καλύτερα 
να είναι επιφυλακτικοί. 



Σίγουρα δεν ήταν τυχαίο το γεγο¬ 
νός ότι "τρέξαμε" και δοκιμάσαμε 
το παιχνίδι σε έναν τόσο δυνατό 
μηχάνημα ΡβηΐϊυΓη, τη στιγμή μάλι¬ 
στα που επίσημα η εταιρεία σημει¬ 
ώνει ως ελάχιστη απαίτηση έναν 
4860X2/66. Στόχος μας είναι να 
δοκιμάζουμε τα παιχνίδια σε μικρής 
ισχύος μηχανήματα (σε σχέση φυ¬ 
σικά και με τις απαιτήσεις του παι¬ 
χνιδιού) ώστε να καλύπτουμε όσο 
το δυνατόν μεγαλύτερο φάσμα 
χρηστών. Μπορείτε να το διαπιστώ¬ 
σετε αυτό αν κοιτάξετε όλα τε 
Γβνίβνν μας, τα παιχνίδια έχουν δο¬ 
κιμαστεί σε μηχάνημα όχι μεγαλύ¬ 
τερο από ένα 4860X4/100. Αυτή τη 
φορά η εξαίρεση οφείλεται στο γε¬ 


γονός ότι το παιχνίδι δεν έλεγε να 
τρέξει ικανοποιητικά σε κανένα Ρ0 
με προδιαγραφές 486. Στην αρχή 
ξεκινήσαμε να το βάλουμε στην 
κατώτερη πλατφόρμα που όριζαν 
οι δημιουργοί, σε έναν 4860X2/66 
δηλαδή. Το αποτέλεσμα ήταν απο- 
γοητευτικό καθώς το παιχνίδι στην 
κυριολεξία “σερνόταν". Μετά κάνα¬ 
με την προσπάθεια να το βάλουμε 
σε έναν 4860X4/100 αλλά και πάλι 
είχαμε τα ίδια αποτελέσματα, όπως 
επίσης και σε έναν 4860X4/120. Το 
παιχνίδι και στις δύο περιπτώσεις 
"σερνόταν" ελαφρώς λιγότερο από 
την πρώτη δοκιμή μας. Ετσι λοιπόν 
αποφασίσαμε να το δοκιμάσουμε 
σε ένα πραγματικά 
δυνατό μηχάνημα 
(βλέπε Ρβητϊυπι 120) 
για να καταφέρουμε 



ΡΑΟΕ ΟΡ ΤΗΕ ΕΝΕΜΥ 
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επιτέλους να το δούμε. Γι'αυτό λοιπόν 
όσοι είσαστε κάτοχοι σειράς 486 καλά 
θα κάνετε να διαβάσετε τις παρουσιά¬ 
σεις άλλων παιχνιδιών και να αφήσετε 
το συγκεκριμένο για αυτούς που διαθέ¬ 
τουν Ρ0ηίίυηι/75 και πάνω. Το Απ 9 βΙ 
ϋθνοία είναι ένα 3Γς3άβ/3άνβητυΓβ παι¬ 
χνίδι που χαρακτηρίζεται από την υπέ¬ 
ροχη πλοκή του και το κινηματογραφι¬ 
κό του στυλ. Το σενάριο θυμίζει νουβέ¬ 
λα επιστημονικής φαντασίας που θα 
ζήλευε ο κάθε σεναριογράφος. Σε ένα 
έτος χιλιάδων ετών μακριά από το δικό 
μας τα πάντα έχουν αντικατασταθεί με 
σύγχρονα κομπιούτερ και ρομπότ. Η τε¬ 
χνολογία έχει προχωρήσει σε τέτοιο 
τραγικό βαθμό που για να φας αρκεί 
μόνο να το σκεφτείς. Η όλη διαδικασία 
δεν διαρκεί πάνω από μερικά δευτερό¬ 
λεπτα. Σε μια τέτοια εποχή λοιπόν ό¬ 
που έχουν αποικηθεί πλανήτες (όπως ο 
Αρης) σας τοποθετεί το παιχνίδι. Το 
ποιος είστε ακριβώς και τι κάνετε είναι 
λίγο μπερδεμένο. Στην πραγματικότητα 
παίρνετε το ρόλο του Τζέικ Χαρντ, ενός 
τίμιου αστυνόμου ο οποίος όμως έχει 
αρκετά προβλήματα με την αυξημένη 
εγκληματικότητα της πόλης που ζει. Ο 
ΑΠ 9 ΘΙ ϋβνοϊά ξεκίνησε ως πολεμιστής 
και κατέληξε να γίνει αρχηγός της α¬ 
στυνομίας. Βέβαια αυτό δεν το κατά- 
φερε με την αξία του αλλά με την βοή¬ 
θεια πολλών υψηλά υφιστάμενων 
προσώπων για τα οποία γνώριζε πολλά 
και τον φοβόντουσαν. Κάποια μέρα ό¬ 
μως έκανε μία απόπειρα βομβιστικής ε¬ 
πίθεσης την οποία ήθελε να καταλο- 
γήσει σε άλλους. Το κόλπο του απέτυ- 
χε εν μέρει και έκτοτε αναζητείται. 
Στην πορεία σκότωσε τον δήμαρχο της 
πόλης και επιχείρησε έναν μεγάλο α¬ 
ριθμό τρομοκρατικών ενεργειών. Το 


παιχνίδι ξεκινάει με εσάς να βρίσκεστε 
σε ένα κρεββάτι ξαπλωμένος με μία 
νοσοκόμα να σας περιποιείται. Ξαφνικά 
αρχίζει να φωνάζει το όνομα Αη 9 βΙ 
Οβνοϊά και φεύγει έντρομη. Σηκώνεστε 
πανικόβλητος κοιτάτε στον καθρέφτη 
και βλέπετε το πρόσωπο του... Αη 9 βΙ 
Οβνοϊά. Σε αυτό το σημείο αναλαμβά¬ 
νετε τον έλεγχο. Οι αντιδράσεις σας 
πρέπει να είναι γρήγορες και έξυπνες. 
Οσο πιο γρήγορος και έξυπνος φανείτε 
τόσο περισσότερο θα μείνετε ζωντα¬ 
νός. Στην αρχή είστε άοπλος, σύντομα 
όμως κάποιος σύνδεσμός σας θα σας 
προμηθεύσει με ένα όπλο. Η προοπτική 
του παιχνιδιού είναι πρώτου προσώπου 
και τα πάντα τα παρακολουθείτε μέσα 
από τα μάτια του ήρωά σας. Η κίνηση 
επιτυγχάνεται με το ιηου$β επιλέγο¬ 
ντας την κατεύθυνση που θέλετε να κι¬ 
νηθείτε. Κινείστε καλύπτοντας κάποιες 
προκαθορισμένες αποστάσεις όπως θα 
έχετε και σε άλλα παιχνίδια του είδους, 
για παράδειγμα το ΟΓββΐυΓβ δήοοΚ, ίο 
υηάβΓ 3 ΚίΙΙίη9 Μοοη κλπ. Αυτός ο τρό¬ 
πο όμως εγκυμονεί και πολλούς κινδύ¬ 
νους. Οπως ήδη ανέφερα το παιχνίδι 
κατατάσσεται στην κατηγορία 
ίηΐθΓβςΐϊνβ 3Γ03άβ/3άνβηΐυΓβ που ση¬ 
μαίνει ότι πολλές φορές μία λάθος κί¬ 
νηση και βρεθήκατε στον τάφο... Το 
παιχνίδι είναι δύσκολο σε γενικές 
γραμμές και απευθύνεται κυρίως στους 
"σκληρούς" παίκτες. Ευτυχώς υπάρχει 
δυνατότητα εβνβ οποιαδήποτε στιγμή 
στο παιχνίδι και προσωπική συμβουλή 
να την εκμεταλλεύεστε όσο μπορείτε 
περισσότερο. Για τα γραφικά δεν μπο¬ 
ρεί να γίνει λόγος αφού είναι "κινημα¬ 
τογραφικά" στην κυριολεξία με την α¬ 
νάλυση να φθάνει τα 640x480. Τα 
πρόσωπα που εμφανίζονται μέσα στο 





παιχνίδι είναι βιντεοσκοπημένα ενώ 
στους δρόμους τις πόλεις και στα διά¬ 
φορα μαγαζιά και σπίτια που θα περι- 
πλανηθείτε θα έχετε την αίσθηση ότι 
παρακολουθείτε κάποια ταινία. Στα ίδια 
καλά επίπεδα κυμαίνεται ο ήχος, θα 
σας κάνει αμέσως εντύπωση το βαρύ 
βήμα του ήρωά σας κάθε φορά που θα 
κινείται. Αρκετά ατμοσφαιρικός ανεβά¬ 
ζει κατά πολύ την συνολική εικόνα του 
παιχνιδιού. Τα τέσσερα Οϋ του παιχνι¬ 
διού υπόσχονται πολύ δράση και εξέλι¬ 
ξη αλλά θα χρειαζόταν να ήταν πιο εύ¬ 
κολο ή τουλάχιστον να υπήρχε ανάλο¬ 
γη επιλογή. Ούτε το ένα συμβαίνει ό¬ 
μως ούτε το άλλο με αποτέλεσμα ορι¬ 
σμένες στιγμές να απογοητεύει. Με ε¬ 
ξαίρεση λοιπόν τα γεγονότα ότι χρειά¬ 
ζεται ένα δυνατό σχετικά μηχάνημα για 
να το απολαύσει κανείς και ότι το επί¬ 
πεδο δυσκολίας ξεπερνάει κατά πολύ 
τα λογικά πλαίσια, σε όλα τα υπόλοιπα 
τα πηγαίνει περίφημα. Αν λοιπόν πλη- 
ρείτε τις προϋποθέσεις, δυνατό μηχά¬ 
νημα και "σκληρός" παίκτης τότε καλά 
θα κάνετε να του ρίξετε μία ματιά. 
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Του Α. Ευάγγελου 


Ενα παιχνίδι που με τις 
επιλογές που σας παρέχει 
μπορείτε να το μετατρέπετε 
σε απόλυτο εξομοιωτη 
ή αν επιθυμείτε να το 
μετατρέψετε σε ακούε 
παιχνίδι. Οτι καλύτερο για 
τους άπειρους αλλά 
και έμπειρους του είδους. 
Διαθέτει κινηματογραφικές 
σκηνές με ένα εξαίσιο 
επιτελείο ηθοποιών 
και ποικιλία αναλύσεων 
για κάθε μηχάνημα. 

Η ηχητική κάλυψη 
του Τορ Οαη είναι 
ότι καλύτερο έχουμε 
ακούσει σε παιχνίδια 
του είδους. 

Πέρα των καλών 
εντυπώσεων που αφήνει, 
εγγύηση αποτελεί επίσης 
και τα ονόματα 
των εταιρειών 
που κρύβονται πίσω 
από αυτήν την παραγωγή. 




δεν με απστά η μνήμη μου) και γενικά ο 
καθένας πρόσεξε και κράτησε από την 
ταινία αυτό που τον ενδιέφερε. Στο παι¬ 
χνίδι τώρα που προέρχεται από την ο¬ 
μώνυμη ταινία, η θεματολογία του δεν 
γίνεται να είναι άλλη από τα αεροπλάνα 
και το είδος του παιχνιδιού διαφορετικό 
από έναν εξομοιωτή. Για την εταιρεία 
που κρύβεται πίσω από αυτήν την πα¬ 
ραγωγή των δύο Οϋ που απστελείται 
το παιχνίδι δεν χρειάζεται να πούμε 
πολλά λόγια. Οταν μάλιστα είδα ότι η 
θρβοΐηιιη ΗοίοΡγτε βρίσκεται υπό το 
βλέμα του "γίγαντα” με το όνομα 
ΜΙσορΓοεβ τότε σκέφθηκα ότι το απο¬ 
τέλεσμα δεν μπορεί παρά να είναι αντά¬ 
ξιο της φήμης των δύο εταιρειών. Πριν 
ξεκινήσω να παίξω και συγκεκριμένα ό¬ 
ταν είδα την εισαγωγή του παιχνιδιού 
έμεινα με το στόμα ανοιχτό. Τι κινημα¬ 
τογραφικές σκηνές ήταν αυτές Τα Ρ-14 


Την πασίγνωστη ταινία Τορ Ουη" είμαι 
βέβαιος ότι οι περισσότεροι την έχετε 
δει. Είναι γεγονός ότι ένα μεγάλο φά¬ 
σμα νέων κυρίως ανθρώπων παρακο¬ 
λούθησε την ταινία, ο καθένας για ένα 
διαφορετικό λόγο. Ο γυναικείος πληθυ¬ 
σμός την παρακολούθησε για τον "ω¬ 
ραίο· του κινηματογράφου και της συ¬ 
γκεκριμένης ταινίας, Τοτη Οιυίδβ. Από 
την άλλη πλευρά υπήρχε μία μεγάλη 
μερίδα ανδρών κυρίως που την παρακο¬ 
λούθησε για τις εκπληκτικές φιγούρες 
των τρομερών αεροσκαφών Ρ-14. Οσο 
για τον Τοσι Οιυί$β μάθανε αργότερα ό¬ 
τι έπαιζε στην ταινία... Αλλοι πάλι είπαν 
για την μηχανή του ηθοποιού, άλλοι για 
την όμορφη 
"συνοδό" του 
Τοτη Οαιίεβ 
στην ταινία (Κέ- 
λι Μαγκίλις αν 






















ΑΝΤΟΧΗ 

ΗΧΟΣ: 


έσχιζαν τον ουρανό ενώ οι κάθετες πτώσεις 
του σου έκοβαν την ανάσα. Για να μην κά¬ 
νουμε λόγο για την μουσική και τα ηχητικά 
εφφέ. Στο Μ< 9 ΐΌυηά έπαιζε το μουσικό 
θέμα από την ταινία (με το τραγούδι 'Όεηοβτ 
Ζοηθ") και παράλληλα ακουγόντουσαν οι ο¬ 
μιλίες των πιλότων και οι οργισμένες φωνές 
των ανωτέρων αξιωματικών από τα επιτε¬ 
λεία. Και όλα αυτά σε Λιΐΐ ηιοτίοη νϊάβο. 
Αρκετά εντυπωσιακά αλλά ας περάσουμε 
και στο “ψητό” για να δούμε αν τα πράγματα 
είναι εξίσου καλά και εκεί, θα ήταν παράλει¬ 
ψη να μην αναφέρω ότι κατά την διάρκεια 
της εγκατάστασης του παιχνιδιού καθορίζε¬ 
ται πολλές παραμέτρους που αφορούν την 
ανάλυση του παιχνιδιού, την "ποιότητα" του 
νϊάβο (εξαρτάται άμεσα από τις δυνατότητες 
του μηχανήματός σας) και πολλά άλλα. Υπο¬ 
στηρίζει τρεις αναλύσεις που ξεκινάνε από 
320x200 με 256 χρώματα, 640x480 με 256 
χρώματα και η μεγαλύτερη 640x480 με 
65535 χιλιάδες χρώματα. Δεν χρειάζεται να 
ι καθώς το παιχνίδι φρο- 


φυσικά τη δράση να πέφτει κατακόρυφα. 
Υπάρχει μία πληθώρα επιλογών που μπορεί¬ 
τε να καθορίσετε έτσι ώστε ακόμα και να 
μην έχετε παίξει ποτέ τέτοιου είδους παιχνί¬ 
δια να μην αντιμετωπίσετε κανένα απολύ¬ 
τως πρόβλημα, αλλά ακόμα και οι έμπειροι 
παίκτες θα ικανοποιηθούν απόλυτα. Ξεκινώ¬ 
ντας το παιχνίδι μπορείτε να παίξετε έτοιμες 
αποστολές και να μπείτε απευθείας στην 
ν δράση ή να ξεκινήσετε από την αρχή το παι- 
η'δι. Το Βιίελης και οι περισσότερες σκηνές 
το^παιχνιδιού είναι κινηματογραφημένες ( 
ένα γνωστό επιτελείο ηθοποιών που < 
στο Το^Ουη μία μοναδική ατμόσφαιρ 
αεροσκάφος σας είναι ένα Ρ-14 και ϋί αήο- 
στολές με τους στόΥους σας ποικίλε)υν/Μέ- 
σα στο παιχνί&χπίσηςξ(α βρείτε σώιχεία για 
τα πιο διάσημοι α^ρορκαφοι φ/εξρρτπτοχ: 


χώρας, στοιχεία 
καθώς και πλ 


σας ή ένα μέαβς του ενώ μπορρείτε μέσα 
στο παιχνίδ/σνά πάσα σργμή να αλλάξετε 
την ανάλυση. αεροσκάφος κινείται ομα¬ 
λότατα καί όηωςίΐρέπει να κινείται αλλά αν 
δεν είρτε κάτοχος ΙογεΐίςΚ θα αντιμετωπίσε¬ 
τε κ0παα προβλήματα με το πληκτρολόγιο 
να προσαρμοστείτε. Επίσης χωρίς 
6 ςΚ σε τέτοιου είδους παιχνίδια χάνετε 
Γΐύ η αίσθηση του ότι βρίσκεστε μέσα σε 
εροπλάνο. Το μόνο μειονέκτημα που έχουν 
^οι εξομοιωτές είναι η πληθώρα πλήκτρων 
που πρέπει να χρησιμοποιείτε. Ευτυχώς υ¬ 
πάρχει ένας μικρός οδηγός που 
το παιχνίδι και αναφέρεται στω^ΗΕΡοΙ του 
παιχνιδιού είτε διαθέτετε ]6ν5ί1αΓείτε όχι. Η 
ηχητική κάλυψίκ^ηαβίνιδιού είναι πλήρης 
και υπορεΓίε να επέγξετε τα πάντα. Διαθέτει 
ίή μουσίκή, ηχητικά εφφέ, ομιλία ενώ υ- 
ει για κάθε ένα ξεχωριστά επιλογή για 
'την ένταση που θα ακούγονται. Οτι καλύτε- 


νολογί 


σκευή τους, τη 
συνοδεύονται 
αφήγηση^ώ ι 
ρείτε νακάνερε 
ξεκινησετε-όπό 
ρέι πρώία να 
λείί/και μετά' 
βας. Απότεχνι 
ταπλήσει ακόμο 
χανήματα. Καλ| 
φαίνετε το έδα 
Τα χρώματα α| 
πιο αχνά αν π« 
εμφανίζονται» 
μίες των υηψΗ 
θα σας λένεΐΑ' 


αι ζω 


την δίκη 
κετές ε! 


^Ολα ι 
> όσδ^αιαπ 
γα και μη 
Κόμα'Κεψτοτεΐε. Αν 
Το παιχνίδι θα πρέ- 
ανάλογο "σχο- 
ι/ξεκινιΜτε τις αποστολές 
πς απόψεως το παιχνίδι κα- 
ΐκαι σε χαμηλής ισχύος μη- 
I γραφικά ακόμα και αν σας 
“πιξελωτό” όταν πετάτε. 
όζουν γίνονται πιο έντονα ή 
^ρνετε ή χάνετε ύψος ενώ θα 
το κόκπιτ σας οι φυσιωγνω- 
^Ιοιπων πιλότων με αυτά που 
Αν μάλιστα συντρίβει το αερο¬ 
σκάφος σας Ια ι δεν είσαστε γρήγοροι να “ε- 
κτοξευθείτεί και να την γλυτώσετε τότε θα 
απολαύσετε μία μεγαλοπρεπέστατη κηδεία, 
; βέβαια. Μπορείτε να έχετε αρ- 
ερικές απόψεις του δικού σας αλ¬ 
λά και των αντίπαλων αεροσκαφών. Μπορεί¬ 
τε επίσης να έχετε πλήρη εικόνα του κόκπιτ 


ρο έχετε συναντήσει σε τέτοιου είδους παι¬ 
χνίδια. Η εγγύηση που δίνουν τα ονόματα 
γ εταιρειών που κρύβονται πίσω από αυ- 
' παραγωγή σε συνδυασμό με τις δυ- 
; που σας παρέχει το παιχνίδι για να 
• είτε είστε φανατικός είτε όχι, 
δεν αφήνουν περιθώρια δυσαρέσκειας. 


ντίζέι μόνο για σας. Κάνει κάποια τεστ στο 
μηχάνημα και ανάλογα με τις δυνατότητάς 
του καθορίζει όλες αυτές τις παραμέτρους. 
Φυσικά αν κάτι δεν σας αρέσει μπορείτε να 
το αλλάξετε. Κάτι άλλο επίσης σημαντικό εί¬ 
ναι ότι μπορείτε να "φέρετε" το παιχνίδι στα 
μέτρα σας όχι μόνο από άποψη επιπέδου 
δυσκολίας αλλά και ρεαλισμού. Αν θέλετε 
δηλαδή πιο πολύ δράση και λιγότερο^ξο- 
μοίωση ή αν είοαστε “δυνατοί" πιλότοι /ά 
προτιμάτε τα δύσκολα με το αεροσκάφος 
οας να συμπεριφέρεται πιο οέαλκπικά και 
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Του Α. Ευάγγελου 


Το τέταρτο μέρος της σει¬ 
ράς \νίηξ Οοτητπαηάβτ είναι 
γεγονός. Μεγαλύτερο, 
εντυπωσιακότερο 
και με νέα χαρακτηριστικά. 

Τα κινηματογραφικά 
γραφικά, οι ηθοποιοί και ο 
υπέροχος από κάθε άποψη 
ήχος θα σας καταπλη'ξουν. 
Ο ΒΙαϊτ μπλέκει σε νέες 
περιπέτειες και θα είστε 
εσείς αυτός που για ακόμα 
μία φορά θα φέρετε την 
ισορροπία στον γαλαξία. 
Ενα παιχνίδι, μία εμπειρία 
που δεν πρέπει να χάσετε, 
ειδικά μάλιστα αν είστε από 
τους φανατικούς της σει¬ 
ράς. Τα έξι ^Ζ) εγγυώνται 
πολλές ώρες δράσης 
και μυστηρίου 
“περιτυλιγμένα ” από ένα 
υποδειγματικό σενάριο. 


Ο μήνας που πέρασε τελικά μας άφη¬ 
σε εξαίσια παιχνίδια. Το ένα καλύτερο 
από το άλλο. Μετά την συνέχεια του 
ΝΒΑ ϋνβ τώρα έχουμε την συνέχεια ε¬ 
νός άλλου δημοφιλέστατου παιχνιδι¬ 
ού, του ννίπθ ΟοΓηηιοηάθΓ. 

Το παιχνίδι μύθος που κυριαρχεί τα τε¬ 
λευταία χρόνια στους συμβατούς. Ο 
φοβερός συνδυασμός δράσης 
και νίάβο είναι ο κύρκος 
λόγος που ανέβασαν 


τόσο ψηλά το προηγούμενο αλλά ό¬ 
πως δείχνουν τα πράγματα και το τε¬ 
λευταίο της σειράς \Λ/ίπ9 Οοιπιηο- 
ηάβΓ. ίσως οι αμφισβητήσεις για το 
93 ΓΓΐβρΐ3γ του να έχουν κάποια βάση 
αλλά το κινηματογραφικό μέρος του 
και ο έξοχος συνδυασμός πλοκής και 
σεναρίου θα σας αποζημιώνουν. Καλό 
είναι επίσης να συνυπολογίζουμε και 
δύο πράγματα, πρώτα τη σχέση τιμής, 
η οποία είναι ιδιαίτερα χαμηλή αν 
σκεφθεί κανείς ότι το παιχνίδι αποτε- 
λείται από 6 Οϋ και δεύτερον το γεγο¬ 
νός ότι συνοδεύεται από Ελληνικό 
πΐ3ηυ3ΐ. Είναι αρκετά όλα αυτά λοι¬ 
πόν για να σας πείσουν ή θέλετε και 
άλλα; Πάμε λοιπόν να δούμε από κο¬ 
ντά το τελευταίο \Λ/ίη9 θοηιηΐ3ηά6Γ, 
την υπόθεσή του, τις μάχες και τελικά 


ποιο είναι το μυστικό της επιτυχίας 
του. Το κύριο χαρακτηριστικό όλης 
της σειράς ννίη9 ΟοηιιηβηαθΓ είναι οι 
απαιτήσεις τους που ξεπερνάνε τα 
στάνταρ της εποχής. Οπως λοιπόν και 
τα προηγούμενα παιχνίδια της σειράς 
έτσι και σε αυτό χρειάζεστε ένα καλό 


μηχάνημα της τάξεως του ΡβηΐϊυΓη 
στα 90 για να απολαύσετε πλήρως το 
παιχνίδι. Είναι εντυπωσιακό ότι αν δια¬ 
βάσατε το Γ63άηΐθ αρχείο που υπάρχει 
στο παιχνίδι και αναφέρει τόσο τις α¬ 
παιτήσεις όσο και το "προτεινόμενο" 
ή3Γάνν3Γβ που πρέπει να έχετε, γράφει 
ότι σε περίπτωση που δεν πληρείτε τις 
προδιαγραφές είναι ευκαιρία να κάνε¬ 
τε υρ9Γ3άθ. Στο σενάριου του παιχνι¬ 
διού τώρα, μετά τις ανελέητες μάχες 
με τους ΚίΐΓβτηί και αφού ο μακροχρό¬ 
νιος πόλεμος έλαβε τέλος εσείς ως 
ΟοΙοηεΐ ΟήεΐορήβΓ ΒΙβιγ έχετε απο¬ 
συρθεί και ασχολείστε αποκλειστικά 
με την ησυχία σας και το σπίτι σας. Σε 
μία μακρυνή γωνία του γαλαξία ένα 
συμβατικό σκάφος χωρίς όπλα και με 
νοσοκομειακές προμήθειες μαζί με τα 
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σκάφη συνοδείας του δέχεται επίθεση από 
διαστημόπλοια των ΒοιτίβΓ ΥΥοΠάε. Κατά τη 
διάρκεια της μακρόχρονης μάχης με τους 
ΚϊΙηεϋιί μην ξεχνάτε ότι οι ΒοιτΙβΓ ννοΠΟε ή¬ 
ταν πιστοί σύμμαχοί σας. Τα πολεμικά δια¬ 
στημόπλοια που συνοδεύουν το νοσοκο¬ 
μειακό σκάφος δεν μπορούν να αντιδρά- 
σουν καθώς τα ραντάρ τους δεν εντοπί¬ 
ζουν τα αντίπαλα σκάφη. Οι απεγνωσμένες 
κραυγές από τον ασύρματο ότι δεν πρόκει¬ 
ται περί στρατιωτικής αποστολής δεν είναι 


γούμενο ννίηο 

ΟοηίΓηεητΙβΓ αλλά και 
από τον παγκόσμιο κι¬ 
νηματογράφο. Τον ΒΙ3ΪΓ 
ενσαρκώνει ο γνωστός 
Μ3Π< Η3ΓηηιίΙ ενώ ο 
ΜεΐεοίΓΠ ΜσϋοννβΙΙ έχει 
το ρόλο του ναυάρχου ΤοΙννγη. κατά τη 
διάρκεια της συνομιλίας σας με τον 
"Μεηίαο" (τον πιλότο που σας ενημερώνει 
ότι αναλαμβάνετε πάλι καθήκοντα) στην 
εισαγωγή του παιχνιδιού, θα χρειαστεί δύο 
συγκεκριμένα φορές να επιλέξετε εσείς 
τις αντιδράσεις του ΒΙείτ. Την πρώτη όταν 
ένας πρώην πιλότος σάς βρίσκει και ζητάει 
την βοήθειά σας και όταν ξεσπάει ένας 
καυγάς μέσα στο μπαρ. Ανάλογα με την ε¬ 
πιλογή σας θα εξελιχθεί και η εισαγωγή 


φωνής. Αν μάλιστα έχετε παρόμοιο σύστη¬ 
μα τότε θα καταλάβετε πραγματικά τι εστί 
ήχος. Στον τομέα του ήχου σας βεβαιώνω 
ότι δεν έχετε ακούσει τίποτα καλύτερο. Οι 
μάχες τώρα είναι πάνω κάτω όπως τις γνω¬ 
ρίζατε με κάποιες βελτιώσεις στο χειρισμό 
ώστε να μπορείτε με μεγαλύτερη ευκολία 
να έχετε τον έλεγχο του σκάφους σας. Βέ¬ 
βαια το βηςίηβ στο κυρίως παιχνίδι δεν 
διεκδικεί "όσκαρ" αλλά ευτυχώς είναι ικα¬ 
νοποιητικό. Τα 6 οσ που απαρτίζουν το 
παιχνίδι είναι εγγύηση για πολλές ώρες α¬ 
τελείωτης δράσης αλλά και μυστηρίου. 
Κάθε φορά που θα τελειώνετε μία αποστο¬ 
λή θα θέλετε να παίξετε και την επόμενη. 
Είναι θα λέγαμε διαβολικά εθιστικό. Αν 
λοιπόν είστε από τους φανατικούς της σει¬ 
ράς ννίη 9 ΟοηίΓηεησθΓ δεν πρέπει σε κα- 


ΤΗΕ ΡΗΙΟΕ ΟΡ ΓΒΕΕΩΟΜ 


αρκετές για να πείσουν τους ΒογΟθγ νΥοΠά$ 
οι οποίοι καταστρέφουν τα πάντα. Μετά α¬ 
πό συσκέψεις και εφόσον ερευνείται το ό¬ 
λο θέμα σχετικά με την επίθεση και τους υ¬ 
πευθύνους, καλείστε να συναντήσετε έναν 
παλιό γνωστός σας πιλότο σχετικά με κάτι 
που έχει να σας ενημερώσει. Οταν το συ¬ 
ναντάτε μαθαίνετε ότι καθήκον σας καλεί 
και πρέπει να επιστρέφετε στην ενεργό 
δράση. 0 λόγος άγνωστος. Σε αυτό ακρι¬ 
βώς το σημείο αναλαμβάνετε δράση φίλοι 
μου. Για την εισαγωγή ότι και αν προσπα¬ 
θήσω να πω λίγο θα είναι. Οχι μόνο είναι ε¬ 
ντυπωσιακή με τα κινηματογραφικά εφφέ, 
αλλά όσο περίεργο και αν ακούγεται είναι 
ίηίβΓ30ίίνβ. Τι εννοώ; Διαβάστε και θα κα¬ 
ταλάβετε. Οι ηθοποιοί που παίρνουν μέρος 
σας είναι γνωστοί όχι μόνο από το προη- 


I 
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του παιχνιδιού μέχρι τελικά να φύγετε με 
το ΐϊΐεηιες για να συναντήσετε τους αξιω¬ 
ματικούς σας. Πρώτη σας αποστολή να 
φθάσετε στο σημείο συνάντησης με τους 
παλιούς σας γνώριμους. Στο δρόμο σας θα 
συναντήσετε κάποιους πειρατές του δια¬ 
στήματος και φυσικά θα έχετε τον Μεηϊες 
να αμφισβητεί την αξία σας ως πιλότου και 
να σας ηροκαλεί σε μία μικρή μάχη. Μετά 
από αυτό ξεκινάει το κυρίως παιχνίδι. Τα 
κινηματογραφικά μέρη του είναι ότι καλύ¬ 
τερο έχετε συναντήσει σε παιχνίδι. Αν στο 
προηγούμενο τα βρήκατε εντυπωσιακά τό¬ 
τε σε αυτό θα σας "πεταχτούν" τα μάτια. 
Το τεράστιο επιτελείο ηθοποιών, τα σκηνι¬ 
κά και τα τοπία είναι όλα βιντεοσκοπημένα 
και με μία λέξη εκπληκτικά. Για το σενάριο 
δεν χωράει καμιά αμφισβήτηση, το ίδιο 
φυσικά και για την πλοκή του. Στον ήχο 
παρατηρούμε την εξής καινοτομία η οποία 
θα σας καταπλήξει όπως κατέπληξε και ε¬ 
μένα σε τέτοιο σημείο που αν δεν άκουγα 
δεν θα είχα πειστεί. Το παιχνίδι υποστηρίζει 
ΟοΙΡγ 5ουΓουηά. Αυτό σημαίνει εκπληκτι¬ 
κό "βάθος" στα ηχητικά εφφέ ανάλογα με 
την κατεύθυνση και την απόσταση από ό¬ 
που προέρχονται. Οσο το ένα διαστημό¬ 
πλοιο απομακρύνεται ή πλησιάζει άλλο 
τόσο αυξάνεται ή μειώνεται η ένταση της 


μιά περίπτωση να χάσετε το τελευταίοι;) 
μέρος του παιχνιδιού, θα σας ικανοποιήσει 
απόλυτα και θα ασχολείστε τουλάχιστον 
για ένα μήνα με αυτήν την ανεπανάληπτη 
περιπέτεια. 
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Η 0ί9ίΐ3ΐ Ιηί6Γ9Γ3ϊΐοη κυκλοφορεί, κατά 
μέσο όρο, ένα εξομειωτή πτήσης τον χρό¬ 
νο. Η νέα της δημιουργία ακούει στο όνο¬ 
μα ΗΙηά το οποίο αποτελεί ένα από τα ελι¬ 
κόπτερα επίθεσης του Ρωσικού στρατού. 
Φέτος θα κυκλοφορήσει και ένας ακόμη με 
τον τίτλο Ρ16. Με δεδομένη την κυκλοφό- 
ρια στο Ρίεγδΐετίοη και στους Μεο του 
Αραεήβ η εταιρία δείχνει αποφασισμένη 
να κάνει πολύ αισθητή την παρουσία 
της. Οι δημιουργοί του Ηϊηΰ πιστεύουν 
ότι έχουν κάνει ένα βήμα προς τα ε¬ 
μπρός δημιουργώντας ένα παιχνίδι 
που κάνει περισσότερα από το να 
σας τοποθετεί απλά στο κόκπιτ ε¬ 
νός σκάφους και να σας αναθέτει 
την αντιμετώπιση και καταστροφή 
επίγειων στόχων. Υπάρχουν αρκετές 
αποστολές με ποικιλία στους στόχους 
τους ενώ το παιχνίδι δεν απαιτεί προη¬ 
γούμενη εμπειρία αφού έχει σχεδιαστεί 
για να μπορούν να το παίζουν ακόμη ό¬ 
σοι δεν είναι εξειδικευμένοι με τους εξο- 
μειωτές. Το σενάριο έχει βασιστεί στα ό¬ 
σα συνέβησαν το 1985 στο Αφγανιστάν, 
την Κορέα και το Καζακστάν και με το ελι¬ 
κόπτερο σας θα αναλάβετε μία σειρά από 
εύκολες αλλά και πολύ δύσκολες αποστο¬ 
λές. Βρισκόμενος στην υπηρεσία των Σο¬ 
βιετικών δυνάμεων ο πρώτος σας και βασι¬ 
κός εχθρός είναι οι λεγόμενοι Μουτζαχε- 
ντίν. Αν και οι αντίπαλοι σας βρίσκονται κα¬ 
τά κύριο λόγο στο έδαφος σε ορισμένες 
περιπτώσεις θα προβάλουν πολύ δυναμική 
και σθεναρή αντίσταση αφού εκτός των 
άλλων έχουν πηγές εξεύρεσης αποτελε¬ 
σματικών όπλων τα οποία θα χρησιμποιή- 
σουν εναντίον σας. Υπάρχει και η περίπτω¬ 
ση να αντιμετωπίσετε τις αεροπορικές δυ¬ 
νάμεις του Πακιστάν. Μία από τις χαρακτη¬ 
ριστικές αποστολές είναι αυτή που σε 72 
ώρες θα πρέπει να βρεθείτε στην Νότια 
Κορέα και να εξασφαλίσετε όσο το δυνα¬ 
τόν περισσότερο φαγητό το οποίο θα απο- 
θηκεύσετε στις βάσεις σας για να βοηθή¬ 
σετε τον πεινασμένο λαό. Φυσικά οι επιθέ¬ 
σεις, οι καταστροφές αντίπαλων στόχων 
αλλά και η υποστήριξη των δικών σας δυ¬ 
νάμεων καλύπτουν το βασικό μέρος των α¬ 
ποστολών. Φυσικά οι αποστολές γίνονται 
καθόλη την διάρκεια της ημέρας και της 
νύκτας και είναι στην δική σας επιλογή το 
πότε θα πετάξετε. Τα άτομα που θα συνα¬ 
ντήσετε κατά την διάρκεια του παιχνιδιού 
παίζουν πολύ σημαντικό ρόλο, θα σας ζη¬ 
τηθεί να πάρετε στρατιώτες και να τους 
μεταφέρετε σε συγκεκριμένες περιοχές και 
αυτό μάλιστα θα είναι μόνο η αρχή της α¬ 
ποστολής. θα πρέπει να προσγειωθείτε 
στο σωστό σημείο και αφού αφήσετε τους 
στρατιώτες να πάτε να ολοκληρώσετε κά¬ 
ποια αποστολή και μετά να επιστρέφετε να 
πάρετε πίσω τους στρατιώτες. Οι στρατιώ¬ 


του ΟβΓβΙί ϋβ!3 Ρυβηίβ 
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τες αυτοί δεν πρόκειται να συναντήσουν ι¬ 
διαίτερες δυσκολίες στην επίτευξη του 
στόχου τους. Το δύσκολο για τον παίκτη 
θα είναι να προσεγγίσει την συγκεκριμένη 
περιοχή στον καθορισμένο χρόνο. Αν αρ¬ 
γήσετε να επιστρέφετε μπορεί να 
βρείτε τους στρατιώτες περικυκλωμέ¬ 
νους να δέχονται επίθεση και τότε εί¬ 
ναι σχεδόν βέβαιο ότι θα υπάρξουν 
πολλές απώλειες αν και η τεχνητή 
νοημοσύνη που ελέγχει αυτούς τους 
στρατιώτες είναι ιδιαίτερα υψηλή. 
Αλλο ένα σημείο που πρέπει να προ¬ 
σέξετε ιδιαίτερα είναι το ότι παρά το 
γεγονός ότι έχετε στην διάθεση σας 
πολύ υψηλού επιπέδου εξοπλισμό 
δεν σημαίνει ότι απλά πατάτε τα κου¬ 
μπιά και τελείωσε... Πολλές φορές θα 
χρειαστεί ακρίβεια στιες βολές και με 
δεδομένη την ευαισθησία όπλων ό¬ 
πως τα πολυβόλα θα πρέπει να δείξε¬ 
τε ψυχραιμία και μεγάλη προσοχή 
στις κινήσεις σας. 

ΜΤ& ™ Υ» 8ΊΓΛ0ΡΒΑ Υ@ 
ΜΜΜ ΑΠ@ ΤΓ®5ϋ1 ΜΜίΘΥΡΤ© 
Γ@Υ, Μ® §«ίΡΥ 

* Ενας από τους λόγους που επιλέξα- 
με τον συγκεκριμένο τύπο ελικοπτέ¬ 
ρου έχει να κάνει με το ότι θέλαμε να δη¬ 
μιουργήσουμε ένα ολοκληρώμενο και δυ¬ 
ναμικό ελικόπτερο που να μπορεί να αντι- 
παρατεθεί σε δίκτυο με το Αρεείιβ. Επιλέ- 
ξαμε ένα ελικόπτερο του "ανατολικού 
μπλοκ" γιατί είναι πιο πιθανό να αναμετρη¬ 
θούν κάποτε (κούφια η ώρα...) τα δύο αυ¬ 
τά μοντέλα παρά να επιλέγομε ακόμη ένα 
"δυτικού" τύπου ελικόπτερο. Αλλωστε οι 
Ρώσοι έχουν δημιουργήσει αρκετά ελικό¬ 
πτερα επιθετικού χαρακτήρα και τύπου. 
Δεν θέλαμε να παρουσιάσουμε ένα παρεμ¬ 
φερές με το ΑρεςΠε ελικόπτερο και για αυ¬ 
τό επιλέξαμε το Ηίηά που έχει πολλές δυ¬ 
νατότητες και κάνει την πρόκληση ακόμη 
μεγαλύτερο. Αν και το Ηίηά χρησιμοποιεί 
απλούστερο και παλαιότερης τεχνολογίας 
εξοπλισμό από το Αρεοήθ δεν παύει να εί¬ 
ναι ένα πολύ ανταγωνιστικό και δυναμικό 
ελικόπτερο με δυνατότητα να μεταφέρει 




























σουμε μία όσο το δυνατόν πιο ρεαλιστική 
εικόνα. Επίσης δημιουργήσαμε προϋποθέ¬ 
σεις τέτοιες ώστε ο παίκτης να πρέπει να 
χρησιμοποιήσει όλες του τις ικανότητες 
για να μπορέσει να αντεπεξέλθει στις δυ¬ 
σκολίες. Ιδιαίτερη προσοχή δώσαμε και 
στην δημιουργία των περιοχών και των πε¬ 
δίων της μάχης. Για να αυξηθεί η αυθεντι¬ 
κότητα οι περιοχές δημιουργήθηκαν στα 
πρότυπα που περιέχουν αληθινοί χάρτες. 
Η μουσική και τα ηχητικά εφφέ θυμίζουν 
φυσικά Ρωσσία και προσπαθούν να δημι¬ 
ουργήσουν την κατάλληλη ατμόσφαιρα ε¬ 
νώ ακόμη και οι χαρακτήρες μιλούν με 
Ρώσσικη προφορά... Οπως ήδη είπαμε η 
δυκτιακή δυνατότητα προσθήκης του 
Αρεοήβ κάνει το παιχνίδι εξαιρετικά ενδια¬ 
φέρον. Με την χρησιμοποίηση του ίδιου 
θηθίηβ με αυτό του Αρεοήβ η εταιρία πι¬ 
στεύει ότι δώθηκε προσοχή στην λεπτομέ¬ 
ρεια και θα αναπαραστηθεί ο ίδιος ρεαλι¬ 
στικός κόσμος και οι ίδιες ρεαλιστικές ανα¬ 
μετρήσεις. 


ακόμη και φορτία. Επίσης οι πληροφορίες 
για τις αντίπαλες δυνάμεις κάνουν το παι¬ 
χνίδι να διαφέρει αρκετά από το Αρεοήε. Η 
δημιουργία του παιχνιδιού ήταν ένα ριψο¬ 
κίνδυνο τόλμημα και φυσικά απαιτήθηκε 
αρκετή επεξεργασία και έρευνα πριν την 
δημιουργία του. Οπως αντιλάμβανεστε ό¬ 
μως το να συγκεντρώσει κάποιος στρατιω¬ 
τικές πληροφορίες για "ανατολικά" όπλα 
και μηχανήματα είναι σαφώς πιο δύσκολο 
από ότι για τα "δυτικά"... Η συνεργασία με 
τους κατασκευαστές ή τις ίδιες τις Αρχές 
ήταν ουσιαστικά αδύνατη όποτε η συγκέ¬ 
ντρωση πληροφοριών ήταν μία ιδαίτερα 
δύσκολη και επίπονη προσπάθεια. Η γνώ¬ 
μη μου είναι ότι το πιο ενδιαφέρον σημείο 
του παιχνιδιού είναι το παίξιμο μέσω δι¬ 
κτύου αφού με το Αρεοήβ μπορεί κάποιος 
να έχει πολύ θετικά και άμεσα αποτελέ¬ 
σματα στις αποστολές. 

Ο καθένας στην εταιρία έχει το δικό του 
πόστο και συγκεριμένες αρμοδιότητες. 
Στην δημιουργία του Ηίηά δούλεψαν 9 ά¬ 
τομα. Κύριο μέλημα μας ήταν να προσδώ- 
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ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΕ ΦΠΑ 18% 


ΝΟΟ 

Ρ5-Ρβτ<1υπν75 ΜΗΖ 

850 ΓηΡ ΗΘ ννΌ - 8 ιτιΟ γβπι 72 ΡΙΝ 
δνΟΑ ΡΘΙ - ΟΙ 5480 Ιηιβ οοΙογ 1/2 
1 Ρϋ 3 1/2 

δυρβΓ νΟΑ οοΙογ Μοη.Ηβηί ΘίςΙίβΙ 14", 0,28 Ι.Η.Ν.Ι. 
δουηΡ ΡΙβδίβΓ 16 οοΓπρ, τηουδβ, Οτ. ϋο$ οπαίηβΙ 

._ 290.000!!! 

ΝΟΟ 

486 Οχ 4/100 ΜΗΖ 

850 γτιΡ ΗΘ - 4γπΡ Γ3ΓΓι 72 ΡΙΝ 
δνΟΑ ν.Ι.Β. Οι 542Χ ίπιβ οοΙογ 1/2 
1 Ρϋ 3 1/2 

δυρβτ νΟΑ οοΙογ Μοη. ΕΜΘ14" 0,28 Ι.Η.Ν.Ι. 
δουπΟΡΙβδίθΓ 16 οοπηρ, ηιουδβ, ΘΒ ΘΟδ οπρίηβΙ 

245.000!!! 

ΝΟΟ 

4860x2/80 ΜΗΖ 

850 ηιΡ ΗΘ - 4 γπΡ γθγπ 72 ΡΙΝ 
δνΟΑ ν.Ι,Β. ΟΙ 542Χ ίηιβ οοΙογ 1/2 
1 ΡΌ.31/2 

δυρβΓ νΟΑ οοΙογ Μοη. Ε.Μ.Θ.14"0,28 Ι.Η.Ν.Ι. 
δουηΡΡΙβεΙθΓ 16 οοπιρ. ιηουδβ, ϋΡ ΘΟδ οπρίηβΙ 

„ 220.000!!! 

ΟϋΗΟΜ 

00 ΡΟΜ δοηγ 4 χ δρββΟ .16.000 

00 ΡΟΜ ννββιτίδ - ΜΡΟ 8 χ δρβθΟ .48.000 

00 ΡΟΜ Γηίίδυηηί 4 χ δρββΟ .16.000 

Οϋ ΡΟΜ ΤοδΠίΡβ ΑΤΑΡΙ ΧΜ 5302Β 4 χ δρββΟ ...12.000 

Θϋ ΡΟΜ 6 χ δρβθΟ δΟδΙ ΤΕΑΟ ΠΡΟΣΦΟΡΑ.ΘΑΙΙ 

Οϋ ΡΟΜ ΝΕΟ 4 χ δρββΟ .22.000 

ΘΘ ΡΟΜ ΡΑΝΑδΟΝΙΟ 4 χ δρββ<1.28.000 

ΜΙΙδΙΟ ΟΑΡϋ 

δουηΟΡΙβδίβτ ρΓΟ 2 οπςίηβΙ.ΟΛΟΙ. 

δουηοΙΙίΙθδίβΓ 16 νβΐυβ.27.000 

δουηΟΡΙβδίβΓ 16 ΑδΡ.47.000 

ΡΓΟδοηίο 16 δΟδΙ.ΟΑΙ_Ι_ 

δουηΟ νίδίοη ρηο 16 Μ.16.800 

δουηΟ ρΐυδ συμβ. με ϋΟδ και ννίη.ΟΑΙΙ 

δουηΡ ΓηβοΡίηβ ρΐυδ 16 Ρίί + Ηχεία + ϋογρβΟ.16.000 

δουηΟ Γτιβοίιίηθ 8Ρ + Ηχεία + ϋογρεό .ΟΑϋ. 

δουηΟΡΙβδίβΓ 32 Αννβ.60.000 

δουηΟ ρΙβγβΓ 16 Ρίί συμβ. με Θ08 και ννίη.ΟΑ1-1 

δουηΡ δΡυίίΙβ δγδίθΓΤΐ.14.000 

ΗΑΗσ ϋΙδΚδ 

Ηϋ 850 ΜΒ.54.000 


Ηϋ 1.08 ΘΒ ννβδί ΡίρίίβΙ .59.000 

Ηϋ 1.28 ΘΒ ννβδί ϋίρϋβΙ.62.000 

ΗΘ 1.6 ΘΒ ννβδί ΘίθίίβΙ.76.500 

ΡΗΙΝΤΕΗδ 

Θίίίζβη - δί3Γ - Θβηηοη - ΗΡ.ΟΑΙΙ. 

Ολα τα μοντέλα.ΘΑ1_Ι_ 

δί3Γ ΙΟ -100.ΘΑϋ. 

δννϊίΐ 200 οοίουτ.ΘΑΙ_Ι_ 

Ερβοη IX 300 .ΟΑΙ_Ι_ 

Θβηοη Βύ 200 .ΘΑΙ_1_ 

ΜΟϋΕΜ ΒΟΟΑ 

ΙηίβΓΠβ114.400.16.500 

ΕχίβιηβΙ14.400.30.000 

ΙηίβΓηβ114.400+ νοίεβ .29.000 

ΙηίβτηβΙ14.400 + νοίεβ + δουηΟ.54.000 

ΙηίβηηβΙ 28.800.55.000 

ΕχίβΓηβΙ 28.800.69.500 

υΡΟΗΑϋΕ 

ΜοίίιβΓίχ33Γύ 486 δογο 4δΑ\Λ/5 ΘΧ2/80 ΑΜΘ.36.000 

ΜοίΡβΓΡΟΒΓέΙ486 ΘΧ2/100 ΑΜΘ.47.000 

ΜοίήβΓ&ΟθΓΡ 486 ΘΧ2/120 ΑΜϋ.51.000 

ΜοίίιβΓίχ)3ΓΡ 486 ΘΧ4/100 ίηίβΙ.47.000 

ΚΑΡΤΕΣ-ΜΝΗΜΕΣ 

δίπΊΓΓίδ 1 ιηΡ.7.500 

δίπτιιηβ 4 γπ! 3 72 ΡΙΝ 32 Ρίί .16.500 

δίπππηδ 8 ΓΠία 72 ΡΙΝ.30.200 

δίηηπίδ 16 ΓηΡ 72 ΡΙΝ.68.500 

Θίηυδ Ιορίε 5424 1 γπ .18.000 

Θίητυδ ίο^ίε 5429 ΙΒ 1 Μ.18.000 

ΜυΙίί 1.0.Ι- 0 «ιΙ Ρυδ.6.500 

ΒίββΙΙίι 64 δΕ 0Γ3ΓΤΙ δ3 Τπο.33.000 

ΤπεΙβηΙ ΡΘΙ ίτυβ εοΙουΓ ΙδΑ 1 ΓηΡ.10.000 


8Ε6Α (επίσημης αντιπροσ ωπεία ς) 


δΕΗνίΟΕ Η/Γ 

ΚΑΙ ΑΜΙΟΑ , 

ΑΝΟΙΧΤΑ ΟΛΑ ί 
ΤΑ ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΑ 1 
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8693 Μβ93 ϋπνβ II 

. ΟΑΙΙ 

8693 Μ35Ϊ6Γ 8. . . 

.. 0Α1_1 

8693 23316 0β3Γ . 

..ΟΑϋ. 

ΜθΓ(3ΐ ΚοσιΜ III . 

. ΟΑ1_1_ 

ϋοη Κίης. 

..ΟΑΙΙ 

ΡοννβΓ ΒβηςβΓ 


Ρί‘3 96 . 

,ΟΑίί 

υΐίηπ3ΐθ 3οο»γ . 

.. ΟΑϋ. 

ΤΤιβ Μοονίβ. 

,ΟΑα 

ΝΙμ ϋνβ 96. 

.ΟΑΙΙ 



ΟβΓίϊβΜ. 

.ΟΑίί. 

ΡοννβΓ ΡβηςβΓ 




31ΠΚΘΓ. 

.ΟΑϋ. 

ΤΤιβ Μοονίβ. 

.ΟΑΙΙ 



Β31ΓΠ3Π ίΟΓ βνθΓ . . 

.ΟΑϋ. 

Ββίιτβη ΡβΓβνβΓ.. 

■ ΟΑϋ. 



ϋοη Κίης. 

.ΟΑϋ. 


3 β 9333 ίϋΓΠ . .ΟΑΙ_Ι_ 


ΑΜ10Α ΜΑΟΙ01200.114.000 
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Του ΟβτβΚ όβΐ3 Ρυβηΐβ 


ΑΝΕΞΑΡΤΗΤΑ ΜΕ ΤΗΝ ΓΝΩΜΗ ΠΟΥ ΕΧΕΤΕ ΣΧΗΜΑΤΙΣΕΙ ΓΙΑ ΤΗΝ 

ΠΡΩΤΗ ΕΚΔΟΣΗ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ ΤΟ ΓΕΓΟΝΟΣ ΟΤΙ 01 ΠΩΛΗΣΕΙΣ ΤΟΥ 
ΕΦΘΑΣΑΝ ΣΕ ΠΑΡΑ ΠΟΛΥ ΥΨΗΑΑ ΝΟΥΜΕΡΑ, ΚΑΙ ΜΑΑΙΣΤΑ ΣΕ ΟΑΑ 
ΤΑ ΡΟΗ ΜΑΤ ΔΕΙΧΝΕΙ ΟΤΙ ΑΝ ΜΗ ΤΙ ΑΛΛΟ ΤΟ ΡΙΞΕ ΕΙΝΑΙ ΕΝΑΣ 

ΠΟΛΥ ΕΜΠΟΡΙΚΟΣ ΤΙΤΛΟΣ. ΜΗΝ ΞΕΧΝΑΤΕ ΑΛΛΩΣΤΕ ΟΤΙ ΕΝΑ 

ΟΛΟΚΛΗΡΟ ΧΡΟΝΟ ΜΕΤΑ ΤΗΝ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ ΤΟΥ ΤΟ ΡΙΞΕ 
ΣΥΝΕΧΙΖΕΙ ΝΑ ΠΩΛΕΙΤΑΙ. 

ΘΑ ΗΤΑΝ ΛΟΙΠΟΝ ΑΠΙΘΑΝΟ ΝΑ ΜΗΝ ΠΡΟΣΠΑΘΗΣΕΙ Η ΜΙΡΑΟΕ ΝΑ 

ΞΑΝΑΚΕΡΔΙΣΕΙ ΔΗΜΟΣΙΟΤΗΤΑ ΚΑΙ ΧΡΗΜΑ ΑΠΟ ΑΥΤΟΝ... 



ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ 

ΑΝΑΜΕΤΡΗΣΕΙΣ 

Το δεύτερο μέρος του παιχνιδιού ε¬ 
ξακολουθεί να είναι ένα ίυΙΙγ 
ΓβηΰβΓθύ Ρβεΐ-βηη-υρ δύο διαστάσε¬ 
ων. Το πρώτο παιχνίδι είχε 7 χαρα¬ 
κτήρες και εσείς έπρεπε πάντοτε να 


ελέγχετε τον ένα από αυτούς. Υπήρ¬ 
χαν επίσης 7 &3ςΚάΓθρ$ στα οποία 
δεν μπορούσατε να πηδάτε από το έ¬ 
να στο άλλο ενώ υπήρχε και μία βα¬ 
σική λίστα κινήσεων με περίπου 8 κι¬ 
νήσεις για το καθένα. Τώρα υπάρ¬ 
χουν 28 χαρακτήρες, μερικοί από αυ¬ 
τούς κρυφοί, τους οποίους θα συνα¬ 
ντήσετε κατά την διάρκεια της πορεί¬ 


ας σας. Μιλάμε για 18 περίπου βασι¬ 
κούς χαρακτήρες και 10 κρυφούς. Τα 
Ρ3ςΙ<9Γουηά5 τώρα είναι περίπου 28 
και τα μισά από αυτά είναι ΤυΙΙγ 
ϊηΐθΓ3ςΐϊνβ κάτι που σημαίνει ότι άλ¬ 
λες φορές απλώς θα τα παρακολυ- 
θείτε ενώ άλλες φορές θα πρέπει να 
τα προσέχετε ιδιαίτερα γιατί θα έ¬ 
χουν άμεση σχέση με την εξέλιξη 
του παιχνιδιού. Οι κινήσεις χρειάζο¬ 
νται μεγάλη εηιδεξίοτητα για να γί¬ 
νουν σωστά ενώ για να αυξηθεί η δυ¬ 
σκολία τα διάφορα αντικείμενα έρχο¬ 
νται κατά πάνω σας ξαφνικά την ώρα 
μάλιστα κάποιας αναμέτρησης. Η 
ΐηΐ6Γ3ςίίνθ πλευρά είναι ιδιαίτερα ε¬ 
ντυπωσιακή και όμορφη. Σε κάποια 
σκηνή μερικοί μικροί όλμοι θα εμφα¬ 
νίζονται στην οθόνη πίσω από τους 
μαχητές. Οταν τα ρομπότ χτυπηθούν 
θα δείτε κομμάτια τους να εκσφεν¬ 
δονίζονται ενώ ταυτόχρονα θα ακού- 
γονται διάφορα ηχητικά εφφέ. Αυτό 
είναι από τα στοιχεία που αυξάνουν 
κατά πολύ το ενδιαφέρον των παι¬ 
κτών. Πολλά επίσης από τα 
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Ρ3ςΚ9Γουηά$ παίζουν κάποιο ρόλο 
στο παιχνίδι, εάν χτυπήσετε συγκε¬ 
κριμένα αντικείμενα θα μειώσετε τον 
δείκτη ενέργεια σας. Δεν πρέπει λοι¬ 
πόν να προσέχετε μόνο την αντίδρα¬ 
ση που θα έχετε στην κίνηση του α¬ 
ντιπάλου αλλά γενικότερα να προσέ¬ 


χετε τα πάντα γύρω σας... Είναι γεγο 
νός ότι το πρώτο παιχνίδι ήταν πολύ 
εντυπωσιακό οπτικά κάτι που επανα¬ 
λαμβάνεται και στο δεύτερο αφού οι 
ειδικοί σχεδιαστές και δημιουργοί 
του πρώτου συνεργάστηκαν και στο 
δεύτερο. Ολα είναι εντυπωσιακά, έ¬ 


χει δωθεί ιδιαίτερη προσοχή στην λε¬ 
πτομέρεια όχι μόνο των 03ςΚάΓορ$ 
αλλά όλων των χαρακτήρων γενικό¬ 
τερα. Υπάρχει τέτοια ακρίβεια στην 
εμφάνιση των ρομπότ που θα σας 
πείσουν ότι οι προγραμματιστές γνώ- 
ριζουν σχεδόν εξ' ολοκλήρου τους 
μηχανισμούς και την λειτουργία τους 
στην πραγματικότητα και μπόρεσαν 
έτσι να τα αναπαραστήσουν με πι¬ 
στότητα. Αυτή τη φορά η ανακάλυψη 
των ερπΐε έχει προοδεύσει αρκετά ε¬ 
νώ οι μάχες είναι πολύ δυσκολότε¬ 
ρες. Για να επιτραπεί όμως και στους 
μη ειδικούς να παίξουν υπάρχουν πε¬ 
ρισσότερες από 20 επιλογές ρυθμί¬ 
σεων των βαθμών δυσκολίας. 

Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 

Μία προσεκτική και εμπεριστατομένη 
ματιά σε όσα παιχνίδια θέλουν να 
συγκριθούν με το Βίίβ 2 (βασικά το 
πρώτο παιχνίδι) θα δώσει τα εξής α¬ 
ποτελέσματα: Μεγάλη ποικιλία χαρα¬ 
κτήρων, αλλαγή στα μεγέθη και τα 
σχήματα τα οποία είναι μικρότερα α¬ 
πό τα προηγούμενα και απαιτούν 
διαφορετικές τεχνικές για την δημι¬ 
ουργία τους. Σε άλλα παιχνίδια του 
είδους οι παραγωγοί και δημιουργοί 
τους τοποθετούν μεν πολλούς χαρα¬ 
κτήρες ίδιου μεγέθους και σχήματος 
όμως. Η παρουσία στο ΒΙ$β 2 διαφο¬ 
ρετικών δημιουργεί μία περισσότερο 
αυθεντική ατμόσφαιρα. Βέβαια η ποι¬ 
κιλία σε αριθμό αλλά και εμφάνιση 
των χαρακτήρων μπορεί δίνει στο 
παιχνίδι μία πολύ γερή εμπορική ώ¬ 
θηση (πράγμα που ενδιαφέρει την ε¬ 
ταιρία) αλλά αποδυναμώνει σημαντι¬ 
κά το ενδιαφέρον και την ένταση 
στις αναμετρήσεις (πράγμα που εν¬ 
διαφέρει τους παίκτες) αφού υπάρχει 
περίπτωση να αναμετρηθούν χαρα¬ 
κτήρες με μεγάλη διαφορά δυναμι¬ 
κότητας... Υπάρχει από την άλλη 
πλευρά όμως το γεγονός του ότι το 
93πΐθρΐ3γ ξανασχεδιάστηκε με εντε¬ 
λώς νέο, επαναστατικό τρόπο και έ¬ 
μπνευση αλλάζοντας τις ισσοροπίες 
και αυξάνοντας σε σημαντικό βαθμό 
την διαφορά των θετικών στοιχείων 
του παιχνιδιού από τα αρνητικά 

ΚΙΝΗΣΕΙΣ ΚΑΙ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

* Κάθε ρομπότ μπορεί να κάνει του¬ 
λάχιστον 4 σπέσιαλ κινήσεις 

* Μερικά ρομπότ έχουν κρυφές σπέ- 
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σιαλ κινήσεις αλλά μόνο οι πολύ έ¬ 
μπειροι παίκτες μπορούν να τις ανα- 
καλύψουν. 

* Κάθε ρομπότ μπορεί να εκτελέσει 
τουλάχιστον μία ειδική κίνηση που 


να συνδυάζει εκτόξευση αντικειμέ¬ 
νου. Υπάρχουν έξι τύποι αντικειμέ¬ 
νων: Φωτιά, πάγος, Οξύ, Σφαίρες, 
Πλάσμα και Εκλαμψη. Η αληθινή ο¬ 
μορφιά του παιχνιδιού είναι το ότι υ¬ 


πάρχουν τόσοι πολλοί χαρακτήρες 
και τόσο πολλές κινήσεις που είναι 
πραγματικά αδύνατο να γνωρίζει κά¬ 
ποιος από που πρέπει να ξεκινήσει 
και τι να κάνει. Οι τελικοί κακοί και οι 
κρυφοί χαρακτήρες από μόνοι τους 
προσφέρουν κινήσεις και δράση που 
αυξάνουν κατά πολύ το ένταση. 
Ενας από τους πιο εντυπωσιακούς 
και ενδιαφέροντες χαρακτήρες είναι 
ο ΗβΙΙ που πολεμάει με τσεκούρια και 
εκτελεί μαγικά. Αλλονν ένας είναι ο 
\Λ/Γ3ΐή, ένας πραγματικά πολύ επιθε¬ 
τικός χαρακτήρας που έχει ως όπλο 
του ένα ρόπαλο του μπέιζμπολ. Οι 
κινήσεις σε ένα παιχνίδι τέτοιου εί¬ 
δους παίζουν τον καθοριστικό ρόλο 
και σε αυτό το συγκεκριμένο πρέπει 
να μάθετε περίπου 30 για να μπορέ¬ 
σετε να ανταπεξέλθετε στις δυσκο¬ 
λίες. 

ΠΟΣΟ ΔΥΣΚΟΛΟ 
ΕΙΝΑΙ; 

Οπως αναφέραμε και πριν υπάρχει 
μία "μπάρα" από την οποία μπορείτε 
να επιλέξετε τον βαθμό δυσκολίας 
μέσα από τον εντυπωσιακό αριθμό 
των 24 επιλογών. Τα ηχητικά εφφέ 
περιλαμβάνουν αληθινές κραυγές, 
χλευασμούς, βρισιές και δημιουρ¬ 
γούν μία ρεαλιστική ατμοσφαίρα. 
Πρέπει τέλος να σημειώσουμε ότι 
στην δημιουργία της μουσικής του 
παιχνιδιού συνεργάστηκε ο κιθαρί- 
στας των Ουθβη ΒΓϊβη Μ3γ. 

ΤΟ ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η ανάσταση του Κϊ5β 2 δείχνει ότι τα 
γεγονότα που συνέβησαν στο πρώτο 
παιχνίδι είχαν ως αποτέλεσμα απλώς 
να μην επεκτείνουν περισσότερο (ί¬ 
σως να την περιόρισαν και λίγο) την 
υπάρχουσα χαώδη κατάσταση. Μία α¬ 
ναμετάδοση από το γνήσιο ΟγΡοτς α¬ 
ναφέρει μιλάει για την προσπάθεια 
που κάνει η 5υρθτνί$0Γ για να κατα¬ 
στρέφει την παραγωγή των ρομπότ. 
Τελικός σκοπός της είναι να κυριεύ¬ 
σει το ΜθΐΓοροΙΐδ Ρουτ. Στην διαθέση 
της έχει πλέον μία νέα σειρά εξελιγ¬ 
μένων ανδροειδών με τα οποία θα α¬ 
ντιμετωπίσει ακόμη πιο δυναμικά 
τους αντιπάλους της. Επίσης οι επι¬ 
στήμονες μετά από έρευνες δημι¬ 
ούργησαν ένα "Αντι-ιό” για να αντι- 
μετώπισουν τον ιό που είχαν προ¬ 
σβάλει τα ανδροειδή και να επιοτρέ- 
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ψουν αυτά ξανά στην υπηρεσία της 
ίυρθΓνϊεοΓ. Μάλιστα τώρα τα ανδρο- 
ειδή έχουν αναπτύξει μία συνείδηση 
η οποία τους καθοδηγεί να πολεμάει 
το καθένα με σκοπό να ανέβει στην 
ιεραρχία και να γίνει τελικά ο αρχη¬ 
γός των ρομπότ. Εσείς θα πάρετε τον 
ρόλο ενός εξ' αυτών και θα προσπα¬ 
θήσετε να τα καταφέρετε. 

ΒΙΑ ΧΩΡΙΣ ΑΙΜΑ... 

Αν και οι έρευνες που πργματοοποιή- 
σε η ΜίΓ39θ έδειξαν ότι οι παίκτες θα 
ήθελαν να βλέπουν αιματηρές συ¬ 
γκρούσεις τελικά η εταιρία αποφάσι¬ 
σε να μην προσθέσει αίμα αλλά απλά 
να καταστρέφονται προοδευτικά τα 
ρομπότ αναλόγως των κτυπημάτων 
που δέχονται και το μόνο εμφανές υ¬ 
γρό που να χύνεται να μην είναι αίμα 
φυσικά αλλά λάδια... 

Το τέλος του ρομπότ επέρχεται με 
μία εντυπωσιακή έκρηξη που το δια¬ 
λύει σε μικρά κομμάτια. Το ΐ3γουί 
στο άίερίεγ του παιχνιδιού είναι πα- 
ραμφερές με αυτό του ΜογϊθΙ 
ΚθΓηΡ3ΐ αφού είστε περιορισμένοι να 
κινείστε σε 3 οθόνες πραγματοποιώ¬ 
ντας κινήσεις μόνο αριστερά και δε¬ 
ξιά. Υπάρχουν φυσικά οι συνηθισμέ¬ 
νες ενδείξεις κυπημάτων/ενέργειας 
στο πάνω μέρος της οθόνης. 

ΚΙ5Ε 1 ν$ ΚΙ5Ε 2 

Με 28 ρομπότ, δυνατότητα επιμέ- 
ρους ρυθμίσεων σε αυτά, έξι ειδικές 
κινήσεις εκτόξευσης αντικειμένων 
και με δεδομένο ότι το παιχνίδι "τρέ¬ 
χει" 30% πιο γρήγορα όλα δείχνουν 
ότι και η δεύτερη έκδοση του Ρί$θ οί 
τήβ Κο&οΐδ θα σημειώσει μεγάλη ε¬ 
μπορική επιτυχία. Εχει καταπληκτική 
μουσική, ορισμένα εντυπωσιακά ση¬ 
μεία (ειδικά στα σημεία που ολοκλη¬ 
ρώνετε κάποιο επίπεδο) και γενικά 
σε προκαλεί για να φθάσεις ως το τέ¬ 
λος. 

Αυτό που πραγματικά αξίζει είναι το 
ότι έχει αυξηθεί σημαντικά η τεχνητή 
νοημοσύνη γεγονός που κάνει τους 
πολεμιστές να εμφανίζονται, να συ- 
μπεριφέρονταικαι να κινούνται σαν 
αληθινοί. Κάθε κίνηση που κάνετε 
την παρακολουθούν και την μαθαί¬ 
νουν... Βέβαια η κίνηση των χαρα¬ 
κτήρων δεν είναι το ίδιο ομαλή και 
ρεαλιστική με αυτή του Ρΐ3γ5ί3ΐϊοη 
όμως μιλάμε για Ρ0 και η ποιότητα 


του παιχνιδιού όπως και η αντοχή 
του είναι περισσότερο από πολύ κα¬ 
λή. 

Δεν υπάρχει καμμία αμφιβολία ότι το 
Ρϊεβ 1 ήταν ένα εξαιρετικό παιχνίδι. 


Ομως η δεκαοκτάμηνη επεξεργασία 
του δεύτερου μέρους είχε ακόμη κα¬ 
λύτερα αποτελέσματα από το πρώτο 
και αυτό είναι γενικότερη διαπίστω¬ 
ση. 












Του Α. “θΓ39οηΙθΗΐ” Ευάγγελου 


Αλλο ένα τεύχος μαζί φίλοι μου, στο οποίο μάλι¬ 
στα σας έχουμε και πολλές εκπλήξεις. Ποιες είναι 
αυτές; Ποιες άλλες από τις λύσεις που σας ετοιμά¬ 
σαμε. Αλλά πριν περάσουμε σε αυτές θα ήθελα να 
κάνω μία αναφορά στα ΒΡΟ παιχνίδια και ειδικότε¬ 
ρα στις λύσεις τους. Εκτος του ότι είναι δύσκολη η 
δημοσιεύση λύσης ΒΡΟ παιχνιδιού, είναι επίσης "α¬ 
χόρταγη" σε σελίδες και στο τέλος κουραστική για 
τον αναγνώστη. Αυτό οφείλεται στην ιδιαιτερότητα 
των παιχνιδιών. Για παράδειγμα, η λύση του 
δτοηβΚθθρ που σκεφτόμαστε να δημοσιεύσουμε, 
αφού κατάφερα με κόπο και ιδρώτα να τελειώσω 
χωρίς καμιά βοήθεια ή κάποιο “ρεΐοή" (αυτό σημαί¬ 
νει να είσαι μετριόφρων), είναι δύσκολο έως αδύ¬ 
νατο να δημοσιευτεί καθώς θα πρέπει ή να περι¬ 
γράφεις κάθε βήμα από κάθε επίπεδο, αυτό ισοδυ- 
ναμεί με ατελείωτες σελίδες και τεύχη ή να περι¬ 
γράφεις κάποια βασικά σημεία που αυτό ισοδυνα- 
μεί με "μισή" λύση. Επίσης οι χάρτες είναι κάτι πο¬ 
λύ σημαντικό και δεν πρέπει να το παραβλέπουμε. 
Αναφέρομαι σε αυτά με αφορμή κάποια γράμματα 
αναγνωστών που ζητούσαν απεγνωσμένα την λύση 
του δτοηβΚθβρ ενώ μερικοί έκανα αναφορά και για 
το ΑηνϊΙ οί θεννη (βλέπε παρουσίαση σε αυτό το 
τεύχος). Μέχρι να βρούμε λοιπόν μία φόρμουλα 
για τη δημοσίευση αυτών των λύσεων θα σας βοη¬ 
θάμε φίλοι μου μέσω της ειδικής στήλης "αλληλο¬ 
γραφία δρείίδήορ". 

Μετά λοιπόν από αυτές τις σύντομες διευκρυνή- 
σεις πάμε να δούμε τι σας έχουμε για αυτόν τον 
μήνα. Οπως σας είχαμε υποσχεθεί από την παρου¬ 
σίαση που κάναμε στην τελευταία παραγωγή της 
ίυο 35 ΑΠ: 5 , "Τήθ 0ϊ9". σε αυτό το τεύχος σας δίνου¬ 
με την λύση για το συναρπαστικό αυτό 3άνβηΐυΓθ. 




Για να σας ευχαριστήσουμε ακόμα περισσότερο 
(και για να πάψετε να ρωτάτε συνέχεια είναι η αλή¬ 
θεια) δημοσιεύουμε και την λύση του δΤ3Γ Τι-βΚ Τήβ 
ΝθχΊ 0βηθΓ3ΐϊοη "Α Ρϊη3ΐ υηϊίγ". Μία ολόκληρη 
γραμμή τίτλος. Πριν σας αφήσω να διαβάσετε με 
την ησυχία σας τις λύσεις θα ήθελα να αναφέρω 
(με την ευκαιρία που μου έδωσαν κάποιοι αναγνώ¬ 
στες ρωτώντας αν μπορούν να μας στείλουν λύ¬ 
σεις από παιχνίδια που τελείωσαν) ότι οποιαδήπο¬ 
τε λύση αναγνώστη είναι ευπρόσδεκτη αρκεί να 
μην έχει δημοσιευτεί και ακόμα καλύτερα να αφο¬ 
ρά κάποιο πρόσφατο παιχνίδι. Δεν θα υπάρχει άλ¬ 
λωστε νόημα να στείλετε λύσεις που δεν πλη¬ 
ρούν αυτές τις προϋποθέσεις. Πάμε λοιπόν στο 
"ψητό” ξεκινώντας από το... 



Καταρχήν δεν χρειάζεται να ανησυχείτε και να κά¬ 
νετε συνέχεια 53νθ καθώς δεν υπάρχει περίπτωση 
να χάσετε μέσα στο παιχνίδι. Αν θέλετε κάντε για 
προληπτικούς λόγους (πτώση ρεύματος και τα 
γνωστά). Οσον αφορά τα εΐταηςε άθνϊοθδ που θα 
συναντήσουμε στην λύση του παιχνιδιού θα πρέπει 
να τα ενεργοποιήσετε με μία διαδικασία η οποία εί¬ 
ναι η ίδια κάθε φορά. Το πρώτο 5(χ3Π9β άβνϊεε θα 
το συναντήσετε στο μουσείο και σε εκείνο το ση¬ 
μείο θα σας εξηγήσουμε τον τρόπο. Κάθε φορά 
που θα συναντάμε τέτοιου είδους γρίφο θα επα¬ 
ναλαμβάνουμε την διαδικασία. Ας ξεκινήσουμε 
λοιπόν... Στην αρχή του παιχνιδιού βρισκόσαστε 
στο διάστημα με τους συνεργάτες σας. Το πρώτο 
πράγμα που πρέπει να κάνετε είναι να χρησιμοποι- 
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ήσετε το Ρθπ υΐΐϊηιεΐθ για να επικοινωνήσετε με 
την Μϊΐθ5. Μιλήστε της για το ΡΙγίης Ρϊ9 ώστε να 
το ελευθερώσει. Αφού ελευθερωθεί χρησιμοποιή¬ 
στε το. Αφού μεταφερθείτε στον αστεροειδή χρη¬ 
σιμοποιήστε το πάλι για να ανοίξετε το ήεΐεή. “Ξα- 
ναπατήστε" επάνω του με το ιηουδθ για να κοιτά¬ 
ξετε μέσα και να πάρετε τα αντικείμενα (ΘχρΙοδϊνβ 
υηϊί ΑΙρήε και Ββΐα, ζθγο-0 άϊ 99 βΓ και το φτυάρι). 
Μόλις πάρετε τα αντικείμενα κάντε οΙϊςΙ< με το 
ηιουδθ στην κορυφή της οθόνης που βρίσκεστε για 
να πάτε στο “διάστημα”. Οπως βλέπετε τώρα τον 
αστεροειδή, ψάξτε να βρείτε το ρυ3άΓ3ηΐ: 2 και πη¬ 
γαίνετε εκεί. Ψάξτε με το ηιουδθ να βρείτε το 
ΐ3Γ9βτ δυΓίβςβ και χρησιμοποιήστε το ζθγο-0 
άΐ99βΓ (υ$θ ζθγο-0 άΐ99βΓ \Λ/ϊΐή 13Γ9ΘΤ δυΓίθεθ). Στο 
ίδιο σημείο τώρα χρησιμοποιήστε τα εκρηκτικά 
ΑΙρή3 (υδθ θχρίοδϊνθ υηίΐ Α1ρή3 ννϊτή άϊΓΐ). Για να 
τα οπλίσετε χρησιμοποιήστε το 3 γγπϊπ9 Κθυ πάνω 
στα εκρηκτικά που μόλις τοποθετήσατε. Φύγετε 
και πηγαίνετε ξανά στο δρ30θ. Μεταφερθείτε τώρα 
στο ρυ3άΓ3ηΐ 3. Μόλις φθάσετε εκεί βρείτε το ση¬ 
μείο που λέει ΡουΙάθΓ και χρησιμοποιήστε το 
φτυάρι πάνω σε αυτό. Χρησιμοποιήστε τώρα στο ί¬ 
διο σημείο τις εκρηκτικές μονάδες Βθΐ3 για να τις 
τοποθετήσετε. Χρησιμοποιήστε το 3γγπϊπ9 Κθυ για 
να τα ολπίσετε. Αφού τελειώσετε και με αυτά τα 
εκρηκτικά πηγαίνετε στο $ρ3εθ και από εκεί μετα¬ 
φερθείτε στο διαστημόπλοιο (δήυτίΐθ). Χρησιμο¬ 
ποιήστε το Ρθπ υΐΐιηισίβ πάλι (όχι για να παίξετε 
κανένα παιχνιδάκι) και επικοινωνήστε με τον 
ΒοΓάθη. Μιλήστε του για ηυοΐθ3Γ θχρίοδϊνθ ώστε 
να ενεργοποιήσει τα εκρηκτικά. Μετά την εντυπω¬ 
σιακή έκρηξη θα επιστρέφετε πίσω στον αστεροει¬ 
δή. Μόλις βρεθείτε μέσα χρησιμοποιήστε το ζθγο- 
0 άϊ99βΓ στα τρία οάά ρΓθ]θςΐϊοηδ. Θα εμφανι¬ 
στούν τρία ΓΠθΐθΙΙϊο ρΟΐθ. Συνολικά υπάρχουν τέσ¬ 
σερα συνυπολογίζοντας και εκείνο που από την 
αρχή το διακρίνατε. Χρησιμοποιήστε όλα τα 
ΠΊθίαΙΠο ρΐ3ΐθ για να τα σπρώξετε (προσοχή μην 
ξεχάσετε κάποιο). Αφού τα σπρώξετε όλα πηγαίνε¬ 
τε στο ά3Γΐ< Ιυηηθΐ που έχει εμφανιστεί. Μόλις πε¬ 
ράσετε το τούνελ ψάξτε να βρείτε το ρθάθδΐθΐ για 
να μεταφερθείτε σε εκείνο το σημείο. Εκεί πέρα 
θα βρείτε τα τέσσερα ρΐ3ΐθ5 που είχατε σπρώξει. 
Πάρτε τα και κάντε οΙΐεΚ πάνω στο $ρυ3Γθ 
ϊηάθηΐθΐϊοη. Χρησιμοποιήστε και τα τέσσερα ρΐ3ίθδ 
στις σωστές τους θέσεις (δεν πειράζει να κάνετε 
και καμιά δοκιμή). Καθίστε τώρα και απολαύστε το 
φοβερό κινηματογραφικό εφφέ. θα κάνετε μία δια¬ 
στημική βόλτα μέχρι που τελικά θα βρεθείτε σε έ¬ 
ναν άγνωστο πλανήτη, τον Οοογΐυδ. Η διαστημική 
ομάδα μετά από αρκετή ώρα συζήτησης θα βγάλει 
τις στάλες και αρχίζει η έρευνα του νέου αυτού 
πλανήτη. ΣΤΟΝ ΠΛΑΝΗΤΗ 000ΥΤΙΙ5 Πηγαίνετε στο 



































δεξιό μέρος της οθόνης, στο οΐ63ΠΠ9 (θα αντιμε¬ 
τωπίσετε κάποιες διαφωνίες μεταξύ της ομάδας 
για το ποιος είναι ο επικεφαλής). Αν ψάξετε με το 
ηηουδθ στην αριστερή πλευρά της οθόνης που βρί¬ 
σκεστε και τα βλέπετε όλα πανοραμικά θα σας εμ¬ 
φανιστεί ένα ερωτηματικό (σε όποια γωνία και 
να κοιτάξετε εμφανίζεται). Πατήστε σε εκείνο το 
σημείο για να μεταφερθείτε. Υπάρχει ένα εξωγήινο 
διαστημόπλοιο. Προχωρήστε αριστερά και μπείτε 
μέσα ( 9 θίο ννι-βοΚ). Βρείτε ένα μπαούλο που υπάρ¬ 
χει και ανοίξτε το για να πάρετε ένα άθνίοε. Ακρί- 
βως πάνω από το μπαούλο βρίσκεται ένα καλώδιο. 
Πάρτε το. θα εμφανιστεί ένα είδος εξωγήινης ζω¬ 
ής. Πάρτε το καλώδιο που είναι πεσμένο όπως επί¬ 
σης και το θΠ9Γ3νθά τοά που έπεσε από τον εξω¬ 
γήινο. Βγείτε έξω, πηγαίνετε δεξιά και επιστρέψτε 
πάλι στο ςΙθ3ΠΠ9· Πηγαίνετε στο ερωτηματικό που 
βρίσκεται στην πάνω δεξιά γωνία. Στο 9ΐ"3νθ επάνω 
χρησιμοποιήστε το φτυάρι. Αφού σκάψετε θα έρ¬ 
θουν στην επιφάνεια διάφορα κόκκαλα. Πάρτε τα 
ΐυεΚ και ]3\/ν όοηβ. Φύγετε τώρα, πηγαίνετε στο 
ςΙθ3πη9 και από εκεί στο κάτω δεξιό μέρος της ο¬ 
θόνης, το μόνο σημείο που δεν ψάξατε. Χρησιμο¬ 
ποιήστε το άθνϊοθ που βρήκατε στο μπαούλο του 
εξωγήινου διαστημοπλοίου και θα σας δείξει ένα 
σημείο. Στο 5 γπ 3ΙΙ ηιουηά που έδειχνε η περίεργη 
συσκευή χρησιμοποιήστε το φτυάρι για να σκάψε¬ 
τε. Θα ανακαλύψετε ένα βραχιόλι, πάρτε το. Επι¬ 
στροφή στο ςΐθ3Γϊπ9 και από εκεί στο κέντρο της 
οθόνης, στο ά3ϊ$. Θα σας εμφανιστεί πάλι ο εξωγή¬ 
ινος που μοιάζει με φάντασμα. Μετά τις διάφορες 
εικασίες που θα κάνει το πλήρωμά σας σχετικά με 
τον εξωγήινο, χρησιμοποιήστε το φτυάρι για να 
σκάψετε στην μικρή τρύπα που υπάρχει (υ$θ 
δήονεί ννΐΐή 5ΓΠ3ΙΙ ήοΐθ). Για καλή σας τύχη (και κα¬ 
κή δική του) ο ΒπηΚ θα πάρει την απόφαση να 
σκάψει αυτός. Τι το ήθελε ο άμοιρος. Το έδαφος υ¬ 
ποχώρησε, έπεσε και σκοτώθηκε. Αφού κατεβείτε 
κάτω και διαπιστώσετε ότι ο ΒιϊηΚ είναι νεκρός και 
μετά τις τύψεις που σας κυριεύουν ότι εσείς φταί¬ 
τε, θα μείνετε μόνος σας καθώς η Μ399ϊβ ξεκινάει 
την εξερεύνηση του χώρου που βρίσκεστε. Πάρτε 
το ρΐ 3 ΐβ που βρίσκεται δίπλα στον νεκρό (όχι για 
πολύ!!!) ΒπηΚ. Προχωρήστε αριστερά από το ση¬ 
μείο που βρίσκεστε μέχρι να συναντήσετε το 
Γ3Γηρ. Ακολουθήστε τον διάδρομο κάτω μέχρι να 
βρεθείτε σε ένα περίεργο και σκοτεινό δωμάτιο. 
Ακριβώς μπροστά σας υπάρχει ένα οοπϊγοΙ ρεηβΙ. 
Χρησιμοποιήστε το. Κάθε κουμπί που βλέπετε 
μπροστά σας αντιπροσωπεύει ένα χρώμα και μία 
κίνηση ενός ρομπότ που βρίσκεται στο δωμάτιο. Το 
πάνω αριστερά κουμπί λειτουργεί ως άβίθΐε. Αν 
δηλαδή πατήσετε κάποιο κουμπί λάθος για να 
σβύσετε το χρώμα του πατάτε το πάνω αριστερά. 


Το κάτω δεξιά λειτουργεί ως εντολή ς3ηοθΙ. Αν θέ¬ 
λετε να ακυρώσετε ότι έχετε πατήσει. Τα χρώματα 
που αντιστοιχούν σε κάθε κίνηση του ρομπότ είναι 
τα ακόλουθα: ΜΠΛΕ = ΠΑΝΩ ΚΙΤΡΙΝΟ = ΚΑΤΩ ΜΩΒ 
= ΑΡΙΣΤΕΡΑ ΠΡΑΣΙΝΟ = ΔΕΞΙΑ ΚΟΚΚΙΝΟ = ΠΙΑΝΕΙ- 
ΑΦΗΝΕΙ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ Σκοπός σας είναι να πάρετε 
ΐ3 Ιθηδ που είναι πεσμένα και να τα αντικαταστή¬ 
σετε. Φυσικά θα χρησιμοποιήσετε το ρομπότ. Ο 
σωστός συνδυασμός χρωμάτων για να πάει το ρο¬ 
μπότ να τα πάρει είναι: ΜΩΒ, ΜΩΒ, ΜΩΒ, ΜΩΒ, 
ΜΩΒ, ΚΙΤΡΙΝΟ, ΚΙΤΡΙΝΟ, ΚΟΚΚΙΝΟ, ΜΠΛΕ, ΜΠΛΕ, 
μπλε, μπλε, μπλε, μπλε, ΚΟΚΚΙΝΟ. Μετά πατή¬ 
στε το ΐπ3Π9υΐ3Γ Ρυΐΐοη για να ενεργοποιήσετε το 
ρομπότ. Θα πάρει τα Ιβηε και θα τα αντικαταστήσει. 
Τώρα χρησιμοποιήστε το Ιοοδθ ρΐ3ίθ που βρίσκεται 
πίσω σας για να το ανοίξετε και να πάρετε τον 
μπλε κρύσταλλο. Επιστροφή στο Νθχυε. Προχωρή¬ 
στε αριστερά μέχρι να βρείτε ένα μωβ θΠ9Γ3νβά 
τοά. πάρτε το και πηγαίνετε τώρα στην πόρτα που 
βρίσκεται δεξιά από το σημείο που βρίσκεστε και 
αριστερά από το Γ3Γηρ. Στα δεξιά της πόρτας υπάρ¬ 
χει ένα ρ3ηθΐ, χρησιμοποιήστε το. Για να ανοίξει η 
πόρτα πρέπει να δώσετε τον κατάλληλο συνδυα- 














σμό. Υπάρχουν σχήματα και χρώματα. Ο σώστος 
συνδυασμός βρίσκεται στο μωβ βπ93νθΰ τοά που 
μόλις πήρατε. Κάντε θχ3γπϊπθ για να τον δείτε 
(χρησιμοποιήστε το μεγεθυντικό φακό) και πατή¬ 
στε τα κουμπιά στο ρβπθΙ μέχρι να βρείτε το ίδιο 
χρώμα και το ίδιο σχήμα με αυτό που είχε το μωβ 
βη93νβά Γοά. Η πόρτα θα ανοίξει. Μπείτε μέσα, θα 
μιλήσετε με την Μ399ΪΘ στον "ασύρματο" και θα 
σας πει τι έχει ανακαλύψει μέχρι τώρα. Μπροστά 
ακριβώς στην οθόνη σας θα διακρίνετε ένα μπλε 
διακόπτη. Αν μετακινήσετε τον ηιου$θ ροϊηίθΓ ε¬ 
πάνω θα σας εμφανίσει ένα ερωτηματικό. Πατήστε 
το κουμπί για να έρθει το τραμ (διαφέρει λίγο από 
τα τραμ που ξέρετε). Μπείτε μέσα στο τραμ και θα 
μεταφερθείτε σε ένα καινούργιο μέρος. Μόλις 
βγείτε από το τραμ κατεβείτε τις σκάλες και πηγαί¬ 
νετε δεξιά στο πέρασμα που υπάρχει. Μετά πηγαί¬ 
νετε "υρ" για να ανεβείτε επάνω. Θα βρείτε ένα 
5ΐΓ3Π9β άθνϊοθ και ένα ρβηβϊ. Ακριβώς από κάτω 
υπάρχουν κάποια Ιθπ$. Για να γνωρίζετε αν έχει ε¬ 
νεργοποιηθεί το 5ΐΓ3Π9β άθνϊοβ, όταν το χρησιμο¬ 
ποιείτε και πατάτε το κουμπί ο ήχος πρέπει να εί¬ 
ναι “απαλός" και "καθαρός". Στην αντίθετη περί¬ 
πτωση δεν έχει ενεργοποιηθεί. Σε κάθε 5ΐΓ3Π9β 
άθνϊοθ υπάρχει και ένα ρβηβΙ. Αν το Ρ3πθΙ δεν μπο¬ 
ρείτε να το ανοίξετε δεν χρειάζεται παρά μόνο να 
μετακινήσετε τα Ιβη$ ώστε να έρθουν στο σωστό 
σημείο. Μετά πατήστε τον διακόπτη στο 5ίΓ3Π9θ 
άθνϊοβ και ακούστε τον ήχο. Από τον ήχο θα διαπι¬ 
στώσετε αν είναι όλα σωστά. Αν τώρα χρειάζεται 
να επισκευάσετε το 5ίΓ3Π9β άβνϊοθ. χρησιμοποιή¬ 
στε το ρβπθΙ για να το επισκευάσετε. Σκοπός σας 
είναι το κεντρικό πρίσμα να δίνει ακτίνα στα τέσ¬ 
σερα άλλα πρίσματα που βρίσκονται γύρω γύρω 
και αυτά με την σειρά τους να στέλνουν την ακτί¬ 
να τους στα σχήματα που υπάρχουν αλλά στο σω¬ 
στό χρώμα. Για παράδειγμα αν η ακτίνα είναι μπλε 
πρέπει να φέρετε σε τέτοια θέση το πρίσμα ώστε 
να χτυπάει το μπλε σχήμα. Μόλις καταφέρετε και 
τα "ενώσετε", το μόνο που θα έχετε να κάνετε εί¬ 
ναι να φέρετε στη σωστή θέση τα Ιθπ5, δοκιμάζο¬ 
ντας κάθε φορά τον διακόπτη του 5ίΓ3Π9β άθνϊοθ 
και ακούγοντας τον ήχο. Αν κρατήσετε πατήμένο 
τον διακόπτη του 5ΐΓ3η9β άθνϊοβ θα δημιουργήσε¬ 
τε μία γραμμή που δεν είναι τίποτε άλλο από την 
γέφυρα που επιθυμείτε. Μετά το δίχβηθθ άθνϊοβ 
πηγαίνετε στην πόρτα αριστερά. Στον καινούργιο 
χώρο που θα βρεθείτε τώρα υπάρχουν τέσσερα 
άϊ$ρϊ3γ. Πηγαίνετε και πατήστε επάνω για να τα 
παρακολουθήσετε. Πάρτε το 9ΐο\η/ϊη9 ογυ$ϊ3ϊ κα¬ 
θώς επίσης και το ΐ3όϊθΐ. Αριστερά υπάρχει ένα 
κόκκινο βη9Γ3νθά τοά, πάρτε το. Μπείτε στην πόρ¬ 
τα που βρίσκεται αριστερά και θα συναντήσετε 
την Μ399Ϊ6. Μιλήστε της και θα σας πει ότι το δω¬ 


μάτιο που βρίσκεστε είναι ένα είδος βιβλιοθήκης. 
Θα σας πει ότι θα κάτσει να δουλέψει μέσα εκεί ο¬ 
πότε φύγετε από την πόρτα που ήρθατε και επι¬ 
στρέφετε στο μουσείο. Πηγαίνετε κάτω και πηγαί¬ 
νετε στο \λ/3ϊθγ. Παρακολουθείστε το εκπληκτικό 
ϊηΐβΓ3ςΐϊνθ με το τέρας που βγαίνει από τη θάλασ¬ 
σα και ακολουθήστε το δρόμο που λέει "ρ3ΐή”. Στη 
συνέχεια πηγαίνετε στο ίΓ3ΐη μπείτε μέσα και θα 
σας βγάλει στο σταθμό του μουσείου. Ξαναπάρτε 
το τραμ για να επιστρέφετε στο αρχικό σημείο, ε¬ 
κεί που πήρατε το τραμ για πρώτη φορά. Βγείτε έ¬ 
ξω και πηγαίνετε στο Νβχυε. Πηγαίνετε στο σημείο 
που βρίσκεται ο νεκρός ΒπηΚ. Χρησιμοποιήστε τα 
9ϊο\λ/ϊπ9 0Γγ5ΐ3ϊ5 πάνω στον ΒπηΚ για να τον ανα¬ 
στήσετε όπως είδατε σε ένα από τα άϊδρϊεγ που 
παρακολουθήσατε. Αφού αναστηθεί και μόλις τε¬ 
λειώσετε την συνομιλίας σας με την Μ399ϊβ πηγαί¬ 
νετε ξανά στο δωμάτιο από όπου παίρνετε το τραμ 
(ηιυδθυηι ΐχβηι). Μπείτε στο τραμ για να ξαναμετα- 
φερθείτε στο σταθμό του μουσείου. Στα σκαλιά υ¬ 
πάρχει μία πόρτα η οποία δεν είναι καλά κλεισμέ¬ 
νη. Πατήστε επάνω και θα προσπαθήσετε να την α¬ 
νοίξετε. Μόνος σας δεν θα τα καταφέρετε αλλά θα 
σας βοηθήσει ο ΒπηΚ. Μπείτε μέσα παρακολουθή¬ 
στε τις εξελίξεις και πάρτε το εβηϊδίθΓ. Βγείτε έξω 
και πηγαίνετε στο ουΐδϊάθ. Στο κάτω μέρος της ο¬ 
θόνης εκεί που βρίσκεστε αν ψάξετε με το ηιουδθ 
θα βρείτε ένα σημείο που γράφει ίοδδϊϊ. Πατήστε ε¬ 
πάνω. Θα δείτε ένα σχέδιο από το σώμα ενός τέ¬ 
ρατος, προσπαθήστε να κρατήσετε στην μνήμη 
σας το σχέδιο. Πηγαίνετε στο \λ/3ϊθγ με τον ΒπηΚ 
και παρακολουθήστε πάλι το τέρας που βγαίνει α¬ 
πό τη θάλασσα και τρώει την "χελώνα". Οταν μπει 
μέσα στην θάλασσα πάλι θα έχει πετάξει κάποια 
κόκαλα. Εν τω μεταξύ ο ΒπηΚ έχει εξαφανιστεί. 
Πηγαίνετε στα ϊοοδθ Ροπθβ και προσπαθήστε να τα 
ενώσετε ώστε να φτιάξετε την χελώνα που είχατε 
δει σε εκείνο στο σημείο ίο$$Ν. 



Αν χρειαστεί πηγαίνετε να δείτε πάλι το σχήμα για 
να το θυμηθείτε. Επειδή ίσως τα βρείτε και λίγο 
δύσκολα σε αυτό το σημείο ρίξτε μία ματιά στην 
φωτογραφία μας που το έχουμε φτιάξει για να πά- 
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λις κάνετε βχίΐ πρέπει σε εκείνο το σημείο αντί να 
σας λέει Ιοοδθ όοηβδ να γράφει 0θ3ά 0Γθ3ΐυι-θ. 
Αφού τα καταφέρετε χρησιμοποιήστε το οβηϊδτθΓ 
πάνω στο άβ3ά 0Γβ3ΐυΓθ. Μετά χρησιμοποιήστε τα 
9 Ιο\λ/ϊΠ 9 0ΓΥ5Ϊ3Ι για να το ζωντανέψετε. Θα βγει το 
τέρας από τη θάλασσα, θα φάει την χελώνα-βόμ- 
βα και μπουμ! Αφού λοιπόν το εμπόδιο έφυγε από 
την μέση (το τέρας δηλαδή) μπορείτε να κάνετε 
μία βουτιά στη θάλασσα. Πατήστε λοιπόν στο 
νν 3 ίθΓ για να κάνετε μία μεγάλη βουτιά και να 
βρεθείτε σε έναν καινούργιο χώρο. Πηγαίνετε ευ¬ 
θεία στο εήβηιΰθΓ και πάρτε το 0Γ3η9β βηθΓβνοά 
Γοά και το ρΐ3ΐβ. Φύγετε, πηγαίνετε στο \λ/3ϊθγ για 
να βγείτε στο σημείο που κάνατε την αρχική βου¬ 
τιά. Ακολουθήστε το ρβΐή για να βγείτε στο σταθ¬ 
μό. Πάρτε το ίΤ3Γη, γυρίστε πίσω και επιστρέψτε 
στο Νθχυδ. Πηγαίνετε δεξιά στην πρώτη πόρτα που 
θα συναντήσετε. Χρησιμοποιήστε το ρ3ηθΐ. Ο συν¬ 
δυασμός σχεδίων και χρωμάτων βρίσκεται στο 
πορτοκαλί τοά που πήρατε τελευταίο. Κάντε 
θΧ3Γηϊηθ, δείτε τον και βάλτε τον στο ρβηβϊ. Θα α¬ 
νοίξει η πόρτα. Μπείτε μέσα, προχωρήστε αριστε¬ 
ρά και θα βρείτε έναν διακόπτη που γράφει "1χ3ΐη 
0311". Πατήστε τον. Μόλις έρθει το τραμ μπείτε μέ¬ 
σα και θα μεταφερθείτε σε ένα “παραλιακό” τοπίο. 
Πηγαίνετε εκεί που γράφει ουίδϊάθ και μετά εκεί 
που λέει υρ. Προχωρήστε μέχρι να βρεθείτε σε έ¬ 
να απότομο σημείο σαν γκρεμό. Για να περάσετε 
απέναντι πρέπει την κατάλληλη στιγμή να πατήσε¬ 
τε στο σημείο που λέει ί3Γ 5ϊάθ. Η κατάλληλη στιγ¬ 
μή είναι λίγο πριν ανέβουν τα κύματα της θάλασ¬ 



σας. Κάνετε δηλαδή την βουτιά και αν συγχρονι¬ 
στείτε σωστά τα κύματα θα σας πετάξουν απένα¬ 
ντι. Πάντως αν δεν τα καταφέρετε μην ανησυχείτε 
καθώς ο ήρωάς μας ξέρει καλό κολύμπι και θα ξα- 
ναβγεί στην επιφάνεια. Αφού περάσετε απέναντι, 
χρησιμοποιήστε το φτυάρι στο όουΐάθΓ ώστε να 
φτιάξετε ένα είδος γέφυρας. Προχωρήστε και θα 
βρείτε ακόμα ένα 5ΐΓ3Π9θ άθνϊοβ. Ακολουθήστε 
την διαδικασία όπως και στο προηγούμενο, στο 
μουσείο. Χρησιμοποιήστε το δίΓ3Π9β άθνϊοβ και 
πατήστε το κουμπί. Ακούστε τον ήχο που θα κάνει. 
Μετακινήστε τα Ιθηδ και ξαναχρησιμοποιήστε το 
5ΐΓ3Π9β άβνίοβ και το κουμπί για να δείτε την δια¬ 
φορά. Προχωρήστε δεξιά και περάστε την γέφυρα. 
Μέσα από το α-βνϊβθ πάρτε το μπλε τοά. Φύγετε 
και πηγαίνετε στο ρϊ3ΐθ3υ. Προχωρήστε δεξιά μέ¬ 
χρι να φθάσετε στην πόρτα. Τώρα πρέπει να πάρε¬ 
τε όλα τα αντικείμενα που υπάρχουν. Πάρτε δηλα¬ 
δή το τοά, το άοννβϊ, το οονθΓ και το 0396. Ηρθε η 
ώρα να δείξετε τις ικανότητές σας ως “πολυμήχα¬ 
νου” αστροναύτη. Στην τρύπα που υπάρχει στους 
τροχούς χρησιμοποιήστε το άοννβϊ. Χρησιμοποιή¬ 
στε τώρα το ροοϊ για να το μετακινήσετε. Χρησιμο¬ 
ποιήστε το ακόμα μία φορά για να το πιάσετε και 























να το βάλετε στο ρϊη. Χρησιμοποιήστε τώρα το 
039Θ στο ήοοΚ. Τέλος χρησιμοποιήστε το ι-οά στο 
0396. Η παγίδα σας είναι έτοιμη για το μικρό πλα- 
σματάκι. Τώρα πρέπει να βγάλετε το τερατάκι από 
την κρυψώνα του. Πηγαίνετε αριστερά από την 
πόρτα. Στην κάτω τρύπα που υπάρχει πατήστε με 
το ηιου$6 για να εμφανιστεί το πλασματάκι. Θα 
βγει έξω και θα σταθεί κοντά στην παγίδα. Πρέπει 



να μετακινήσετε τον ήρωά σας ώστε να βρεθεί 
μπροστά από το τερατάκι και κάτω από τους τρο¬ 
χούς ώστε να κινηθεί προς τα πίσω και να πέσει 
στην παγίδα. Για να το καταφέρετε αυτό πηγαίνετε 
τον ήρωά μας δεξιά δεξιά στον τοίχο. Μόλις κολ¬ 
λήσετε αρχίστε να κατεβαίνετε προς τα κάτω. Πε¬ 
ράστε την παγίδα σας αλλάξτε "οθόνη" και κάντε 
το κύκλο για να βρεθείτε μπροστά στο πλασματά¬ 
κι. Πηγαίνετε κάτω από τους τροχούς και θα ανα¬ 
γκαστεί να οπισθοχωρήσει και να πέσει στην παγί¬ 
δα. Χρησιμοποιήστε το ΡΓ30θΐ6ΐ πάνω στο τερατά¬ 
κι. Χρησιμοποιήστε την παγίδα για να το ελευθε¬ 
ρώσετε και πάρτε το τοά. Πηγαίνετε στην σπηλιά 
(03νθ). Χρησιμοποιήστε το φτυάρι για να ανοίξετε 
την σπηλιά. Μπείτε μέσα. Χρησιμοποιήστε το 
άθνϊοθ που είχατε πάρει στην αρχή του παιχνιδιού. 
0 ήρωά σας θα μεταφερθεί στο σημείο που υπέ¬ 
δειξε η συσκευή. Τώρα βγάλτε το φτυάρι (το πιο 
χρήσιμο ίσως εργαλείο του παιχνιδιού) και σκάψτε 
ακριβώς σε εκείνο το σημείο. Πάρτε το ηιεςήίηε 
Ρ3Γί. Φύγετε, βγείτε έξω και πηγαίνετε στην πόρτα 
που δεν άνοιγε. Χρησιμοποιήστε το αντικείμενο 
που μόλις πήρατε (ιτοςήϊηθ ρ3Γΐ) στο ρ3ηβΐ αρι¬ 
στερά της πόρτας. Μετά χρησιμοποιήστε το εονετ 
στο Ρ3πθΙ. Τώρα πατήστε απλά στο Ρ3πθΙ για να α¬ 
νοίξει η πόρτα. Μπείτε μέσα. Πάρτε το πράσινο 
βπ9Γ3νθά Γοά, ίο ΐννϊη 50βρΙθΓ5 και το ρΐ3ίθ. Χρησι¬ 
μοποιήστε το 9θΙά δεβρΐθΓ στο ί3ίηί Ιϊ9ήί πάνω 
ψηλά στο δωμάτιο. Σκόπος σας τώρα σε αυτήν την 
οθόνη με τους πλανήτες είναι να φέρετε τους 
πλανήτες σε τέτοια θέση ώστε να δημιουργηθεί 
μία έκλειψη του μικρότερου φεγγαριού. Χρησιμο¬ 
ποιώντας το 9 θΙά 5οθρϊθγ στην φωτεινή επιφάνεια 
του τεράστιου πλανήτη (όχι των δύο μικρότερων 
φεγγαριών που κινούνται) μετακινείτε τον μεγάλο 
πλανήτη από τους δύο που κινούνται. Χρησιμοποι¬ 
ώντας το δϊΙνθΓ δεβρΐβΓ στην σκοτεινή πλευρά του 
πλανήτη. Μόλις τα καταφέρετε για κακή σας τύχη 
το μικρό πλασματάκι που είχατε παγιδέψει θα σας 
κλείσει στο δωμάτιο παίρνοντας το Γτοοήίηθ ρ3Γί. 
Πατήστε το κουμπί που βρίσκεται αριστερά για να 
ανοίξετε την πόρτα. Βγείτε έξω πηγαίνετε στο 
οΐθ3Γϊη9 μετά κάτω μέχρι να βγείτε στο τραμ. 
Μπείτε μέσα ξαναπηγαίνετε στο ρΐ3ηθΐ3πυηι και 
μετά πίσω στο ηβχυδ. Προχωρήστε λίγο δεξιά και 
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θα βρείτε ένα σημείο στο οποίο πρέπει να τοποθε¬ 
τήσετε τα τρία ρΐ3ΐθδ που έχετε. Τοποθετήστε τα, 
όσο για το τελευταίο που σας λείπει μην ανησυχεί¬ 
τε. Ακολουθήστε το σκοτεινό τούνελ (ό3Γΐ< ΤυηηβΙ). 
Για να ανοίξετε την πόρτα που βρίσκεται μπροστά 
σας, πατήστε τον διακόπτη. Μπείτε μέσα στο 
3 ϊΓΐοοΙ< και πατήστε το κουμπί για να ξανακλείσει η 
πόρτα. Ξαναπατήστε το κουμπί για να ανοίξει η ε¬ 
πόμενη πόρτα. Μπείτε μέσα στο ΤΓ3ΓΠ οοπΤγοΙ 
οβηΐβΓ. Πηγαίνετε στο οΐοννϊηθ ρεηθΙ. Τοποθετή¬ 
στε το μπλε τοό σε μία από τις τρύπες που υπάρ¬ 
χουν δεξιά. Τώρα πατήστε τον κρύσταλλο που δεν 
είναι αναμμένος. Στη συνέχεια προσπαθήστε με τα 
5 ΐϊάϊη 9 0Γγ5ΐ3ΐ$ να ανάψετε τον σβυστό κρύσταλλο. 
Κάθε φορά που αυξάνετε ή θα μειώνετε τα δΐίάϊης 
ΟΓΥδίβΙε θα βλέπετε να ανάβει ένα φως από το βά¬ 
θος του κρυστάλλου. Ψάξτε να βρείτε τον σωστό 
συνδυασμό. Για να σας βοηθήσουμε ακόμα περισ¬ 


σότερο σας δίνουμε και την φωτογραφία με τα 
δΐίάϊηθ 0ΓΥ5Ϊ3Ι5 στην σωστή τους θέση. 

Αφού καταφέρετε να ανάψετε τον κρύσταλλο φύ¬ 
γετε πηγαίνετε στο 3 ϊγΙοοΚ και από εκεί στο σκο¬ 
τεινό τούνελ για να βγείτε στο Νθχυ$. Πηγαίνετε α¬ 
ριστερά και συγκεκριμένα στην πόρτα που βρίσκε¬ 
ται μπροστά στο φωτεινό στύλο (ςοΙυηιη). Χρησι¬ 
μοποιήστε το ίυδΚ πάνω στο ρ3ηεΙ για να βγάλετε 
το προστατευτικό κάλυμμα. Χρησιμοποιήστε την 
μία άκρη από το καλώδιο που έχετε στο ρ3ηβΐ και 
την άλλη στο δρ3ΓΚδ για να δώσετε ρεύμα στο κύ¬ 
κλωμα της κλειδαριάς. Πατήστε τώρα πάνω στο 
Ρ3ηθΙ και βάση του συνδυασμού του πράσινου τοά 
ανοίξτε την πόρτα. Μπείτε μέσα. Κατεβείτε κάτω 
και πηγαίνετε δεξιά. Πατήστε τον διακόπτη "ΐΓ3ΐη 
0311" για να έρθει το τραμ. Μπείτε μέσα για να κά¬ 
νετε ακόμα ένα ταξιδάκι και να μεταφερθείτε σε 
νέους τόπους. Μόλις κατεβείτε από το τραμ, η ο¬ 
πτική άποψη που θα έχετε δεν θα είναι ιδιαίτερα 
καλή. Σημαδέψτε το Ιθά9β και κατευθυνθείτε προς 
τα εκεί. Πηγαίνετε στο οβνθτη και μετά στο ρϊΐ. Από 
εκεί ακολουθήστε το ορβηίηθ και μόλις βρεθείτε 
στο καινούργιο "δωμάτιο”, πηγαίνετε στο "νέο" 
ορβηίηθ- Θα βρείτε ακόμα ένα δΐΓ3Π9θ άθνϊοθ. Η 
διαδικασία έχει ως εξής. Χρησιμοποιήστε το 
δΐΓ3Π9θ άθνϊοθ και πατήστε τον διακόπτη. Αν ο ή¬ 
χος που ακούσετε δεν είναι ο σωστός μετακινήστε 
τα Ιβηδ. Χρησιμοποιήστε πάλι το δΐΓ3Π9β άθνϊοθ και 
πατήστε τον διακόπτη να δείτε αν η καινούργια θέ¬ 
ση των Ιθηδ είναι η σωστή. Επαναλάβατε την δια- 
διακασία μέχρι να το βρείτε ή αν χρειαστεί χρησι- 
μοποιήετεε το ρ3Π6ΐ όπως αναφέραμε την πρώτη 
φορά. Φύγετε και πηγαίνετε πίσω στο ιτιερ γοοιτι. 
Χρησιμοποιήστε το ρ3ηοΙ. Πρέπει να βάλετε κάθε 
συνδυασμό από τα τέσσερα τοά που έχετε (εκτός 
από το κίτρινο φυσικά). Βάλτε το συνδυασμό του 
μωβ τοά, παρακολουθήστε τις εξελίξεις, βάλτε 
στην συνέχεια τον κωδικό του κόκκινου δείτε τι θα 
συμβεί και επαναλάβετε τη διαδικασία για κάθε τοά 
που έχετε. Μόλις τελειώσετε φύγετε και πηγαίνετε 
στο ρϊΐ. Βρείτε το δρόμο για να επιστρέφετε στο 
τραμ να μπείτε μέσα να φύγετε και να φθάσετε 
στο σταθμό. Από εκεί πηγαίνετε στο Νεχυδ. Πηγαί¬ 
νετε αριστερά στην επόμενη κλειστή πόρτα που υ¬ 
πάρχει. Χρησιμοποιήστε το ρ3ηθΙ και βάλτε τον κω¬ 
δικό του κόκκινου τοά. Μπείτε στην πόρτα που ά¬ 
νοιξε, κατεβείτε κάτω και "καλέστε" το τραμ (τη 
γνωστή διαδικασία δηλαδή). Πηγαίνετε το ερϊΓ© και 
ακολουθήστε το μονοπάτι μέχρι να σας βγάλει σε 
άλλο ένα $ΐΓ3Π9β άενϊςθ. Αν μετακινείτε τα ΙθΠ5 
και παρ'όλα αυτά δεν ενεργοποιείται, χρησιμοποιή¬ 
στε το ρ3Πθ! για να το επισκευάσετε. Φύγετε και 
πηγαίνετε από πίσω σας στο βη9Γ3νϊη9· Αφού το 
δείτε, πηγαίνετε δεξιά στο 03νθ ϊηΐβποΓ και μετά 














στην πλατφόρμα. Θα συναντήσετε τον ΒπηΚ, ο ο¬ 
ποίος είναι πολύ απασχολημένος και δεν επιθυμεί 
να σας μιλήσει. Φύγετε πηγαίνετε πίσω στο εενβΓη 
και από 'κει ακολουθήστε το δρόμο που ήρθατε 
μέχρι να βρεθείτε στο σημείο με το φεγγάρι και το 
είοηε ρϊ3ΐβ. Χρησιμοποιήστε το φτυάρι πάνω στο 
εΐοηβ ρΐθίθ. Θα ανοίξετε μία τρύπα. Μπείτε μέσα. 
Μπροστά ακριβώς στην οθόνη υπάρχει μία τρύπα. 
Χρησιμοποιήστε τον μπλε κρύσταλλο σε αυτήν για 
να φωτήσετε το χώρο. Μόλις φωτήσετε τον χώρο 
θα δείτε στην κάτω αριστερή γωνία του δωματίου 
δύο γραμμές σαν καμπύλες. Πηγαίνετε και πατήστε 
σε αυτό το σημείο. Η πλάκα θα υποχωρήσει. Για να 
την κρατήσετε σε αυτό το σημείο χρησιμοποιήστε 
το Γοά (υ$θ γοΟ οη Ιοοδθ δίοηθ). Βγείτε έξω. Μόλις 
βγείτε αριστερά σας ψάξτε να βρείτε το σημείο 
που λέει άϊΓί. Πατήστε επάνω με το η-ιουδο. Απο¬ 
λαύστε το εφφέ και θα ξαναβρεθείτε μέσα στο δω¬ 
μάτιο. Με το ηιουδθ πατήστε πάνω στο άγαλμα και 
στη συνέχεια πατήστε στο σημείο που λέει οι-γρΐ. 
Το ασανσέρ θα σας κατεβάσει κάτω. Προχωρήστε 
αριστερά μέχρι να δείτε ένα άνοιγμα και να βρείτε 
κάποια σπασμένα κόκκαλα (όΓΟΚβη όοηβδ). Χρησι¬ 
μοποιήστε τα σπασμένα κόκκαλα και θα εμφανιστεί 
(εξαιτίας του κρύσταλλου ζωής που έπεσε επάνω) 
ένας σκύλος φρουρός. Τώρα χρησιμοποιήστε το 
9ΐοννϊπ9 0ΓΥ5Ϊ3Ι πάνω στα κόκκαλα που βρίσκονται 
απέναντι από τον σκύλο. Θα φέρετε στη ζωή άλλο 
ένα σκύλο φρουρό. Θα τσακωθούν μεταξύ τους και 
θα πεθάνουν και τα δύο. Χρησιμοποιήστε το κίτρι¬ 
νο Γοά στο $Ιοί που βρίσκεται δεξιά από την πόρτα. 
Μόλις ανοίξει μπείτε μέσα. Πηγαίνετε στην πυραμί¬ 
δα που βρίσκεται μπροστά σας. Αφού τελειώσετε 
την συνομιλίας σας με την Μ399ϊβ χρησιμοποιήστε 
πάλι το κίτρινο τοά στο ρβηβΐ που είναι μπροστά 
στην πυραμίδα. Θα φύγει το “προστατευτικό κάλυ- 
μα“ και θα εμφανιστεί ένα 3 Ιϊθπ ςοφ$θ. Χρησιμο¬ 
ποιήστε το 9 >οννϊη 9 ςςγδίεΙ για να το φέρετε στη 
ζωή. Αφού επιχειρήσετε να μιλήσετε μαζί του και 
δεν θα καταλαβαίνετε τίποτα πατήστε το "δΐορ 
ΐ3ΐΚϊη9” για να τελειώσετε τον διάλογο που έχετε 
(και φυσικά δεν καταλαβαίνετε λέξη από ότι λέει). 
Μόλις το κάνετε αυτό, το τέρας θα επανέλθει στην 
αρχική κατάσταση. Ο ήρωάς μας θα προσπαθήσει 
να έρθει σε επαφή με την Μ399ΐβ. Εκεί που θα μι¬ 
λάνε θα της επιτεθεί μία τεράστια αράχνη και θα 
χάσετε κάθε επαφή. Φύγετε από το σημείο που εί- 
σαστε και πηγαίνετε εκεί που συναντήσατε τον 
ΒπηΚ (στην πλατφόρμα). Αφού του ζητήσετε βοή¬ 
θεια και αρνηθεί φύγετε και πηγαίνετε στο ςβνβΓη. 
Χρησιμοποιήστε τον φακό για να τρομάξετε τις νυ¬ 
χτερίδες που υπάρχουν. Μόλις τις τρομάξετε και 
τρομάξει και ο ΒΓϊηΚ πηγαίνετε γρήγορα στην 
πλατφόρμα και πάρτε το ΟΓΥ5Ϊ3Ι δΐ3δή. Θα εμφανι¬ 



στεί ο ΒπηΚ και θα κάνετε μία συμφωνία για να σας 
βοηθήσει να ελευθερώσετε την Μ 39916 . Φύγετε 
και πηγαίνετε στο δΐΓ3Π9β άθνϊοθ που ενεργοποιή¬ 
σατε. Πατήστε τον διακόπτη του δΐΓ3Π9β άθνϊοθ για 
να ενεργοποιηθεί η γέφυρα. Χρησιμοποιήστε την, 
πηγαίνετε στο ηΐ3ρ δρϊΓβ, μετά στο ηΐ3ρ γοοπί και 
μετά “ουΓ. Πηγαίνετε στο ρϊΐ από εκεί στο 
οή3ΐηό6ΐ· και μπείτε στο ηθδΐ. Θα βρείτε την Μ399ΐβ 
φυλακισμένη στον ιστό της τεράστιας αράχνης. Μι¬ 
λήστε στον ΒπηΚ και πείτε του για το ιηοηδΙθΓ. Θα 
πάει να το απασχολήσει και εσείς θα ακολουθήσε¬ 
τε τον κάτω δρόμο και θα βρεθείτε σε ένα και¬ 
νούργιο μέρος. Πηγαίνετε στο ί3ϊΙδ δουΓΟθ. Χρησι¬ 
μοποιήστε το 9Γ3ΐε. Χρησιμοποιήστε την τεράστια 
πέτρα (γοοΚ). Επιστρέψτε πίσω στην Μ399ίβ. Μιλή¬ 
στε στον ΒπηΚ. Πείτε του για το 9Γ3ΐβ. Απολαύστε 
τις εξελίξεις όπου το τέρας πεθαίνει και η Μ399ϊβ 
ελευθερώνεται. 0 ΒπηΚ θα σας επιτεθεί, θα σας 
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πάρει όλα τα 9 ΐοννϊη 9 ογυ 513Ι και θα εξαφανιστεί. 
Φύγετε από την πόρτα, πηγαίνετε στο Ιθό 9 β και ύ¬ 
στερα στο ορβηίης). Δώστε ΐο ΐ3βΐεΐ στην ΡοβΡΐη$. 
Αφού εμφανιστεί το κρυφό νησί πηγαίνετε στο 
ορεηΐηθ που βρίσκεται σε αυτό. Πάρτε το ρΐ3ΐε 
που βλέπετε μπροστά σας. Βγείτε έξω, ακολουθεί¬ 
στε το ορβηίη9 και μετά πηγαίνετε στο οβνεπν θα 
ακούσετε τον ΒπηΚ να σας ζητάει βοήθεια. Πηγαί¬ 
νετε δεξιά στο ρίΐ. Πηγαίνετε στο ορεηΐηθ και στη 
συνέχεια προχωρήστε στο επόμενο ορθηϊη9· Χρη¬ 
σιμοποιήστε την γέφυρα για να μεταφερθείτε στο 
ρΐ 3 ηθΐ 3 πυπι δρΐτε. Προχωρήστε δεξιά και πηγαίνε¬ 
τε στο ΟΓβνϊοβ. θα δείτε ότι ο ΒπηΚ είναι παγιδευ- 
μένος. Χρησιμοποιήστε το]3νν Ροηε για να τον ε¬ 
λευθερώσετε. Μετά θα μεταφερθείτε και οι τρεις 
στο σημείο που είχατε βάλει τα τρία προηγούμενα 
ρΐ 3 ΐβ 5 . Τώρα βάλτε και το τελευταίο, θα ανοίξει η 
πόρτα ακριβώς δίπλα. Ο ΒπηΚ θα φύγει ακόμα μία 
φορά. Μπείτε μέσα στην πόρτα, καλέστε το τραμ 
και πάμε για ένα ακόμα ταξιδάκι... θα βρεθείτε έ¬ 
ξω από μία πόρτα. Μπείτε μέσα. Πηγαίνετε στην 
κονσόλα στο κάτω αριστερό μέρος της οθόνης, θα 
διαπιστώσετε ότι λείπει ένα μέρος. Φύγετε και αρ- 
χίστε να ανεβαίνετε προς τα πάνω (προχωρήστε λί¬ 
γο δεξιά και προς το βάθος για να αρχίζει να εμφα¬ 
νίζεται το υπόλοιπο μέρος του σημείου που βρί¬ 
σκεστε). προχωρήστε μέχρι να φθάσετε εκεί που 
λέει ουίδΐάε. Πηγαίνετε αριστερά. Ενεργοποιήστε 
την τελευταία 5ΐΓ3Π9β άενΐοε. Προχωρήστε στην 
γέφυρα και πηγαίνετε στο ηιυδευιη $ρϊΓβ. Πηγαίνε¬ 
τε κάτω και ύστερα στο τραμ. Μπείτε στην σπασμέ¬ 
νη πόρτα και πάρτε μερικά 9ΐοννϊη9 0ΓΥ5ΐ3ΐ. Ξανα¬ 
πηγαίνετε στην γέφυρα και μεταφερθείτε στο 
ΐοιηΡ ερίΓθ. Πηγαίνετε στο θά 9 θ, στο ίοιηΡ και τέ¬ 
λος στο οτγρΐ. Προχωρήστε αριστερά και μπείτε 
στην πόρτα. Πηγαίνετε στην πυραμίδα που είναι το 
3 ϋβη. Χρησιμοποιήστε το κίτρινο τοά στο ρ3ηθΙ. 
Χρησιμοποιήστε πάλι ένα 9ΐο\Λ/ίη9 οηγ5ΐ:3ΐ για να 
φέρετε πάλι το 3ΐϊ6η στη ζωή. Αυτή τη φορά θα α- 
ναλάβει η Μ399ΐε να μιλήσει. Ρωτήστε τον για τα 
πάντα μέχρι κάθε σας επιλογή να γίνει μπλε. Οταν 
σας εμφανιστεί η επιλογή βνε ρ3Γΐ, ρωτήστε τον 
μέχρι να σας δώσει ένα τοά και να σας πει να ψάξε¬ 
τε στο ΐΎΐ3ρ γοοπι. Σταματήστε να του μιλάτε, πάρ¬ 
τε το τοά και φύγετε. Πηγαίνετε πίσω στην γέφυ¬ 
ρα. Περάστε την γέφυρα και πηγαίνετε στο ΓΠ3ρ 
δρϊΓθ. Πηγαίνετε στο ηΐ3ρ τοοηι και στο ρβηεΙ. Βάλ¬ 
τε το κωδικό που υπάρχει στο τελευταίο τοά που 
πήρατε (0γ83ϊογ'$ εη9Γ3νΐη9). Θα σας εμφανιστεί 
το σημείο του κρυμμένου μέρους. Πηγαίνετε στο 
ρΐΐ. Μετά στο οήεηιΟει- και προχωρήστε αριστερά 
στο ηε$1. Προχωρήστε δεξιά κάτω και μπείτε στην 
πόρτα. Πηγαίνετε στην παραλία. Πάρτε το εγε 
ρ 3 Γΐ. Πηγαίνετε στο ί3ΐΐδ και ύστερα στο ηε$τ. Προ¬ 


χωρήστε αριστερά και μπείτε στην πόρτα. Προχω¬ 
ρήστε δεξιά και μετά στο ρίΐ. Πηγαίνετε στο 
ορεηϊηθ και ύστερα στο άλλο ορεηϊη9 για να χρη¬ 
σιμοποιήσετε την γέφυρα. Πηγαίνετε στο 03ΐήεάΓ3ΐ 
5 ρϊΓ 8 . Πηγαίνετε δεξιά και μπείτε στο Ι3Ρ. 0 ήρωάς 
μας με την Μ399ΐβ θα προχωρήσουν στην κονσό¬ 
λα. θα εμφανιστεί ο ΒπηΚ και θα πάρει όλα τα 
0ΓΥ513Ι του ήρωά μας. Χρησιμοποιήστε την κονσό¬ 
λα και βάλτε το εγε ρ3Γΐ. θα αντιληφθείτε ότι ακό¬ 
μα λείπει κάτι. Κάντε εχΐί από την κονσόλα και μι¬ 
λήστε στην Μ399ΐβ. Ρωτήστε την για το 3ΐϊεη 
άενΐοε. θα σας πει ότι χρειάζεται ένα Ιΐίε 0Γγ5ΐ3ΐ 
και θα σας δώσει το δικό της. Για κακή σας τύχη ό¬ 
μως χρειάζεται παραπάνω από ένα Ιϊίε 0Γγ5ΐ3ΐ οπό¬ 
τε πρέπει να βρείτε τον ΒπηΚ. Πηγαίνετε στην κον¬ 
σόλα και πάρτε το ητοοήΐηε Ρ3Π. Ακολουθήστε το 
μονοπάτι επάνω από όπου κατεβήκατε. Πηγαίνετε 
ουΐδΐάε. προχωρήστε αριστερά και χρησιμοποιήστε 
την γέφυρα. Πηγαίνετε στο τοιηΡ βρίτε. Πηγαίνετε 
στο ε3νε ΐηίεποΓ και μετά στην πλατφόρμα, θα συ¬ 
ναντήσετε τον ΒπηΚ και θα του μιλήσετε. Αφού 
σας πει ότι δεν δουλεύει το μηχάνημά του μιλήστε 
του και πείτε του για το εγε ρ3Γΐ. Σταματήστε να 
μιλάτε και χρησιμοποιήστε το εγε ρ3Γί στο δΐοΐ. 
Αφού βγουν οι κρύσταλλοι και τους πάρετε, πάρτε 
και το εγε ρ 3 Π. Στην μάχη που ακολουθεί ο ΒπηΚ 
πέφτει από τον γκρεμό και σκοτώνεται. Πηγαίνετε 
στο 03νειη, μετά ουΐ και τέλος στην γέφυρα. Πη¬ 
γαίνετε στο 03τήεάΓ3ΐ δρΐτε. Προχωρήστε δεξιά και 
πηγαίνετε στο Ι3Ρ. Κατεβείτε κάτω και πηγαίνετε 
στην κονσόλα φαίνεται πράσινη. Χρησιμοποιήστε 
την. Βάλτε το εγε ρ3Γΐ και βάλτε ένα Ιΐίε οι-γ5ΐ3ΐ σε 
κάθε άδεια υποδοχή που υπάρχει. Κάντε εχίΐ από 
την κονσόλα και μιλήστε στην ΡοΡΡΐηδ. Ρωτήστε 
την για ΐο 3ΐϊεη άενΐοε. Αφού προσφερθεί να χειρι¬ 
στεί το μηχάνημα και προσπαθήσει θα σκοτωθεί. 
Βγείτε έξω από το μονοπάτι ψηλά. Πηγαίνετε 
ουΐδΐάε, ύστερα αριστερά και στην γέφυρα. Ενα τέ¬ 
ρας θα εμφανιστεί και θα σας φράξει τον δρόμο. 
Μόλις χαθεί από το οπτικό σας πεδίο χρησιμοποιή¬ 
στε το 5ΐΓ3Π9β άενΐοε, πατήστε τον διακόπτη να 
κλείσει η γέφυρα για να πέσει και να σκοτωθεί. 
Ενεργοποιήστε την γέφυρα πάλι. Χρησιμοποιήστε 
την γέφυρα και πηγαίνετε στο εγε. Τέλος πηγαίνε¬ 
τε στο ροΠ 3 ΐ και καθήστε αναπαυτικά να απολαύ¬ 
σετε το τέλος 
αυτού του εξαί¬ 
σιου πραγματι¬ 
κά 3άνεηΐυι·ε. 

Συνεχίζουμε ό¬ 
μως και με την 
δεύτερη λύση 
μας που αφορά 
το... 
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ΤθΙΚ Ιο ϋ3ί3 


5Ε0Τ0Β: Μ Κ^τυ ννΑΒΡ: 0 0 


ΟγιηΚοΘ IV. ο 
και μαθαίνει 


Υπάρχει πρόβλημα με τους 03πάί3η \Λ/3ΓόϊΓά και 
5εουΐ. Αφού ο Ρΐε3Γό ολοκληρώσει την καταχώ- 
ρηση στο ημερολόγιο, μιλήστε στον Θ3ί3. θα 
προσδιορίσει την κατάσταση και θα υποδείξει 
την χρησιμοποίηση του ϊγ30ϊογ Ρθβιτι ανάμεσα 
στους 03πάϊ3η \Λ/3ΓάϊΓά και $εουΐ. Απαντήστε 
“\Λ/θ'ΙΙ ήβνθ Ιο ΐ3Κθ 11131: ΓϊδΚ. Μ3 Κθ ίΐ 50". Υπάρ¬ 
χει κλήση από το ν\/3ΓΡΐΓά και 0 ΡίεβΓά εμφανί¬ 


ζεται στην οθόνη. Αφού μιλήσει 
ο Θ3ρΐ3ϊη του νΥ3ΓόϊΓά, απαντή¬ 
στε "Υουτ ΡΓθ$θηεθ Πθγθ Π35 
9ϊνθη ηΐθ ΐήθ Π9ήΐ...","ΟυΓ 
03πάϊ3η 9υβ5ΐ5...",'Ί δγηιρβίηΐζθ 
\Λ/ϊΐ:ή γουτ εοηοΘΓη...”. Αφού φύ¬ 
γει το νν3ΓΡΐΓά, απαντήστε “I 
δήουΐά ΙϊΙ<θ Ιο εοηδίάθΓ Ιήβ 
5ϊΐυ3ΐϊοη..." Κάντε εΙϊεΚ στην αί¬ 
θουσα διάσκεψης. Μετά μιλήστε 
στον Τ’Β3Κ. Δώστε τις εξής απα¬ 
ντήσεις: "ννη3ί: ϊ5 ΐήβ 5ίή 
δΟΓΟίΙ...". "\Λίή3ΐ: ΓΠ3ΚΘ5 γου ΐήϊηκ 
5ή3ηοΚ...\ "ννήγ 3γθ γου 50 
ϊηΐθΓΘδΐθά...”, 'ννηο ΐ5 ίήθ ΐ3νν- 
9ϊνθΓ?", "I ή3νβ άβεϊάθά Ιο νϊδίΐ 
5ή3ηοΚ”, "ΙΙηάΘΓδΐοοά. ΥΥβ ννίΙΙ 
Ρθ υηάθΓ\η/3γ...”. Ο Ρΐε3Γά ορίζει 
πορεία για το ΗοΓδί III. Μόλις 
φτάσετε εκεί, ένα μήνυμα θα ληφθεί από τον 
Ρϊ03Γά εμφανίζεται στην οθόνη 
για μια επίθεση στο ΜθΓίεηδ 
ΟΓόϊίΒΐ δΐβΐίοη, οπότε αποφασίζει να κατευθυν- 
θεί προς τον σταθμό. Μόλις φτάσει εκεί, μελε¬ 
τάει τον σταθμό και συζητάει την κατάσταση με 
το πλήρωμα. 0 Θ3ΐ3 ανακαλύπτει έναν τρόπο 
να εντοπίσει τις συντεταγμένες του ΐηηδροτΐθΓ 
στον σταθμό. Πηγαίνετε στο ίηηδροΠβΓ γοογπ. 
Η ομάδα αποτελείται από τους: ΡϊΚθγ, ννοτί, Θγ. 
Οι-υδβΓ, 13 ΡθΓ 9 β. Τα αντικείμενα που πρέπει να 
πάρετε είναι τα εξής: ΡΠ356Γ, ΤποοΓάθΓ, Μθάϊο3ΐ 
ΤΓϊοοάθΓ, Μθάϊ-Κϊΐ:. 0 στόχος της αποστολής εί¬ 
ναι να επιδιορθώσετε το δΐείϊοη ρο\λ/θγ οογθ. 
Φύγετε από το ίΓβηδροΓίθΓ γοογπ μέσω της πόρ¬ 
τας στα αριστερά. Μόλις φτάσε¬ 
τε στο 5ί3ΐϊοη Θογθ πηγαίνετε 
στην γυναίκα που είναι ηαγιδευ- 
μένη κάτω από το καλώδιο. Χρη¬ 
σιμοποιήστε το Ρή3δβΓ στο κα¬ 
λώδιο (με τη μικρότερη ισχύ). 
Στη συνέχεια μιλήστε στον Θγ. 
ΟΓυδβΓ και μετά στον 1.3 ΡοΓ 9 β. 0 
13 ΡθΓ 9 β χρησιμοποιεί το 
ΤπςοΓάθΓ στο καλώδιο για να πά¬ 
ρει πληροφορίες σχετικά με τις 
συντεταγμένες του καλωδίου. 
Εηιστρέψτε τώρα στο 
ίΓ3Π5ροΓΐθΓ γοογπ. Βάλτε τον 1.3 
Ρογ 9 θ να χρησιμοποιήσει το 
ΐΓ3ηδροΓΐ6Γ. Στο ςοηΐΓΟΙ ρβηθΙ 
του ΐΓ3Π5ροΓΐθΓ, πατήστε το 
μπλε "ΙοοΚ Οη” κουμπί. Στη συ- 

























νέχεια επιλέξτε "ϋ3ί3 Οε&ΐβ" και 
πατήστε το κίτρινο 'ΊΓεηδροΓΐθΓ 
ΕηβΓ 9 ϊζθ” κουμπί. Το καλώδιο 
θα εμφανιστεί στο ΐΓβηδροΓΐθΐ". 

Τώρα επιστρέψτε στην τραυμα¬ 
τισμένη γυναίκα. Μόλις φτάσε¬ 
τε, βάλτε τον Θΐ-, ΟτυδήθΓ να 
χρησιμοποιήσει το Γηθά-Ιαΐ στην 
γυναίκα. Μετά βάλτε τον ΚϊΚθγ 
να της μιλήσει. Οι απαντήσεις 
που πρέπει να δώσει είναι οι ε¬ 
ξής: "ννήεΐ ήερρεηθά ήθΓθ?", 

“ννήεί άϊά γου ηΐθ3η...", “ΥΥήθΓβ 
3Γβ ΐήβ Γθ$1...”, 'Λ/ΥθΊΙ βθ 
030Χ...". Στη συνέχεια, προχω¬ 
ρήστε στο επόμενο δωμάτιο 
(δεξιά) και πηγαίνετε στο 
ΙυΓόοΙϊίΐ. Επιλέξτε το επίπεδο 
'ΆάΓηϊηϊδΐΓεΐϊοη”. Μόλις φτάσε¬ 
τε εκεί, βάλτε τον 1.3 Ροι -96 να χρησιμοποιήσει 
το οοηΐΓο! ρ3ηεΐ στα δεξιά. Πατήστε το κουμπί 
"ΕΓηθΓ 9 βηογ 5γ$ΐθΓη5”. 0 1.3 Ρογθθ θα διαπιστώ¬ 
σει ότι χρειάζεται έναν κωδικό πρόσβασης. 
Βγείτε από το οοπίτοί ρεηθί. Στη συνέχεια, βάλ¬ 
τε τον 12 ρογθθ να ενεργοποιήσει το ήοΐοΐ3όΙθ. 
Θα χρειαστεί ένα "ΡΙυχ ΚουίβΓ” για να το επι¬ 
διορθώσει. Πηγαίνετε στο ΤυτίοοΙϊ-Ρΐ και επιλέξτε 
'Όι-θνν ΘθοΚ 2 ". Τώρα, επιστρέψτε στην τραυμα¬ 
τισμένη γυναίκα (η οποία ονομάζεται θγ. 
Ββηγΐ). Βάλτε τον 13 Ρογθθ να μιλήσει στην θγ. 
Ββηγί και να απαντήσει 'Όοοϊογ, ννβ ηεβά γουτ 
ή6ΐρ...\ Η θγ. Βοηγί θα σας δώσει κωδικό πρό¬ 
σβασης και εσείς απαντήστε "ΥΥθΊΙ οογπθ 


ό 30 ΐ<...". Στη συνέχεια, επιστρέψτε στο επίπεδο 
“Αάηιϊηϊ$ΐΓ3ΐ:ίοη'’ μέσω του ΐυΓόοΐϊίΐ. Μόλις 
φτάσετε εκεί, βάλτε τον 1.3 Ροΐ" 9 β να χρησιμο¬ 
ποιήσει το οοηΐΓοΙ ρβηβΙ στα δεξιά. Πατήστε το 
κουμπί "Ειτΐ6Γ9βηον δγεΐοητίδ" και μετά το κου¬ 
μπί 'Ρο\λ/θγ ΡβάϊΓθΟΐ". Βγείτε από το οοηΐΓοΙ 
ρεηθί και πηγαίνετε στο ΐυΓβοΙίίΐ. Τώρα επιλέξ- 
τε το επίπεδο "Έηθΐηθβπηθ". Μόλις βρεθείτε ε¬ 
κεί, βάλτε τον (.3 Ρογθθ να χρησιμοποιήσει το 
ΤποοΓάθΓ στο περίεργο μηχάνημα και πατήστε 
"Κβ$υιτΐθ'' στο ίποοΓάθΓ. Ο ί3 Ρογθθ θα ανακα¬ 
λύψει ότι το μηχάνημα παράγει ένα πεδίο για 
να “μεταμφιέζεται”. Χρησιμοποιήστε πάλι το 
ΐποοι-άβΓ στο μηχάνημα. Πατήστε “Κβευιηθ” στο 
ίποοΓάθΓ και μετά πηγαίνετε στο 
Εη9ϊη66πη9 1-3β 4. Εκεί βάλτε 
τον 13 Ρογθθ να μιλήσει στον 
ΡϊΧθγ. Περιμένετε λίγο και ο 13 
Ρογθθ θα υποδείξει να κλείσετε 
την ισχύ του αγωγού. Βάλτε τον 
Ι_3 Ρογθθ να χρησιμοποιήσει το 
οοηΐΓοΙ ρεηθί που είναι κοντά 
στην πόρτα. Πατήστε το κουμπί 
“1ηϊΐϊ3ΐθ ΤθηιροΓ3Γν δήυίάοννη" 
και μετά πατήστε το κουμπί 
“5ήυΐ ϋοννη Οτουρ 3”. Αφού ο 13 
Ρογθθ έχει μιλήσει με το 
ΕηίθΓρπδθ απαντήστε Τΰ ΙϊΧθ Ιο 
οή35β ϊΐ άοννη...”. Μετά βάλτε 
τον 1.3 Ρογθθ να πάρει το "ΡΙυχ 
ΡουΤθΓ” από το βρυϊρηηθηΐ 03Γΐ. 
Γυρίστε στο Εηθϊηβθπηθ, χρησι¬ 
μοποιήστε το ΤυΓβοΠίΐ και επί- 


















λέξτε το επίπεδο ΑάηΊϊηϊ$τι-3ΐϊοη. Εκεί βάλτε 
τονΛδ ΡΟΓ9Θ να χρησιμοποιήσει το ΡΙυχ ΡουΐθΓ 
στο ΗοΙοΐ3άΙθ και να κοιτάξει το ήοΐθ9Γ3ηι. Στη 
συνέχεια, χρησιμοποιήστε πάλι το ίυΓ&οΙϊίΙ για 
να επιστρέφετε στο Εη9ίηθ8πη9. Πηγαίνετε στο 
Οογθ ΟοπϊγοΙ Κοογπ στα αριστερά και εκεί βάλτε 
τον 13 ΡθΓ 9 β να μιλήσει στο ϋι\ ΟπβΓη$. Απα¬ 
ντήστε "ΤήβΓθ νν35 3 Ι3Γ9Θ Γη30ήϊηθ..." και Ίΐ 
νν35 ΡΪ9 -.” Μιλήστε ξανά στο ϋτ. Οπβιηδ και α¬ 
παντήστε 'Όγ. Οπβιτίδ, ΙΎη οήϊθί θη9ϊη6θΓ...’' και 
“Μ3ηυ3ΐΙγ, ΐή3ΐ'5 νθτγ ϊηιρΓ65$ϊνβ.". Στη συνέ¬ 
χεια επιστρέψτε στο 13& 4 και πάρτε το 
ΊηνβττοΓ ΟουρΙΐηθ” και το ''νΥ3νθ θοηνβΓΐοΓ" α¬ 
πό το βρυϊρηίθηΐ 03Γί. Επιστρέψτε τώρα στο 
Εη9ϊηθθπη9· Εκεί χρησιμοποιήστε το ΐηνθΓΐοτ 
0ουρΐϊΠ9 στο ΗοΙθ Ιη Θ35ϊη9 και 
μετά χρησιμοποιήστε το νν3νθ 
θοηνθί-ΐοΓ στο ΗοΙβ Ιη Θ35ϊη9· 

Η αποστολή έχει τελειώσει και 
η ομάδα θα μεταφερθεί πίσω 
στο Εητθΐ·ρπ$θ. Εκεί ο Ρϊ03Γά θα 
ορίσει πορεία για το ΗοΓδΤ III. 

Μόλις φτάσετε στο Ηοη$τ III, ε- 
πιλέξτε το κουμπί ΧοηΊΓηδ" και 
μετά επιλέξτε “5ή3ηοΙ<". Ο 
Ρϊ03Γά πρέπει να απαντήσει τα 
εξής: ''$ή3ηοΐ<, ννε ή3νθ δθνθΓ3ΐ 
03Γ3άΪ3Π...", ννή3τ ΡΓΪΠ95 3Π 
3Γθή3βθΙθ9Ϊ5ΐ...”, "ννή3τ ή3νθ 
γου ίουηά...", "Γιτι 3<Τ3ϊά ννβ'νε 
90 τ δοηιβ ό3ά ηθ\Λ/$...\ Ί'ά όβ 
ΓΠ051 β396Γ... η . Τελειώνει η συ¬ 
ζήτηση με τον 5ή3ηοΙ< και ο 


Ρϊ03Γά λέει Ί δήουΐά ΙίΚθ Ιο 
οοηδϊάθΓ..." Επιλέξτε τώρα το 
κουμπί "θοπΊΓηδ" και μετά επι- 
λέξτε 'Τή3ηθθΙΙθΓ ϋ3θηυ&\ Με¬ 
τά τη συζήτηση με τον 
θή3ηοθΠθΓ, περιμένετε λίγο και 
θα λάβετε μια πληροφορία από 
το 5ΐ3 γΡΙθθϊ. Ο Ρϊς3Γά εμφανίζε¬ 
ται στην οθόνη και λέει: “Α 
13ΓΠΡ? ', “ΥΥήΟ ΘΧ3ςΐΙγ...”, "Vθ τν 

ννθίΐ...". Μετά ορίζει πορεία για 
την ΜθΓ35$ί3. Ο ΡΐΟΒΓά μετά την 
άφιξή του στη ΜθΓ3δδϊ3 έχει μια 
συζήτηση με την 0οηδΐ3όΐ6 
ίΙϊΚδΖθ στην οποία λέει "\Λ/θ ννίΙΙ 
ΓΘδρθοΐ γουτ Ι_3ν\/5 ". Μετά το τέ¬ 
λος της συζήτησης, πηγαίνετε 
στο ΤΓ3Π5ροΓΐβΓ Ροοηι. Η ομάδα 
αποτελείται από τους: 03ί3, 
ννοτί, ϋτ. θΓυδβΓ και Τγοϊ και στο ΐηνβηΐοΓγ πρέ¬ 
πει να έχετε τα: ΤπςοΓάΘΓ, Μθά-Κϊΐ και Μθάϊε3ΐ 
ΤποοΓάθΓ. Πηγαίνετε στο 0οηδΐ3όΙθδ Οίίϊοθ και 
ο ϋ3ΐ3 θα μιλήσει με την 0οηδΐ3όΙβ. Απαντήστε: 
"ΥΥήο ννβηβ ΐήθ Ι35ΐ ρθορίθ...”, "Υουτ ΐοηθ 
5υ99β5ΐ5...", Ί ννουΐά ΐϊΐίβ το ϊηνθ5τϊ93τθ...”, "Α 
τήοΓουθή ϊηνθδτϊοβτϊοη...", "Τήβ ρι-θδβι-νθ 
ςΐθ3Πγ θΓηΡοαϊθ5...''. Στη συνέχεια, πηγαίνετε 
στην πόρτα στα αριστερά και προχωρήστε στο 
ΐ3όθΓ3τοΓγ. Εκεί πρέπει να πάρετε το ΒΐορτοΡθ 
(που είναι πάνω στο ΒϊοτβόΙβ) και τρία ΡίθΙά 
υηϊΐδ (Α, Β και Ο. Μετά πάρτε οποιοδήποτε 
πτώμα και χρησιμοποιήστε το στο Βϊοΐ3βΙθ. 
Πάρτε το πτώμα από το ΒΐοίβΡΙβ μετά από την 
ανάλυση και βάλτε το κάτω από το $οηΐο δοορθ. 
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Οβρίβίη'ί Ιορ 5 υρρΙειηεη» 3 ΐ. Α Οβπύίεη 
«τ3γ!}!Γ(Ι Η35 νίοΙβΙει) (Ηε ΝευίΓβΙ Ζοηε ίη 
ρυΓίυί* ο( 3 5εου< 5 ΐιίρ. ΤΚε ίυ 9 ϋ <»65 
πΐ39 ί>ε 5εεΚίη9 ροΙίΙίεβΙ ΒδφυΓτι, 6υ< 3; 
9 εΙ »ε Ηβγε Βεεη υηββίε (ο οοηΐΐίττι ιΗεΙγ 































Η 1 


Λ/βΙΚ ίο ΟΓυίΗοΓ 


I Μ 

, 


■■ ·)\ ψ 

— ■^■11 


-· έ Χ*/:Μ Α 

* 


Π 

«« 


■τ 

Φ 2 & 



Μετά βάλτε το πτώμα πίσω στην αρχική του θέ¬ 
ση. Επαναλάβετε την παραπάνω διαδικασία με 
τα άλλα δύο πτώματα. Οταν τελειώσετε, χρησι¬ 
μοποιήστε το τποοΓάθΓ στο Οογπγπ ΡογΙ που βρί¬ 
σκεται κοντά στο οοητιρυτβΓ στα δεξιά). Ανοίξτε 
μια δίοδο προς το Τγ3οΙ<θγ Μβί35. Μετά, ο Ρ3ΐ3 
πρέπει να απαντήσει: "\Λ/θ ίουηά γουτ π3πιθ...”, 
"Υου ηίΘηΙϊοηθά ροννβΓ ουΐ39β5...", “ννϊΐήουΐ 
ΐήθ 9ΘΠβΓ3τθΓ...’’, Ί ή3νθ 50ΓΤΙΘ αυθ5ίΪ0Π5...”, 
"Τήθ Ρ03Γ’5 ϊάβηΐϊίγ Ϊ39···". “Α 0Γβ3ΐυΓβ 
Ι 399 βά...", "Α 0Γθ3τυτθ τ399βά...", Οπθ ςΓβ3τυτβ 
βχρβπβηςβά...", Ίΐ’5 03υδθ οί άβ3ΐή...”, 'Τήίδ 
"ΡΙοννυρ”...”, "ννή3ΐ θΧ3οτΐγ...", "δΓηυθθϋηθ Ϊ5 3 
5 βΓΐου 5 οίίβηοβ...”. Στη συνέχεια, πηγαίνετε 
στην είσοδο και προχωρήστε στο 


στα δεξιά. 
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0 οπ5ΐ:3ΡΙθ5 Οίίϊοθ. Εκεί μιλήστε με 
την Οοη5τ3ΡΙθ και ο 0313 πρέπει 
να απαντήσει: 'Τοη5τ3βΙβ, I ννουΙά 
ΙΪΙ<Θ 10 Ι<ηθ\Λ/...”, Ί ή3νθ 50ΓΠβ 
ρυθ5ίΐΟΠ5...”, Α 0ΓΘ3ΐυΓΘ ί39- 
9 βά...\ ·' Α 0Γθ3ΐυΓΘ ί399βά...", "Α 

ΓηγθοοΓά38 πιοιθ...”, τα ιπ<β το 
Κηονν...”, "Βατ Ογ. Ηγυηή- 
ΡοβΓίεοή...". Μετά προχωρήστε 
στην είσοδο και πηγαίνετε στο 
0Γθ55Γθ3ά$ που βρίσκεται κάτω α¬ 
πό το Αίοΐ Τγθθ. Προχωρήστε στο 
δήυττίθ ϋοοΐ< και πάρτε το 
Μίοτο9θΠβΓ3τοΓ. Πηγαίνετε στο 
μονοπάτι και μετά στο ΒοθΐοΓβετ 
Βίοτορθ (μπροστά δεξί μονοπάτι). 
Εκεί χρησιμοποιήστε το Μϊογο- 
9θηθΓ3τοΓ στο ροννβΓ ροττ που 
βρίσκεται κάτω από την οθόνη 
Διαδικασία συλλογής δείγματος: 
Χρησιμοποιήστε το ΡίβΙά ί)ηϊτ Β στο Τυηηβΐ 1. 
Οταν επιστρέφει το ΡίβΙά υηίτ, πάρτε το. Χρησι¬ 
μοποιήστε το ΒϊορΓοΡβ στο ΡίβΙά υηίτ Β και θα 
εμφανιστεί ένα δείγμα στο ϊηνβητοΓγ. Επαναλά¬ 
βετε αυτή τη διαδικασία για τα Τυηηβί 2, 3 και 4. 
Τώρα θα έχετε 4 δείγματα στο ϊηνβητοΓγ. Στη 
συνέχεια, πάρτε το ΜϊθΓθ9βηβΓ3τοΓ, προχωρή¬ 
στε στο μονοπάτι και μετά πηγαίνετε στο 
δήυττίβ ΟοςΧ. Εκεί χρησιμοποιήστε το 
ΜϊςΓθ9βηβΓ3τοΓ στο 0ή3Γ9ϊπ9 υηίτ για να το 
φορτίσετε, προχωρήστε στο μονοπάτι, πηγαίνε¬ 
τε στο σταυροδρόμι και μετά στο ΐ3βθΓ3τοΓγ. 
Τώρα χρησιμοποιήστε καθένα από τα 4 δείγματα 
κάτω από το δοηίε δοορβ. Πηγαίνετε στην 
είσοδο, προχωρήστε στο σταυροδρόμι και 
μετά στο δήυττίβ οοοΧ. Πάρτε το 
ΜϊςΓθ9βηβΓ3τοΓ (που είναι τώρα πλήρως 
φορτισμένο), πηγαίνετε στο μονοπάτι και 
προχωρήστε στο Μ3πηβ Βϊοτορβ (μεσαίο 
μονοπάτι, δεξιά). Εκεί ακολουθήστε την 
ίδια διαδικασία όπως στο Βοθίοτβδτ. 
Χρησιμοποιήστε το ΡίβΙά υηίτ Ο στα 4 
ϋβίίγοοΓ3ΐ5 (2 αριστερά, 2 δεξιά). Τώρα 
θα έχετε 4 δείγματα στο ϊηνβητοΓγ. 
Πάρτε το ΜίοΓθ9βηβΓ3τοΓ, προχωρήστε 
στο μονοπάτι και πηγαίνετε στο δήυττίβ 
ΡοοΧ. Χρησιμοποιήστε το ΜίΟΓΟθβηβ- 
Γ31 ογ στο 0ή3Γ9ίΠ9 υηίτ. Προχωρήστε 
στο μονοπάτι, πηγαίνετε στο σταυρο¬ 
δρόμι και μετά στο Ι_3ΡθΓ3τοΓγ. Εκεί 
χρησιμοποιήστε καθένα από τα 4 δείγ- 
ματα κάτω από το δοηίε 5εορβ. Πηγαί- 














νετε 

στην είοοδο,, μετά προχωρήστε στο 
σταυροδρόμι! και μετά στο δήυϊΤΐε Οοςχ Πάρτε 
το ντΓθ9βηβΓ3ίθΓ πήγα νετε στο μονοηάτ με¬ 
τά τζζ σταυροδρόμι ·<α: προχωρήστε στο Οβηγοη 


κκηιι πηγαίνετε ©την έξ©δ© «μήροστό 
(αριστερό)·. Μι όλης φτάσετε ©τ© 

©υάίτυηΐίίη© 5ΐηι«ΐΐ(ί®ΐΓ,. μιλήστε με την 
ΟσοϊΟΓ ΜΡ.. ©ο ©ας δώσε» ©δηγίίές σχε¬ 
τικά με το ηως να χ©η®ΐιμ©η®ΐιά®δτε 
τις εσηεσίίβδ. Χρη©ΐιμ®η©ΐιη©τε την 
©οπεοΐΐθ 2.. Μιλήστε ©την ©σείσε μρ 
κα» χρη©«μ©η®ΐιή©τε την ©®ηδ®ίΐ© 1.. 
Μιλήστε ξανά με τον ©©εί©ιτ ΜΡ κα» 
χρήσιμοηοιήστε τον €©ηδ®ΐι© 3.. ? 
©λακληρώθηκε ο αποστολή και ο ©- 
μόδα θα μεταφερθεί ©το ΕοΤοΓρηΐδθ.. 
Στο Εηίεηοιηίδε, ο ουξήτηοη μεταξύ 
των Τ"Β3Κ και Ρδεατό θα δώσε» τον 
τοποθεσία τ©υ 5ίή $ςτοΐΐ.. © Ρίίεαιτά 
©ρίξει πορεία γ«α το Λοννδτ© III σε 
καταδίωξη ταυ Ρ©γ©π 9 » Τταΰ@β\. Στο 
συνέχειια ο ΡίΤ3τα ορίζει πορεία γβα το Νί^οΙά 
ΐνίχετ» ακολουθώντας τις συμβουλές του πλη¬ 
ρώματος. Το ΕηΤθφΗεε φτάνε» στις καθορισμέ¬ 
νες συντεταγμένες και ο Ρϊεαιτ* λέει; 'δήίεϊάδ 
υρ, 'Λγ. \νοΓ*'. "'Τήΐδ ί$ ςαρΜίη .Ιεβη ΐυοΡίεβΓά 


Β ρτορε (μπροστά αριστερά . Εκεί ακολουθήστε 
την ιδία διαδικασία όπως στο Βθ9?θΓ6$τ. Χρησι¬ 
μοποιήστε το Ρίεΐΰ υηϊτ Α σε τρεις τοποθεσίες: 
στο σπήλαιο, στην κοιλότητα και στον κρατήρα 
Ρ3ν€Γη$ ρίτ και ατβτει·». τώρα θα έχετε 3 δείγ¬ 
ματα στο ϊηνβητοΓγ. Πηγαίνετε στο μονοπάτι και 
μετά στο ΐα&ΟΓβτοΓγ. Χρησιμοποιήστε καδένα α¬ 
πό τα 3 δείγματα κάτω από το $οηΐς δεορε. Με¬ 
τά χρησιμοποιήστε το ΤΓϊςοΓάεΓ στο ςοπνηε 
ρογτ. Ανοίξτε μια δίοδο προς το Ηε3ΐετ Ζζοίϊδ. 0 
03ΐ3 πρέπει να απαντήσει: ΤΓ30(<εΓ Μεΐ3$ 
ϊηάϊοβτεά... Οη $ενεΓ3ΐ οςς35$ϊοη$... Θϊά τήε 
οϊήετ ννβςςήεΓε... . Στη συνέχεια πηγαίνετε 
στην είσοδο προχωρήστε στο σταυροδρόμι και 
μετά στο 0υ3Γ3ηςϊηε δήεΐτετ (πάνω δεξιά μονο¬ 
πάτι). Εκεί μιλήστε με τον νΥ3Τ<:ήθΓ Τζυά3η και ο 
ϋ3ΐ3 πρέπει να απαντήσει: ν\/ή3Τ θΓ03τυΓε... I 
ή3νε εχ3ΓΠϊηεά...' ννήεη άϊά γου Ι35Τ $εε.. , 
ννετε γου τήε οηε... ϋϊά γου ηοτ 35Κ... . Με¬ 
τά προχωρήστε στο μονοπάτι, πηγαίνετε στο 
σταυροδρόμι και στο 0οη5ΐ3όΙθ5 Οίίίοε. Μιλήστε 
στην 0οη5ΐ3όΙε. Θα φύγει και πρέπει να ηεριμε- 
νετε να γυρίσει. Οταν έρθει, θα χρησιμοποιήσει 
το ςοτηρυτεΓ. θα εμφανιστεί η Θγ. Ηγυηή- 
ΡοθΓΐεεή. Αφού συζητήσει μαζί της. ο Θ3Τ3 θα 
χρειαστεί να πάει στο Ρο\λ/θγ Οπά. Πηγαίνετε 
στην πόρτα, προχωρήστε στο σταυροδρόμι και 
μετά στο δήυΐΐΐε Θοοίτ Μπείτε στο δήυττιε Θοοΐ< 
και η ομάδα θα πάει στο Ροννετ Οπό. Χρησιμο¬ 
ποιήστε το υΐίΐϊΐϊεε ΤΓυηΐ<" (κοντά στην οθόνη) 


οί Τήε ΐΤθΓεΠιρ ΕητβΓάΠδε. ννε ατε Γερυείτ ηο, 
3$$ϊ$ΐ3ηεθ ΐη 3 δθάίχή.Τ 0 Ρ©γθπ 9 ϊ Τϊ\ίάεΓ 
ΑΓαητίυτ θα διαπραγματευτεί μια συμφωνία για 
πληροφορίες που αφορούν τους ΚοηηιΙαηδ, 0 
Ρίςατά θα ορίσει πορεία για το δήοηοίεή© Ερδϋοη 
VI. Μόλις φτάσετε εκεί,, μιλήστε στον τιοΐ. Ξηι- 
λεϊτε το ΘοηίεΓεηςε ίουηρε και μιλήστε στο\ 
τ ΒαΚ. Αφού ο Τ ΒαΚ εξιστορήσει το ' ίανίθίνεΓδ 
ίαηιεηί περιμένετε γα πληροφορίες από το 
Ρπαϊ$. ο Ρΐ€3Γά λεει \νε ή3\ε εενεταΙ ΟαιΊάϊαη 
Γβίυ 9 θε$... . Μετά την συζητηση ηεριμενετε α¬ 
πάντηση από τον ΟιαηοεΙΙοΓ Ιαηα. Αφού μιλη 
σετε στον θήαηρείΙΟΓ Ιαταρ, πηγαίνετε οτο 
ΤΓ3Π5ροΓΤβΓ Κοοηι. Η ομαδα σας αηοτελείται α¬ 
πό τους: ΡίΚθΓ, Τγοϊ ία Ροταε Οοτα και στο 
ϊηνεητοΓγ πρεπει να έχετε τα: ΡΐυεεΓ και 
ΤΓϊςοΓάεΓ. Μόλις φτάσετε ο ΚίΚετ θα μιλήσει 
στον ΐ3Γ3ρ. Πρεπει να απαντήσετε: ννε ι ε 
ΐοοΚΐηο ίοΓ ίηίοΓηιατίοη... ΐτ 5 οηΐγ όεεη α 
τήου53ηά ΥΘ3Γ5... \Λ/ή3Τ ατε τήε$ε ργΓ3ΐηΐά$?\ 
Στη συνέχεια μπείτε στην πόρτα προς την ΡΐΓ?τ 
ΡγΓίΐιηίά. Στο ΘήαητεΓδ ΗαΜ μιλήστε με τον 
$Τ3ΐηόΐγΓ. 0 ΚίΚετ πρεπει να απαντήσει: Οαη γου 
ήεΐρ υε... Τήατ'5 α νετγ 9 θηεΓου$ οίί'ει·... . 0 
δταηιόΙγΓ θα δώσει στον ΚίΚετ ενα Οιτήεετποη. 
Μιλήστε ξσνσ στον δταηιόΙγΓ και απαντήστε: 
ννΐΐ3ΐ ί5 τήίδ ρΙαοθ? ννΐιγ άο γου ςαΙΙ γουΓ$εΙί 
τήε οή3ηΐεΓ5? ", ίονεΐγ τειηρίε γου Ιιανο ήοιο, ", 
ΎουΤθ ϊη$ΐΓυιηεητ $εειπ5 το άε ύΓοΧεη... 
ΛΛ/ήγ ί5 τήθΓθ οηε ήοΐε... . Τώρα προχωρήστε 
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στην πόρτα (στο κάτω μέρος της οθόνης). Από 
την πρώτη πυραμίδα, προχωρήστε στην έρημο 
(δεξιά) και πηγαίνετε στην έρημη πυραμίδα. Στη 
συνέχεια, στο δθθΧθΓδ Βυίΐόίης μιλήστε στο 
Ν 30 ήγΙ. Ο ΒιΚθγ πρέπει να απαντήσει: 'Χ3η γου 
ΠβΙρ υδ...", "ννήγ ϊ5 γουτ 9 ΐουρ ςβΙΙθά ΐήθ 
5 θθΚθΓ5?", “ννή3τ ϊ$ ΐήϊδ ρΐ30θ?", "ννήγ 15 ΐήϊδ 
ηοΓηΐ3ΐΙγ 031160...”, "\Λ/ήβη άϊά ΐήϊδ δΐ3Γΐ όθϊηθ 
03ΐΙθά...\ Ίδη'ΐ ϊτ ροδδϊόΐβ...”, ”ννή3τ ϊδ ΐήθ 
03ΪθΚθθρθΓ ΗΙ<Θ?", “ίονθίγ ίθΓΠρΙθ γου ή3νθ 
ήθΓθ.”. Μετά πηγαίνετε στο Ατοή και προχωρή¬ 
στε στην πόρτα. Ο ΟθϊθΚθθρθγ θα ξυπνήσει και 
θα σας κάνει τις ερωτήσεις του. Οι ερωτήσεις 
και οι απαντήσεις είναι οι εξής (οι παρακάτω 
μπορεί να μην είναι όλες οι δυνατές ερωτήσεις. 
Σε αυτή την περίπτωση απαντήστε όσο πιο διφο¬ 
ρούμενα μπορείτε): Ε: Βγ \Λ/ή3ΐ ι-ίθήΐ 3γθ γου 
ή6Γ6? Α: ΡΟΓ 311 I Κηονν, \Λ/Θ ΓΠ3Υ ηοΐ ή3νθ 3ηγ 
ΓΪ9ήΐ ΐο ήβ ήθΓθ. Ε: \Λ/ήγ 3Γ6 γου ήθΓΘ? Α: IΤη 
ηοΐ δυτθ οΐ ΐή3ΐ ητιγδθΐί. Ε: Ηονν όοβδ 3 ρθΓδοη 
Γθ30ή θηϋ 9 ήΐθηηιβηΐ? Α: I όοη'ί 1<ηονν. Ε: νΥήο 
3 ΓΘ γσυ? Α: Ενβτγοηθ Ρ13Υδ δΟ ΓΠ3ηγ ΓΟίθδ ΪΠ 
Ιϊίθ...ϊΐ Ϊδ ίηιροδδϊήΐθ ΐο 13061 ΐήθΓη. Ε: Ηο\λ/ 03η 
ΐήθ δθοΐδ ήθ ηΐ3όθ ΐο οο-ορθΓ3ΐθ? Α: I ή3νθ ηο 
Ϊ0Θ3, Τή3ΐ ννουΙά ΐ3(<θ 3 ήθΐΐθΓ άϊρΙοιη3ί ΐή3Π 
γπθ. Αφού ο 03ϊθΙ<θθρθγ ικανοποιηθεί με τις α¬ 
παντήσεις σας, η πόρτα θα ανοίξει. Μπείτε στο 
ναό και βάλτε τον ΡϊΚθγ να κοιτάξει το ρ3ηθΙ και 
μετά την επιγραφή. Στη συνέχεια βάλτε τον 
Ρ 3 ΐ 3 να κοιτάξει το 5ΐ3δϊδ ΡίθΙά, το ρ3ηθ! και την 
επιγραφή. Βάλτε τον ΡϊΚθγ να μιλήσει στον ϋ3ΐ3 
και μετά φύγετε από τον ναό. Πηγαίνετε στο 
Η 3 11 οί Τπυηιρή και προχωρήστε στην πόρτα 


(στο κάτω μέρος της οθόνης). Τώ¬ 
ρα πηγαίνετε στην Ι3ηάϊη9 Αγθ3 
(πρώτη πυραμίδα). Βάλτε τον 
ΡϊΚθγ να μιλήσει στον 13Γ39. 0 
ί3Γ3ρ θα σας δώσει ένα μέσο για 
να μεταφράσετε την γλώσσα στο 
Ρ3πθΙ που είδατε στο ΤθιηρΙθ. Επι- 
στρέψτε στο ΤθιηρΙθ και βάλτε 
τον Θ3ί3 να χρησιμοποιήσει το 
ΤΓϊεοΓάθΓ στην επιγραφή και μετά 
να χρησιμοποιήσει το ρ3ηθΙ. 0 
ΑθΙοηί θα είναι πια ελεύθερος α¬ 
πό το 5ΐ3δϊδ ΡϊθΙά. Βάλτε τον 
ΡϊΚθγ να μιλήσει στον ΑβΙοηί και 
δώστε τις εξής απαντήσεις: "Αγθ 
γου ίθθΙϊη9 311 Γϊ9ήΐ?”, "Ηονν 
εουΐά ΐήθ ΐ3νν9ϊνθΓ...”, "03η γου 
ήθΐρ υδ ίϊηά...", “Υνή3ΐ ϊδ ΐήϊδ 
ρΐ30θ?’’. Ο ΑθΙοηί θα δώσει στον 
ΡίΚθΓ δύο φυλαχτά και ένα κλειδί. Πηγαίνετε 
στην πόρτα και προχωρήστε στο Η3ΙΙ οί 
ΤπυΓηρή. Εκεί χρησιμοποιήστε το Τήθπηβοοάθ 
Κθγ στο \/3υΙί και πάρτε τα ακόλουθα τρία αντι¬ 
κείμενα: το ΟοΙάθη Ρίη9, το ϋθνίοθ και το 5ΐ3ΐί 
(με την άσπρη μπάλα). Βγείτε από το \/3υΙΐ, πη¬ 
γαίνετε στην πόρτα (στο κάτω μέρος της οθό¬ 
νης) και προχωρήστε στην Ι3ηάϊη9 Αγθ3 (ΡϊΓδΐ 
ΡγΓ3Γηίά). Μπείτε στην πόρτα και στο 0ή3ηΐθΓδ 
Η311 χρησιμοποιήστε το Οοΐά Κΐη9 στην τρύπα. Ο 
5 ΐ3ΓηήΙγΓ θα σας δώσει ένα όργανο με τέσσερις 
προεξοχές που παίζει το "\Λ/3ΐεή Υουτ 5ΐθρ". 
Βάλτε τον 13 ΡθΓ 9 β να χρησιμοποιήσει το Οθνϊοθ 
στο ΙηδΐΓυηηθηί. Ο $ί3ΓηήΙγΓ θα σας δώσει ένα 
όργανο με δύο προεξοχές που παίζει το 
"ΤΓ3νθΙΐΐη9 Μυδϊε”. προχωρήστε στην πόρτα (στο 
κάτω μέρος της οθόνης). Από την πρώτη πυρα¬ 
μίδα πηγαίνετε στην πυραμίδα που βρίσκεται 
κοντά στα ηφαίστεια (προς το πάνω μέρος της 
οθόνης). Στο ΤθγπρΙθ οί Ιππθγ 5 ΐΓθη9ΐή βάλτε 
τον (?Μ<θγ να μιλήσει με την Μ3άϊ3 και δώστε τις 
εξής απαντήσεις: ’Χ3η γου ήθΐρ υδ ίϊηά...", 
”\Λ/ή 3 ί ϊδ ΐήϊδ ρΐ30θ...', "ννήγ άο γου 0311 
γουΓδβΙνθδ...", "\Λ/ήγ όοη’ί γου δίϊΙΙ ή3νθ...’’, 
”\Λ/ήγ όο γου ή3νθ 3 ϊογοθ ίϊθΐό...", “ίονθίγ 
ΐθηιρίθ γου ή3νθ ήθΓβ.". Χρησιμοποιήστε το 
5 ΐ3ίί στη Μ3όϊ3 και ο Κϊχθγ θα πει "\Λ/ή3ΐ'δ 
ήθήίηό ΐήϊδ Τογοθ ίϊθΙό?" Η Μ3όϊ3 θα χαμηλώσει 
το δυναμικό πεδίο. Χρησιμοποιήστε το όργανο 
με τις δύο προεξοχές στο Οθνϊοθ και η ομάδα θα 
μεταφερθεί στο Ρΐ3ΐΐοπη Ροογτι. Υπάρχουν τέσ¬ 
σερα όργανα σε αυτό το δωμάτιο που πρέπει να 
συλλεχθούν σε σειρά. Χρησιμοποιώντας ένα όρ- 












γανο, αυτό θα παίξει έναν τόνο που θα κάνει ο¬ 
ρισμένες πλατφόρμες να εμφανιστούν και να ε¬ 
ξαφανιστούν. Αυτές οι πλατφόρμες συμπίπτουν 
εν μέρει σε κάποια σημεία και πρέπει να σταθεί¬ 
τε σε αυτά τα σημεία πριν παίξετε το επόμενο 
όργανο για να αποφύγετε να πέσετε μέσα στην 
άβυσσο. Αν, ωστόσο, πέσετε θα επανεμφανι¬ 
στείτε στην αρχή, αλλά με μειωμένη ενέργεια. 
Ακολουθήστε την εξής διαδικασία: Χρησιμοποιή¬ 
στε το όργανο με τις 4 προεξοχές και προχωρή¬ 
στε στην πλατφόρμα 2. Πάρτε το όργανο με τις 
3 προεξοχές και πηγαίνετε στην πλατφόρμα 3. 
Χρησιμοποιήστε το όργανο με τις 3 προεξοχές 
και πηγαίνετε στην πλατφόρμα 8. πάρτε το όρ¬ 
γανο με την 1 προεξοχή και πηγαίνετε στην 
πλατφόρμα 4. Χρησιμοποιήστε το όργανο με τη 
1 προεξοχή και πηγαίνετε στην πλατφόρμα 14. 
Χρησιμοποιήστε το όργανο με τις 4 προεξοχές 
και πηγαίνετε στην πλατφόρμα 13. Πάρτε το όρ¬ 
γανο με τις 2 προεξοχές και πηγαίνετε στην 
πλατφόρμα 14. Χρησιμοποιήστε το όργανο με τη 
1 προεξοχή και πηγαίνετε στην πλατφόρμα 11. 
Χρησιμοποιήστε το όργανο με τις δύο προεξοχές 
και πηγαίνετε στην πλατφόρμα 19. Πάρτε το όρ¬ 
γανο με τη 1 προεξοχή και πηγαίνετε στην πλατ¬ 
φόρμα 11. Χρησιμοποιήστε το όργανο με τη 1 
προεξοχή και πηγαίνετε στην πλατφόρμα 14. 
Χρησιμοποιήστε το όργανο με τις 4 προεξοχές 
και πηγαίνετε στην πλατφόρμα 13. Χρησιμοποιή¬ 
στε το όργανο με τη 1 προεξοχή και πηγαίνετε 
στην πλατφόρμα 17. Χρησιμοποιήστε το όργανο 
με τις 2 προεξοχές και πηγαίνετε στην πλατφόρ¬ 
μα 18. Ουφ! Τώρα πρέπει να στέκεστε κάτω από 
το Νϊοήθ. Χρησιμοποιήστε το μπλε Τ3ΐϊ5ΐτΐ3η στο 
Νϊοήθ και θα μεταφερθείτε στο 
$ογοΙΙ Βοοηι. Από εκεί πάρτε το 
Μ3ηυ5οηρί. Η αποστολή ολοκλη¬ 
ρώθηκε και η ομάδα θα μεταφερ¬ 
θεί στο Εηΐβι·ρπ5θ. Ο ΐ3Γ3ρ θα έρ¬ 
θει σε επαφή με τον Ρί03Γά και θα 
αφιχθεί το 03πάϊ3η νΥβΓόϊΓά. 0 
03ρΐ3ϊη Ρθπΐ3Γ3 θα έρθει σε επα¬ 
φή με τον Ρί03Γά και ο Ρϊ03Γά θα 
μιλήσει στο ίυΐοηε. Το 03Πάϊ3η 
ν\/3ΓΡϊΓά θα αναχωρήσει μαζί με 
τους πρόσφυγες. 0 Ρίθ3Γά θα πει 
Ί δήουΙά ΙϊΚθ ΐο οοηδϊάθΓ...”. Από 
την σκηνή που ακολουθεί συνά¬ 
γεται το συμπέρασμα ότι το 
Εηΐβι-ρπδθ θα δεχτεί επίθεση από 
τα Κοηιυΐ3η νΥ3ΐ-$ήϊρ$, οπότε πρέ¬ 
πει να είστε προετοιμασμένοι. Το 


ΕηΐθΓρπδθ λαμβάνει μια επείγουσα μετάδοση 
από το $ΐ 3 ΓίΙθθΐ. Οι Ροηιυΐ 3 η 5 κηρύσσουν πόλε¬ 
μο. Επικοινωνήστε με το 5ϊ3γΤΙθθϊ - αυτή η προ¬ 
σπάθεια θα είναι ανεπιτυχής. Ο \Λ/ογΤ θα έρθει 
τελικά σε επαφή με το 5ϊ3γ<ΊθθΙ. 0 Ρϊ03Γΰ πρέ¬ 
πει να πάει στο Ουίροδΐ 543 και ορίζει πορεία 
για εκεί. Μόλις φτάσετε χρησιμοποιήστε το 
ΟοηιηΊδ για να έρθετε σε επαφή με το 
ΟοηιηΊβηάθΐ- 0 ή 3 η. Θα σας δώσει οδηγίες για να 
πάτε να ενισχύσετε το ΟθΓηΓηυηϊο3ίϊοη5 Ρθΐ3γ 
5 ΐ 3 ΐίοη. Ο Ρϊ03Γά λέει "\Λ/β' γθ οη ουτ ννεγ" και ο- 
ρίζεο πορεία σύμφωνα με τις οδηγίες που του 
δόθηκαν. Μόλις φτάσετε, ο \Λ/οτί θα διακρίνει 
τρία Κοηηυΐ 3 η νΥ 3 ΐ-Ρϊι-ά 5 και ο Ρϊ03Γά θα πει 
"ΡΓΘΡ3ΓΘ ΐο ΘΠ9396, ΜΓ. ΥΥΟΓί.”. Τα νΥ3ΓΡΪΓά5 θα 
υποχωρήσουν. 0 Ρϊ03ΐ-ά θα πει " 0 ή 3 Π 96 οουτδβ 
Ιο ϊηΐθΓΟθρΐ και ένα \Λ/3ΓΡϊΓά θα αποσπαστεί για 
να επιτεθεί στο Επϊθγργϊ5θ. Κατά την επίθεση 
στο νΥ 3 ΓΡϊΓά, αυτό θα αρχίσει να αυτοκαταστρέ- 
φεται. 0 Ρίοετά πρέπει να πει: "ννήγ άϊά γουτ 
5 ήϊρ 5 ...", "Μγ. Θ 3 ΐ 3 , Ιοοκ οη...". Αφού το νΥ 3 ΓόϊΓά 
αυτοκαταστραφεί, ο Ρϊ03Γά θα ανιχνεύσει τον 
τομέα. Επικοινωνήστε με τον 0 οηιηΐ 3 ηά 6 Γ 0 ή 3 η 
μέσω του θοηιηη$. Ο Ρϊ03Γά θα διαταχθεί να βοη¬ 
θήσει τους ΚΙϊη 9 οη 5 ενάντια σε μια επίθεση από 
τρία \Λ/3ΓόϊΓά5. Ο Ρίθ3Γά θα ορίσει πορεία για το 
σύστημα. Αφού καταστραφεί το \Λ/ 3 ΐ-ΡϊΓά και με¬ 
τά τις απαραίτητες συζητήσεις και την επικοινω¬ 
νία με το 5ΐ3ΓίΙθβΐ ο Ρϊθ 3 Γά πρέπει να πάει στο 
δήοηοϊδήο ΕρεϊΙοη 6 . Μετά τη μάχη με το 
\Λ/3ΓΡϊΓά, ο Ρϊ03Γά θα κατέβει στο Ρπ9ϊ5 όπου 
πρέπει να μιλήσει στο 1 . 31 - 39 . 0 13Γ39 θα του δώ¬ 
σει τρία αντικείμενα: το ΐ50ϋηθ3Γ (Εηοι-γρΐϊοη) 
Ροά, το ΡΓ09Γ3Γηηιϊη9 ΤοοΙ Τογ Ροά και το 
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ΘΙιοάεΚ ϋ3ΐ3 θΓγ$ΐ3ΐ. Ο ΡΪ03Γ01 θα μειαφερθεί πί¬ 
σω στο ΕηΐθΓρτίδθ και θα ορίσει πορεία για το 
ΗοΓδτ III. Στη συνέχεια, ρίξτε με το Ρή35θΓ στο 
τυβ&Ιθ (στην υψηλότερη ισχύ) και θα αποκαλυ¬ 
φθεί ένα πέρασμα. Προχωρήστε στο πέρασμα 
και χρησιμοποιήστε το 5ογθθπ. Χρησιμοποιήστε 
το Ι50ΙΪΠΘ3Γ κοά στο ΑρθΓίυΓθ. Μετά χρησιμοποι¬ 
ήστε το ΡΓ 09 Γ 3 ΓΠΓΠΘΓ στο Ροά και στην συνέχεια 
χρησιμοποιήστε το ΤποογΡθγ στο $ογθθπ. Τώρα 
χρησιμοποιήστε το Ροά και μετά βγείτε από το 
5ογθθπ. Πηγαίνετε στο ΡΘ3Γ οί 5ϊΐθ (αριστερά) 
και χρησιμοποιήστε το ΤπεοΓάθΓ στο ΙηδίΓυηίθηΙ. 
Μετά χρησιμοποιήστε το ΤΓίεοΓάθΓ στο 
Ιηδττυηίθηΐ Ηουδΐηρ και πηγαίνετε στην Μ3ϊη 
Αγθ3 (δεξιά). Προχωρήστε στο Αεοθδδ 5ή3ίί (δε¬ 
ξιά) και επικοινωνήστε με το 5ήϊρ μέσω του 
Οογπιτι Β3ά9β. Η αποστολή έχει ολοκληρωθεί 
και θα μεταφερθείτε στο ΕηίθΓρπδθ όπου ο 
Ρϊθ 3 Γά θα ορίσει πορεία για το Υ3ϋ δγδίβηι. Μετά 
τη μάχη ο Ρϊο3Γΰ πρέπει να μιλήσει στον Θ3ί3 
και να ορίσει πορεία για το ΑΙΙθπογ. Μετά είναι 
καλό να ορίσετε πορεία για την κοντινότερη 
5 τ3Γό35θ για να ανανεώσετε τα Ρήοτοη 
ΤΟΓρθάοθδ. Η 5τ3Γό35β 131 βρίσκεται στο τμήμα 
01-03-01. Μετά συνεχίστε την πορεία σας προς 
το ΑΙΙ3ΠΟΓ. Πηγαίνετε στο Τγ3Π5Ρογϊθγ Ροοιη. 
Στο ΑΙΙ3ΠΟΓ, χρησιμοποιήστε το ΤΓϊοοΓάθΓ στο 
δεήθάυΐθ δοΓββη. Μετά χρησιμοποιήστε το 
Ρή35θΓ (στην υψηλότερη ισχύ) σε κάθε ένα από 
τα τρία ΑΙΙογ $Θ3Ι5 του νεηίϊίετϊοη Θυεί (μπρο¬ 
στά δεξιά). Το νεπτΐΟΐΐοη θυοί θα ανοίξει. Πη¬ 
γαίνετε στο νβηΐϊΐεΐϊοη Θυεΐ. Στο επόμενο δω¬ 
μάτιο, χρησιμοποιήστε το Θί5ρΐ3γ Ρ3πθΙ5 (στο 
πάνω μέρος της σκάλας, δεξιά της οθόνης). Με¬ 


τά χρησιμοποιήστε το Κοά στο Ρογϊ (κάτω δεξιά) 
και το ΡΓ09Γ3ΓΠΓΠΘΓ στο Ροά. Το οοΓηρυΐθΓ θα 
εμφανίσει ένα μενού. Επιλέξτε "$γ$1θηι ί09" και 
μετά "Μογθ". Επιλέξτε 'Όοηθ” όταν ο 13 ΡθΓ 9 β 
και ο Ρί03Γά έχουν τελειώσει με την μελέτη των 
πληροφοριών. Θα επιστρέφετε στο Μ3ϊη Μβηυ 
και τώρα πρέπει να επιλέξετε ΊηΐΙί3ΐϊ5θ $γ5τβΓη'' 
και μετά ΌΚ". Περιμένετε ένα μενού με τις επι¬ 
λογές 'Άοτϊν3τβ Ρ30ϊΙϊΐγ" και "Εχϊΐ". Επιλέξτε 
“Αετίνβΐθ ΡβοϊΙϊΐγ” και περιμένετε να επιστρέφε¬ 
τε στο Μ3ίη Μβηυ. Επιλέξτε "Αοοθδδ 03130356” 
και μετά "ΟΚ". Περιμένετε και επιλέξτε 
065ρ3ίεή (?θρ3ϊΓ υηϊί". Περιμένετε να επιστρέ¬ 
φετε στο Μ3ϊη Μθηυ και χρησιμοποιήστε το 
Ι50ΙΪΠ63Γ Ροά. Φύγετε από το ΟοπΙγοΙ Ρ3πθΙ και 
πηγαίνετε στο Ρ35$39β (δεξιά). Τώρα θα βρίσκε¬ 
στε στην Ογοπθ ΒθρεϊΓ Αγθ3. Χρησιμοποιήστε το 
5ήθβτ οί Μθί3ΐ στα δεξιά της οθόνης. Το 5ήθ6ί 
οί ΜΘ13Ι και ένα ΡβρβιτΠρ θα εμφανιστούν στο 
ϊηνεηΐοΓγ. Μετά ο ϋ3ΐ3 θα ανακαλύψει πως να 
απενεργοποιήσει τα Ογοπθ5. Επιστρέψτε στο 
νΥ3ΐΚ\Λ/3γ στα αριστερά και μετά επιστρέψτε στο 
νθηίϊΐ3ίϊοη ΟυεΙ στα αριστερά. Τώρα θα γυρίσε¬ 
τε στο σημείο Βθ3Γηϊη9 ϋοννη. Αφαιρέστε το 
ΡοΓβϊθη ΟΡ]θθΐ (ίθ9ϊο ΐηήϊόίΐοΓ) από το απενερ- 
γοποιημένο Ογοπθ. Χρησιμοποιήστε το ΤπεοΓάθΓ 
στο Ογοπθ αμέσως για να το απενεργοποιήσετε. 
Τώρα πρέπει να έχετε το ίθ9ΐο ΐηήϊβίίοΓ στο 
ίηνθπΐοΓγ. Επιστρέψτε στην Ογοπθ Κθρ3ϊγ αγθ3 
(δύο φορές στα δεξιά της οθόνης). Πηγαίνετε 
στην πόρτα στο πίσω μέρος της Ογοπθ Βθρ3ϊγ 
Αγθ3. Βάλτε τον 03ί3 να χρησιμοποιήσει το 
ΤπεοΓάθΓ στο ΑΙϊθπ Οθνίεβ ακριβώς κάτω από 
την πόρτα. Χρησιμοποιήστε το ίο9ϊο ΐηήϊόίίοΓ 
στο σοοΓ ΟίΓευΐτε στα αριστερά της πόρτας. 
Οταν πλησιάσει το επόμενο Ογοπθ, θα σταματή¬ 
σει. Χρησιμοποιήστε το ΤΓίεοΓάθΓ στο Ογοπθ και 
επιλέξτε 0θ30ΐϊν3ίθ. Αφαιρέστε το 10910 
ΐηήίόϊίοΓ από το Ι_θ9ίο ΟΐΓουιΐτγ. Προχωρήστε 
στην πόρτα και το ίοθϊο ΐηήίόϊΐοΓ θα αντικατα- 
σταθεί από ένα μέλος της ομάδας για να μην ξα- 
νακλείσει η πόρτα. Τώρα είστε στην Ογοπθ 
0ή3Γ9ϊη9 Αγθ3. Βάλτε τον 13 Ρογ9Θ να χρησιμο¬ 
ποιήσει το Οίερίεγ ΡθπθΙ και μετά χρησιμοποιή¬ 
στε το Κοά στο Ρογϊ. Χρησιμοποιήστε το 
ΡΓθ9Γ3ΓηηΐθΓ στο Ροά. θα εμφανιστούν δύο επι¬ 
λογές, επιλέξτε "ΡοννβΓ οίί”. Μετά επιλέξτε 
"5ί3ίϊοη Οίίΐϊηθ" και βγείτε από το ρθπθΙ. Η 
0ή3Γ9ϊπ9 υηίΐ θα βρίσκεται πάλι σε λειτουργία. 
Χρησιμοποιήστε πάλι το 0ΐ5ρΐ3γ ΡθπθΙ και μετά 
χρησιμοποιήστε το Βοά στο ΡογΙ. Χρησιμοποιή¬ 
στε το ΡΓ 09 Γ 3 ΓΠΓΠΘΓ στο κοά και μετά επιλέξτε 











“Ρο\λ/6γ Οη” και βγείτε από το ΡβπθΙ. Οταν το 
03Ρ30ϊ(θΓ έχει ένα πράσινο φως, χρησιμοποιήστε 
το ΡΡ35ΘΓ στο Οβρβεϊΐοτ. Αφού εμφανιστούν οι 
0 ήοό3ΐ<, ακολουθήστε τους στην επόμενη τοπο¬ 
θεσία όταν σας επιτραπεί. Βάλτε τον Ρϊε3τά να 
μιλήσει στο ΑΙϊβη στο τέρμα δεξιά. Απαντήστε: 
"Υΐ/β 3ΓΘ οη 3Π 3Γ0ήθ3ΐθ9Ϊ03ΐ...”, "\Λ/Θ 3Γβ ΟΠ 3 
ρββεβίυΙ...", "ΤθΙΙ πιβ πίοτο...”, “\Νβ οόΐ3ίηθά 
ΐήϊδ...”, “Τήβτβ'5 ηο ηθβά...”, "\Λ/β ννΐΙΙ 

δυττβηάβτ...". Οταν φύγουν οι 0ήοά3ΐ<, κοιτάξτε 
στο Ρ6άβ5ΐ3ΐ. Το εοιηρυΐβτ βρίσκεται σε λει¬ 
τουργία. Επιλέξτε “ΕχΙιίβΐί 227”, μετά επιλέξτε 
"νϊβνν” και διαβάστε το ΟοευιηβηΙ. Επιλέξτε 
'Όοηθ" όταν τελειώσετε και μετά επιλέξτε "Ρϊη3ΐ 
Μβ5539β^ Επιλέξτε "νίονν" και διαβάστε το 
Οοουηίθηΐ. Επιλέξτε 'Όοηβ" όταν τελειώσετε και 


στο ϊηνβηΐοτγ. Χρησιμοποιήστε το δβευπΐγ ^ 
κοά στο Ροτί. χρησιμοποιήστε και τα έξι κου¬ 
μπιά στην οθόνη που εμφανίζεται για να απε- 
νεργοποιήσετε το σύστημα ασφαλείας. Βγείτε α¬ 
πό το Ρ3ΠΘΙ και πηγαίνετε στις δΐ3ϊτδ (πάνω αρι¬ 
στερά). Προχωρήστε αριστερά και πηγαίνετε στο 
Η3ΙΙ. Βρίσκεστε τώρα στο 0ήοά3ΐ< Ττ3Πδροτίβτ 
Ροοτη. χρησιμοποιήστε το Ρ3 πθΙ και χρησιμοποι¬ 
ήστε το μεσαίο κουμπί αριστερά. Μετά χρησιμο¬ 
ποιήστε το δεξί κουμπί πάνω και τέλος το κου¬ 
μπί ΕΠ939Θ (κάτω δεξιά). Χρησιμοποιήστε το Β3Τ 
03υ9θ στα δεξιά της οθόνης και βγείτε από το 
Ρ3 πθΙ. Πηγαίνετε στο ΤΤ3ΠδροΠ:βτ και όλη η ομά¬ 
δα θα εμφανιστεί σε νέα τοποθεσία. Πηγαίνετε 
στην πόρτα (μπροστά αριστερά) και μετά στο 
θή3Γ9ϊπ9 5ΐ3ΐϊοη (αριστερά). Μετά προχωρήστε 



μετά επιλέξτε 'Χοτητηυηϊρυβ 763-τ”, "νϊβνν" και 
τέλος “Οοηβ '. Βγείτε από το Ρ3ηβΙ και πηγαίνετε 
στο πίσω μέρος της τοποθεσίας, όπου θα δείτε 
την αποχώρηση των 0ήοά3Κ. Χρησιμοποιήστε το 
Μβά-Κϊΐ στο νεκρό 0ρΐϊτη3ΐοτ και μιλήστε στον 
τραυματισμένο Ορΐίιτοΐοτ. Ο Θ3ΐ3 θα συνθέσει 
ένα 5ΐίΓηυΐ3ηΐ για τον Ορίϊτηβΐοτ το οποίο θα εμ¬ 
φανιστεί στο ϊηνβηΐοτγ. Χρησιμοποιήστε το 
5 ΐϊΓπυΐ3ηΐ στον τραυματισμένο Ορΐϊτηβίοτ. 0 
Ρϊε3Γά θα μιλήσει στον Ορίϊτηβΐοτ και αυτός θα 
του δώσει έναν κωδικό. Χρησιμοποιήστε το 
δβουπίγ Ρ3ΠβΙ (κοντά στον τραυματισμένο 
θρΐϊηΐ3ΐοτ) και βάλτε το \Λ/ϊτβ ίοορ (Ρ3ρβτοΙϊρ) 
μέσα στην τρύπα. Το δβευπΐγ ί?οά θα εμφανιστεί 


στο Ρ35$39β (κάτω αριστερά) και στη συνέχεια 
στο 0ή3τηΡβτ (κάτω αριστερά). Πηγαίνετε στο 
\Λ/3ΐΙ<νν3γ (αριστερά) και μετά στο νβηΐίΐ3ΐΐοη 
Ρυεΐ (αριστερά). Περιμένετε και μετά επικοινω¬ 
νήστε με το Εηΐβτρτϊδβ μέσω του 0οιητηδ.Β3ά9β. 
Τέλος της αποστολής, επιστρέφετε στο 
Εηΐβτρτϊδβ. Στο Κυϊηοτβ δβείοτ μιλήστε στον 
Τγοϊ. Ο Ρϊε3τά θα ορίσει πορεία για το 03τηΡ3Τ3 
ΝβΡυΙβ. Μιλήστε στον Ττοϊ και μετά τις υποδεί¬ 
ξεις του, επιλέξτε Α$ΐτο93ΐϊοη. Μετά επιλέξτε 
δβείοτ Μβρ, ορίστε κατεύθυνση 06-05-06 
(Ζβρήγτυδ δβείοτ) και επιλέξτε Οουτδβ. Μετά α¬ 
πό μια πιθανή αντιμετώπιση του ννβτΡϊτά επιλέξτε 
Αδΐτο93ΐίοη και μετά δΐβΙϊ3Γ Μβρ (μεσαίο κουμπί). 

































Ορίστε 5ϊθΙΙ3γ ΗΘ3άϊπ9 03-08-12. Μετά τις υποδεί¬ 
ξεις του ϋ3ΐ3, επιλέξτε Α$ίτο93ΐϊοη, 5θοϊογ Μ3ρ 
και ορίστε κατεύθυνση 03-01-03. Μετά από μια α¬ 
ντιμετώπιση σκληρής αντίστασης προτού φτάσετε 
στον προορισμό σας, επιλέξτε Α5ΐΓθ93ΐϊοη, 5ϊθΙΙ3Γ 
Μ3ρ και ορίστε κατεύθυνση 09-14-16. Μετά από 
συζητήσεις και αφίξεις, φθάνετε στη υηϊΐγ Οθνϊεθ. 
Προχωρήστε στο Ιπϊθπογ Β3γ (αριστερά). Βάλτε 
τον ννοΓί να προχωρήσει στην κυκλική πλατφόρμα 
στη μέση της οθόνης - είναι ένα ΐΓ3η$ροΓΐθΓ ρ3ά. 
Στείλτε πρώτα τον \Λ/ογΤ δια μέσου του 
ΐΓ3η5ροΓΐβι\ Κάθε μέλος της ομάδας πρέπει να 


συνεργαστεί, βάλτε τον Ρϊ03Γά να πάρει το ϋιεο 
Η3ΐί από το Τ301ε. Μετά βάλτε τον να εξετάσει το 
ΡϊεΙά 0θΠθΓ3τοΓ. Χρησιμοποιήστε το ϋίδς Η3ΐί στο 
Οϊ$ο Η3ΐί για να δημιουργήσετε ένα ολόκληρο Οϊδο. 
Χρησιμοποιήστε το ϋίδε στο (χαμηλότερο) κενό αέ- 
ρος. Κοιτάξτε στο ΡϊθΙά Εηιϊίΐθΐ'· (πάνω) και μετά 
κοιτάξτε στο (ανώτερο) κενό αέρος. Κοιτάξτε στο 
ΡϊεΙά Οοϊϊ και μετά στο (χαμηλότερο) κενό αέρος. 
Βγείτε από το ΡϊεΙά 0θηει-3ΐοι\ Συγκεντρώστε δύο 
ολόκληρες θΐεΚδ. Εξετάστε το ΡϊεΙά 0εηεΓ3ΐθΓ. 
Βάλτε και τις δύο ϋί5Κ$ μέσα στο χαμηλότερο κενό 
αέρος πάνω από το Ριεετάδ ϋίδΚ. Το Ροτεε ΡϊεΙά θα 
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προχωρήσει στο ΐΓ3Π5ροΠ:θΓ ρ3ά μεμονωμένα. Μό¬ 
νο ο Ρϊ03Γά θα φτάσει σε νέα τοποθεσία. Βάλτε τον 
Ρϊο3Γά να κοιτάξει στο ΟΙονν (αριστερά). Μετά το 
3ΐϊεη προχωρήστε αριστερά και αφού συναντήσετε 
τους ΒΓ0άη3εΚ και Ρεηί3Γ3 πηγαίνετε στο δήυΐΐΐε. 
Οταν βρεθείτε στη νέα τοποθεσία, πηγαίνετε στην 
πόρτα και φού συναντήσετε τον Ρϊε3Γά από το 
μέλλον και πάρετε το Οενΐςθ, μιλήστε στο 
ΒΓθάη3θΚ. Θα αρχίσετε πρώτος. Χρησιμοποιήστε το 
Τ3&ΙΘ και μετά χρησιμοποιήστε το Οϊδε Η3ΐί στο 
Ιείΐ Ρβςθρΐ3θθ. Χρησιμοποιήστε το Βυΐΐοη. Ακο¬ 
λουθούν οι Ρθηΐ3Γ3 και Βγο0Π3οΚ και όταν έρθει η 
σειρά σας χρησιμοποιήστε το Τ3όΙε και μετά το 
Βυΐΐοη. Μετά τους Ρεηΐ3ΐ"3 και ΒΓ0άη3εΚ, ο Ρϊε3Γά 
χρησιμοποιεί το Τ3όΙε. Χρησιμοποιήστε το Βυΐΐοη. 
Ο Ρβηΐ3ΐ·3 χρησιμοποιεί το Τ3βΐε και ο Ρϊ03Γά μιλάει 
στον ΒΓοάηβοΚ. Αφού ο ΒΓθάη3θΚ αποφασίσει να 


απενεργοποιηθεί. Βγείτε από το ΡϊθΙά 0εηεΓ3ίθΓ 
και προχωρήστε προς τα δεξιά. Βάλτε τον Ρϊ03Γά 
να χρησιμοποιήσει το ΑΓΐϊί30ΐ. Μετά χρησιμοποιή¬ 
στε το ΑΓίίί3εΐ δύο φορές. Πάρτε το δγιηόοΙ και 
προχωρήστε στην πόρτα. Χρησιμοποιήστε το 
δγιηβοΙ στην Πρώτη Πόρτα και προχωρήστε στην α¬ 
νοιγμένη πόρτα. Πηγαίνετε στο 5ΐ35ϊδ Οήβιηόβι· και 
κοιτάξτε το. Χρησιμοποιήστε το Ρ3Π6Ι στα δεξιά 
του 5ΐ35ϊ5 0ή3ΓηόθΓ. θα εμφανιστεί ο ϋυά9β και αν 
ικανοποιηθεί θα ανοίξει την πόρτα. Προχωρήστε 
προς τα δεξιά και πηγαίνετε στο Τοννβτ. Οι υποψή¬ 
φιοι θα μεταφερθούν στο υηϊΐγ Οθνϊοθ ΙηΐθΙΙϊ 9 θηοε 
και θα εμφανιστεί ένα ΟοπϊγοΙ Ρ3ηθΙ. Βάλτε τον 
Ρϊ03Γά να απενεργοποιήσει το Ρ3ΠθΙ. 

0 Ρϊο3Γά θα εξηγήσει τις ενέργειές του και εσείς 
μπορείτε να ετοιμαστείτε για να απολαύσετε το τέ¬ 
λος! 
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Ο καιρός περνάει αλλά εμείς πιστοί βρισκό¬ 
μαστε εδώ για να σας δίνουμε ένα χέρι 
βοήθειας στα παιχνίδια που αντιμετωπίζετε 
πρόβλημα π σας δυσκολεύουν. Με τρόμο 
διαπιστώνω ότι τα γράμματά σας όσο περ¬ 
νάει ο καιρός πολλαπλασιάζονται γι'αυτό 
λοιπόν αφήνω τους προλόγους και περνώ 
ευθύς αμέσως στα παιχνίδια που ζητάτε 
βοήθεια. Ο χώρος είναι πολύτιμος και... 

Ο φίλος μας Γιώργος Χρονόπουλος ρωτάει 
τι πρέπει να κάνει στο ΤοννβΓ οί θήθάοννε 
στο πρώτο Ιβνβΐ. Συγκεκριμένα δεν μπορεί 
να ανοίξει την παγιδευμένη πόρτα (αυτή 
που πετάει μαγικά μόλις επιχειρήσετε να 
μπείτε). Φίλε Γιώργο ο συγκεκριμένος γρί¬ 
φος είναι πολύ έως τραγικά εύκολος. Για να 
σου πω την αλήθεια σε αυτό το σημείο είχα 
κολλήσει μία εβδομάδα (στο διάστημα ό¬ 
που τελείωσα το ΑηνΙΙ οί Θθννη) και όταν α¬ 
νακάλυψα τι πραγματικά συμβαίνει τράβα¬ 
γα τα μαλλιά μου. Θα σου λύσω το πρόβλη¬ 
μα και θα σου πω και ένα ΐΐρ για να αυξή¬ 
σεις την ενέργειά σου. Το όλο μυστήριο 
της πόρτας λύνεται με τον κρυφό πίνακα 
(το τούβλο που αναφέρεις) που έχεις βρει 
στην απέναντι πόρτα. Πρέπει να πατήσεις 
το σωστό συνδυασμό για να απενεργοποιή- 
σεις τα μαγικά. Το τραγικό είναι ότι τον 
συνδυασμό τον έχεις επάνω σου και προφα¬ 
νώς δεν το γνωρίζεις. Εχεις πάρει ένα χάρτι 
από το επίπεδο των νάνων (όχι από το 
φρούριό τους αλλά κάτω ακριβώς από το ε¬ 
πίπεδο που βρίσκεσαι) το οποίο έχει κάποια 
σύμβολα "X" και 0" (τις τελείες τις αγνο¬ 
ούμε). Ασχέτως σε ποια θέση βρίσκονται 


στο χαρτί αντιστοιχούν και σε ενα τετραγω- 
νάκι στον πίνακα. Τα πρώτα τέσσερα "X" 
και 0" στο χαρτί αναφέρονται στα τέσσερα 
τετράγωνα της πρώτης γραμμής του πίνα¬ 
κα, τα επόμενα τέσσερα στο χαρτί αναφέ- 
ρονται στα τέσσερα τετράγωνα της δεύτε¬ 
ρης γραμμής και πάει λέγοντας. Οπου βλέ¬ 
πεις "Ο” σημαίνει ότι πρέπει να ενεργοποιή¬ 
σεις το τετραγωνάκι όπου "Χ” δεν χρειάζε¬ 
ται. Μόλις βάλεις το σωστό συνδυασμό πή¬ 
γαινε στην πόρτα και θα ανοίξει για να πε¬ 
ράσεις επιτέλους στο επόμενο επίπεδο (και 
που να ήξερες εκεί τι σε περιμένει). Αν θέ¬ 
λεις να αυξήσεις την ενέργειά σου, πήγαινε 
σε έναν από τους πίνακες (με την μαγική 
σκόνη που χάνεις ενέργεια) και βάζε συνέ¬ 
χεια το χέρι σου μέχρι να πέσει η ενέργειά 
σου αρκετά. Μπορεί να χάνεις ενέργεια 
αλλά όταν θα προσπαθήσεις να την ανα¬ 
πληρώσεις θα δεις ότι έχει αυξηθεί. Επανέ¬ 
λαβε την διαδικασία αλλά πρόσεξε μην ξε- 
περάσεις τα 1000(1) ροΐηΐδ διότι το παιχνίδι 
όταν θα προσπαθήσεις να την αναπληρώ¬ 
σεις θα κολλήσει (μέχρι 900 είναι το ιδανι¬ 
κό). Οσον αφορά τις ερωτήσεις σου για το 
ΙηΐθΓηβί οι συνάδελφοί μου λένε ότι η επι¬ 
θυμία σου θα πραγματοποιηθεί σύντομα αν 
μάλιστα δεν έχει γίνει ττη σττιγμή που θα 
διαβάζεις αυτές τις γραμμές. 




Ο φίλος μας Νίκος Τσιλιμπίρδης ρωτάει τι 
πρέπει να κάνει με την Ιεβ Ουβθη ώστε να 
την σκοτώσει χωρίς να χρειαστεί να χαραμί¬ 
σει πολλά ροΐΐοη για να αναπληρώνει την 
ενέργειά του. Φίλε Νίκο υπάρχουν πολλοί 
τρόποι για να το καταφέρεις αυτό. Πρώτα 


£_£. 5ΗΟΡ ·77 













απ'όλα όταν ξεκινήσεις να αντιμετωπίσεις 
την "όμορφη" βασίηισσα πρέπει όλοι σου οι 
χαρακτήρες να είναι γεμάτοι ενέργεια. 
Ενας τρόπος είναι να αναπληρωθεί από τον 
ήβαίθΓ που συναντάς πριν ακολουθήσεις το 
δρόμο για την βασίλισσα. Ενας άλλος τρό¬ 
πος είναι να ρίξεις ένα ίίΓεοαίΐ στο κέντρο 
που βρίσκεται ο “θρόνος” της βασίλισσας. 
Μετά θα βάλεις το χέρι σου και θα γεμίσεις 
από ενέργεια. Το καλύτερο σημείο για να 
σκοτώσεις την Ιςβ Ουββη είναι προς τα κά¬ 
τω εκεί που υπάρχει η μεγάλη ευθεία. Μό¬ 
λις της ρίξεις ένα χτύπημα, ακολουθήσέ 
την στον διάδρομο και μπορείς να την πε- 
τύχεις αρκετές φορές. Χρησιμοποίησε και 
το κατάλληλο οη> για να έχεις χάρτη και να 
βλέπεις ανά πάσα στιγμή που βρίσκεται. 



Ο φίλος μας Παναγιώτης Νικολάου μας ρω¬ 
τάει τι πρέπει να κάνει στο πλοίο και ποιες 
ημερομηνίες βάζει. Φίλε Παναγιώτη πήγαι¬ 
νε στο Ρΐ3ηβτ3Πυηι, σβήσε τα φώτα (ο δια¬ 
κόπτης βρίσκεται δίπλα στην πόρτα) και 
πάτησε το εοητίΌΐ ραηβΙ. Οι σωστές ημερο¬ 
μηνίες που πρέπει να βάλεις είναι οι εξής: 
οετ 11 1984 10:04ΑΜ ϋΑΝ 17 1207 05:46ΑΜ 
ΝΟΥ 23 9791 06:57ΡΜ 







Ο φίλος μας Γιάννης παπανικολάου μας ρω¬ 
τάει τι πρέπει να κάνει στο διάδρομο με το 
τέρας όταν μπαίνει παραθυράκι που βρί¬ 
σκεται στω δωμάτιο πίσω από το μπαρ. 
Οσες φορές διάφοροι αναγνώστες ρωτού¬ 
σαν για το Β6Π63τίι, είχαν πρόβλημα να 
μπουν στο δωμάτιο του μπαρ και όχι με το 
τέρας. Απορώ αφού κατάφερες να μπεις ε¬ 
κεί μέσα πως κόλλησες παρακάτω που είναι 
ιδιαίτερα εύκολο. Ο λόγος που εμφανίζεται 
το τέρας και σε “τρώει” είναι γιατί δεν υ¬ 
πάρχει φως. Πρέπει, πριν τη τρύπα που εμ¬ 


φανίζεται το τέρας, να χρησιμοποιήσεις την 
λάμπα που έχεις στην ανάλογη υποδοχή 
που βρίσκεται εκεί. Μετά είσαι ελεύθερος 
να προχωρήσεις. Πρόσεχε μόνο να είσαι 
γρήγορος γιατί παρακάτω σε περιμένουν 
πολλές εκπλήξεις. 



ο φίλος μας Παναγιώτης Θεοχάρης μας ρω¬ 
τάει τι πρέπει να κάνει στο Ηυί της Θ6ΙΙ3. 
Οπως θα διαπίστωσες και μόνος σου είναι α¬ 
πό τα δυσκολότερα σημεία του παιχνιδιού 
όπου μάλιστα πρέπει εκτός από το να είσαι 
γρήγορος πρέπει να είσαι προσεκτικός δια¬ 
φορετικά θα χάσεις. Πρώτα απ'όλα κάνε 
53νβ πριν μπεις γιατί ακόμα και με την βοή- 
θειά μου δεν είναι απαραίτητο ότι θα τα κα¬ 
ταφέρεις. Αυτό που πρέπει να έχεις στο 
μυαλό σου είναι να κάνεις τις κινήσεις την 
κατάλληλη χρονική στιγμή. Μπες μέσα και 
περίμενε μέχρι η Θεΐΐ3 να αρχίσει να ψά¬ 
χνει τα κλειδιά της. εκείνη τη στιγμή πάρε 
το βιβλίο που βρίσκεται αριστερά σου. πε¬ 
ρίμενε χωρίς να κάνεις τίποτα μέχρι να φύ¬ 
γει η Θβΐΐα. Μόλις φύγει πάρε τον καθρέ¬ 
φτη και χρησιμοποίησέ τον στην αράχνη ώ¬ 
στε να φύγει και να πάρεις το ρούχο. Μην 
αργήσεις μόνο διότι θα χάσεις. 



Οι φίλοι μας Νίκος Μαστράκης και Πέτρος 
χατζής μας ρωτάνε τι πρέπει να κάνουν στο 
συγκεκριμένο παιχνίδι για να θεραπεύσουν 
το πουλί στο ΒίΓά'$ ηεδί. Για να θεραπεύ¬ 
σετε το πουλί φίλοι μου πρέπει πρώτα να 
πάρετε το κίτρινο πετράδι. Στο άβ3άννοοά 
9ΐ3άθ ρίξτε το βελανίδι, το κουκουνάρι και 
το καρύδι. Ετσι θα πάρετε το πρώτο πετρά¬ 
δι για το αηιυΐβτ. Μετά πηγαίνετε στο 
ΒΙτά’5 ηβδΐ και με το κίτρινο πετράδι και το 
3ηιυΐ6τ θα το θεραπεύσετε. 
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τικές γυναικείες φιγούρες... 

Μερικοί από τους γνωστότερους χαρακτή¬ 
ρες που κάνουν καριέρα σε Ευρώπη και 
ΗΠΑ είναι οι Ρίετ και ΗοΙαιτο Νο Κθπ. Οι συ¬ 
γκεκριμένοι είναι βγαλμένοι από μία ιστο¬ 
ρία που μιλάει για δύο πολύ καλά εκπαι¬ 
δευμένους πολεμιστές που εκπαιδεύτη¬ 
καν από τον ίδιο δάσκαλο αλλά που ο 
δρόμος τους χώρισε. Ο ένας ακολούθησε 
τον ειρηνικό τρόπο διαβίωσης που διδά¬ 
χτηκε ενώ ο άλλος χρησιμοποίησε τις γνώ¬ 
σεις και τις ικανότητες του για κακούς σκο¬ 
πούς. 


ΕΝΑΣ ΚΟΣΜΟΣ ΓΕΜΑΤΟΣ ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ 


ΕΑΝ ΕΙΣΤΕ ΚΑΤΟΧΟΣ ΕΝΟΣ ΡΟ, 300, ΡΕΑΥ5ΤΑΤΙΟΝ, 

ΑΜΙΟΑ 1200 ΘΑ ΕΧΕΤΕ ΠΑΡΤΑΤΗΡΗΣΕΙ 

ΟΤΙ ΥΠΑΡΧΕΙ ΜΙΑ ΑΡΚΕΤΑ ΜΕΓΑΑΗ ΠΟΙΚΙΑΙΑ ΣΕ ΔΙΑΘΕΣΙΜΟ 

50ΕΤνΥΑΡΕ ΟΣΟΝ ΑΦΟΡΑ ΤΟΝ ΧΩΡΟ ΤΟΥ ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ. 


ΣΤΟ ΘΕΜΑ ΠΟΥ ΑΚΟΑΟΥΘΕΙ ΘΑ ΔΙΑΒΑΣΕΤΕ ΟΑΕΣ ΤΙΣ ΤΕΑΕΥΤΑΙΕΣ ΕΞΕΑΙΞΕΙΣ 




Σ' ΑΥΤΟΝ ΤΟΝ ΠΟΑΥ ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝΤΑ ΧΩΡΟ 


Του ΩβΓβΕ άεΐ3 Τυεηίβ 


Η αγορά αυτή είναι σχετικά και¬ 
νούργια στον Δυτικό κόσμο. Ο 
όρος ΑηίπΊβ είναι στην ουσία 
το όνομα που έχει δωθεί στο 
Ιαπωνέζικο αηίΓηείίοπ και γενι¬ 
κά σε αυτό που ονομάζουμε 
με μια λέξη καρτούνς. 

Βέβαια οι Ιαπωνέζοι όπως 
και στα περισσότερα πράγ¬ 
ματα έχουν καταφέρει να 
κάνουν αυτή τη δουλειά 
με διαφορετικό τρόπο από 
αυτό που συνηθίζεται 
στην Δύση. 

Σε σύγκριση με τα "δυτι¬ 
κά" καρτούνς τα οποία έ¬ 
χουν ως στόχο τα μικρό¬ 
τερης ηλικίας άτομα τα 
Ιαπωνέζικα στοχεύουν 
σε ένα κάπως μεγαλύτε¬ 
ρης ηλικίας κοινό. Πολλά 
από τα κορυφαία καρ¬ 
τούνς των Ιαπώνων πε¬ 
ριέχουν βία και προκλη- 


Η ιστορία εξελίσσεται με τον καλό της υ¬ 
πόθεσης (ΚθηεήίΓΟ) να αποφασίζει να αντι¬ 
μετωπίσει τον πρώην του "συμαθητή” αλ¬ 
λά η κατάληξη δεν είναι ευχάριστη αφού 
η αγαπημένη του θα αναγκαστεί να ακο¬ 
λουθήσει τον αντίπαλο του για να σώσει 
την ζωή του ΚθηεήϊΓΟ. Βέβαια όλα αυτά 
δεν γίνονται με τον πλέον ειρηνικό τρόπο 
αφού στο τέλος ο Κθπ θα βρεθεί με επτά 
τρύπες στο στήθος... Αυτό είναι ένα χαρα¬ 
κτηριστικό παράδειγμα ωμής βίας την ο¬ 
ποία δεν συναντάμε σε καμμία περίπτωση 
στα δυτικά καρτούνς. 

Τα Ιαπωνέζικα καρτούνς έγιναν πολύ γρή¬ 
γορα πολύ δημοφιλή αφού η δράση και τα 
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γούς του Χόλυγουντ όπως ακριβώς και οι 
Ιαηωνέζικοι ήρωες... 

Η μοναδική διαφορά είναι ότι αυτή τη φο¬ 
ρά έγινε προσπάθεια να διατηρηθούν στις 
ταινίες τα χαρακτηριστικά των ηρώων αλ¬ 
λά και των ιστοριών όσο το δυνατόν πι¬ 
στότερα και πιο ρεαλιστικά με αυτά που 
είδαν όλοι στα γνήσια καρτούνς. Μιλάμε 
για διαφορά αφού τα δυτικά καρτούνς και 
οι ιστορίες τους δεν παρουσιάζονται όπως 
ακριβώς είναι στις ταινίες και το πιο πρό¬ 
σφατο παράδειγμα είναι η μεταφορά που 
έγινε από το κινουμένο σχέδιο στην οθόνη 
των περιπετειών του Τ3ηΚ ΟϊΠ. 

Το ΟΓυίης ΡΓΘΘΓΠ3Π που βασίζεται στην ι¬ 
στορία που πριν αναφέραμε δημιούργησε 
μεγάλη αίσθηση στο φεστιβάλ των Καν- 
νών και οι ηθοποιοί που υποδύονταν τους 
κεντρικούς χαρακτήρες έπαιξαν τόσο πει¬ 
στικά που έκαναν τις ταινίες του Στ. Σή- 
γκαλ να μοιάζουν με παιδικές!!! 

Στις Ιαπωνέζικες παραγωγές π βία και το 
σεξ παρουσιάζονται στις πραγματικές τους 
διαστάσεις χωρίς κανένα 
απολύτως φόβο και χωρίς 
καμμία αναστολή. Κάπου 
εκεί είναι που οι ανάλο¬ 
γες Δυτικές παραγωγές 
χωλαίνουν αφού σχεδόν 


σενάρια ήταν έντονα και α¬ 
φορούσαν αυξημένο ποσο¬ 
τικά ποσοστό τηλεοπτικού 
κοινού. Το αποτέλεσμα ή¬ 
ταν να δημιουργηθούν ακό¬ 
μη και κινηματογραφικές 
ταινίες βασισμένες στους ή¬ 
ρωες των Ιαπωνικών καρ¬ 
τούνς! 

Κάτι ανάλογο με τους δυτι¬ 
κούς ήρωες των καρτούνς 
(Σούπερμαν, Μπάτμαν, Κά- 
πταιν Αμέρικα κτλ) αλλά και 
τους τηλεοπτικούς ήρωες 
(ΙηςΓθάίόΙβ ΗυΙΚ) οι οποίοι ε¬ 
νέπνευσαν τους παραγω¬ 




ποτέ δεν μπορούν να αναπαρστήσουν με 
πιστότητα την αρχική ιδέα. Ενα πολύ χα¬ 
ρακτηριστικό παράδειγμα είναι η ευρωπαϊ¬ 
κή έκδοση του 5ΐΓββΐ Ρϊθήΐετ Απιγτιθ 
Μ ονίθ στην οποία η σκηνή με την Οιυη ϋ 
που βρίσκεται γυμνή στο μπάνιο κόπηκε 
και φυσικά δεν προβλήθηκε ποτέ... 

Εκτός από την πρωτοτυπία αλλά και την έ¬ 
ντονη βία που παρουσιάζουν τα Ιαπωνέζι- 
κα καρτούνς έχουν να επιδείξουν και υψη¬ 
λή ποιότητα στο 3ηΪΓΤΐ3τίοη. Το ΑΚΪΓ3 προ¬ 
βλήθηκε στο ΒΒ02 και από τότε όλο και 
περισσότερες ιστορίες άρχισαν να προβά- 
λονται στα διάφορα Βρεττανικά κανάλια ε¬ 
νώ το ίδιο συνέβηκε φυσικά και σε όλο 
τον υπόλοιπο κόσμο. 

Επίσης η επιτυχία των καρτούνς αυτών έ¬ 
χει ως αποτέλεσμα την ανάπτυξη και άλ¬ 
λων προϊόντων που σχετίζονται με αυτά ό¬ 
πως για παράδειγμα τα νίάεο 93 γπθ 5 αλλά 
και τα μουσικά Οϋ με τα $ουη(ΚΤ3<*$ των 
κινουμένων σχεδίων ή των νίάβο 93γτιθ$... 
Αυτό πάντως που αποτελεί πλεόν μία 
πραγματικότητα είναι το γεγονός ότι ακό¬ 
μη και σε ένα είδος που η Δύση είχε παρά¬ 
δοση και ιστορία δεκάδων ετών οι Ιάπωνες 
κατάφεραν να μπουν σφήνα και να κατα¬ 
φέρουν να πάρουν ακόμη και τα πρωτεία 
σε ορισμένους επιμέρους τομείς. 
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Και το όνομα αυτόν Εχοη... 
Οχι ότι έχει και ιδιαίτερη σημασία 
δηλαδη' αλλά απλώς το όνομα 
του σνντηριτικού γερουσιαστή 
των ΗΠΑ 

θα περάσει στην ηλεκτρονική 
ιστορία ως τον ανθρώπου που 
κατάφερε 

να δημιουργήσει τον πρώτο 
κατασταλτικό νόμο στην ελεύθερη 
διακίνηση πληροφοριών και 
υλικού μέσα από τα δίκτυα. 

Δεν έχει 
και τόση σημασία το όνομα 
του διότι και να μην υπήρχε αυτός 
όλο και κάποιος 

άλλος θα αναλάμβανε την ευθύνη 
για να περιορίσει την ελευθερία 
στα δίκτυα... 




Το εκάστοτε κατεστημένο άλλωστε σε καμ- 
μία φάση της ανθρώπινης ιστορίας δεν επι¬ 
θυμούσε την ανεξέλεγκτη διακίνηση ιδεών 
και έκφρασης. Πολύ περισσότερο προσπα¬ 
θούσε πάντοτε όχι απλώς να την περιορίσει 
αλλά να την κατευθύνει. Στην περίπτωση 
μας τώρα, η μάχη στο νομοθετικό σώμα των 
ΗΠΑ διάρκεσε ακριβώς ένα χρόνο. Στις 2 Φε¬ 
βρουάριου του 1995 ο εν λόγω γερουσια¬ 
στής κατέθεσε την πρόταση του. Οπως απο¬ 
δείχτηκε στην συνέχεια έπεισε πολλούς συ¬ 
ναδέλφους του αλλά ευτυχώς όχι όλους... 
Ομως η πρώτη Πέμπτη του περασμένου 
Φλεβάρη βαφτίστηκε (όχι άδικα) ως η μαύ¬ 
ρη Πέμπτη αφού το Αμερικάνικο Κογκρέσο 
ενέκρινε το νομοσχέδιο με τίτλο ΟοΓηυηϊ- 
οεΐίοηε Οεοεηογ Αοί (ΟϋΑ) το οποίο επέβα¬ 
λε περιοριστικά μέτρα στην χρήση του 
Ιηΐβτηβΐ. Το σύνθημα “πρέπει να προστα¬ 
τεύσουμε τα παιδιά μας' ήταν αρκετά πει¬ 
στικό για τα 144 μέλη από τα 160 της Βου¬ 
λής και για 91 από τα 96 μέλη της Γερου¬ 


σίας. Σε χειρότερη θέση είναι οι αμερικάνοι 
χρήστες αφού ο νόμος επιβάλει πρόστιμα 
20000 δολλαρίων και φυλάκιση μέχρι και 
δύο χρόνια στους παραβάτες. 

Βέβαια οι διαμαρτυρίες ήταν πολλές και έ¬ 
ντονες τόσο από τους ίδιους τους χρήστες 
όσο κυρίως από οργανωμένους φορείς οι ο¬ 
ποίοι εηεσήμαναν τον κίνδυνο που απορέει 
από τον περιορισμό. Εκτός από τα δεδομέ¬ 
να επιχειρήματα που παρετάχθησαν για κα¬ 
τάργηση συνταγματικά κατοχυρωμένων ε¬ 
λευθεριών κτλ. υπήρξαν και απόψεις που έ¬ 
θεταν και καθαρά οικονομικούς και άλλους 
λόγους για τους οποίους δεν πρέπει να πε¬ 
ριοριστεί η ελευθερία στο δίκτυο. Υποστηρί- 
χθηκε ότι κάθε ενέργεια επιβολής ελέγχου 
θα εμπόδιζε την εξέλιξη των τεχνολογιών 
και της συνολικής αγοράς των ίηΐβΓεοΐίνθ 
016013. 

Το μεγάλο ερώτημα που αμέσως τέθηκε ή¬ 
ταν τι είναι τελικά ανήθικο και τι όχι και φυ¬ 
σικά ποιός θα το καθορίζει και ποιός θα το 
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αποφασίζει. Προς το παρόν το βάρος πέφτει 
στους ρΓονίάθΓ$ οι οποίοι καλούνται να λύ¬ 
σουν τον γόρδιο δεσμό και οι οποίοι θα εί¬ 
ναι υποχρεωμένοι να εξετάζουν ποιές ομά¬ 
δες ενδιαφέροντος θα εξυπηρετούν και ποι¬ 
ές όχι κρίνοντας οι ίδιοι το τι είναι ανήθικο 
και το τι δεν είναι. Φυσικά το μπαλάκι της 
ευθύνης επιλογής συνεπάγεται και της ποι¬ 
νικής ευθύνης η οποία απορέει πλέον από 
τον νόμο και όπως αντιλαμβάνεστε τα 
πράγματα περιπλέκονται... Η πιο σημαντική 
και ουσιώδης επισήμανση έγινε όμως από 
τους νομικούς αναλυτές και ειδικούς που 
δήλωσαν ότι οι ισχύουσες διατάξεις ήταν υ¬ 
περεπαρκείς για την καταπολέμηση και την 
αντιμετώπιση φιανομένων όπως η παιδική 
πορνεία ή η σεξουαλική παρενόχληση (για 
τα οποία υποτίθεται ότι δημιουργήθηκε ο 
νόμος Εχοη). Το εντυπωσιακό 
στην όλη ιστορία είναι ότι με 
αυτή τη διαπίστωση συμφώ¬ 
νησε και Ομιλος Αμερικάνικης 
Οικόγενειας (μία ομοσπονδία 
των γνωστών μας συλλόγων 
■γονέων και κηδεμόνων·) που 
χαρακτηρίζεται από τον συ- 
ντηρισμό που τον διακρίνει 
και που επικεφαλής της είναι 
ένας από τους πλέον συντη- 
ριτικούς εισαγγελείς των ηπα. 

Αν και φυσικά δεν ήταν επίση¬ 
μα αντίθετοι στην επιβολή 
του νόμου Εχοη δεν μπορού¬ 
σαν και αυτοί να μην παραδε¬ 
χθούν ότι οι (μέχρι την πρώτη 


Φεβρουαρίου 1996) ισχύουσες διατάξεις ε¬ 
μπόδιζαν ουσιαστικά την εξάπλωση της α- 
νηθικότητας μέσα στο δίκτυο. Τότε γιατί τό¬ 
ση προσπάθεια για την δημιουργία νέου νό¬ 
μου θα ανατωτηθούν πολλοί. Το ερώτημα 
φυσικά παραμένει αναπάντητο αν και το 
μυαλό όλων πηγαίνει σε αυτό που με απλά 
λόγια ονομάζεται πολιτική βούληση για χει¬ 
ραγώγηση ενός νέου και ιδιαίτερα δυναμι¬ 
κού μέσου επικοινωνίας. Ενός μέσου σύγ¬ 
χρονου, αμφίδρομου και με μεγάλη κοινω¬ 
νική δύναμη. Οπως είπα και πιο πριν ήδη οι 
ίδιοι ειδικοί εντόπισαν τα σημεία που εν λό¬ 
γω νόμος κοντράρεται, αντιβαίνει, αν προτι¬ 
μάτε, με τις συνταγματικές διατάξεις περί ε¬ 
λευθερίας λόγου και έκφρασης. Το δυσά¬ 
ρεστο στην όλη ιστορία είναι το γεγονός 
του ότι όλα θα μπορούσαν να διευθετυθούν 


με την βοήθεια της τεχνολογίας (και όχι των 
νόμων) η οποία δίνει τρόπους να λογοκρί- 
νεται το δίκτυο και μάλιστα σύμφωνα με τις 
συνταγματικές διατάξεις. Φυσικά ακόμη τί¬ 
ποτε δεν έχει τελειώσει ή καλύτερα τώρα 
άρχισε. Τώρα τα διακστήρια θα κλειθούν να 
αποφασίσουν για τον περίφημο νόμο και ό¬ 
πως λένε ειδικοί και μή είναι σχεδόν βέβαιο 
ότι τα δικαστήρια θα δικαιώσουν όσους μι¬ 
λάνε για αντισυνταγματικό νόμο. Ακόμη ό¬ 
μως και αν τα πράγματα γίνουν έτσι το σί¬ 
γουρο είναι ότι δημιουργήθηκε πλέον το 
νέο πεδίο της σύγκρουσης του κατεστημέ¬ 
νου (οικονομικού και μη) με τους θιασώτες 
της ελεύθερης έκφρασης η οποία περνάει 
πλεόν μέσα από τα πίοΟθιτι. Η πάλη μεταξύ 
τους θα είναι συνεχής και όσο ο κόσμος της 
πληροφορίας θα εξαπλώνεται τόσο πιο πο¬ 
λύ θα αγριεύουν οι μάχες... Το κακό για ό¬ 
σους επιθυμούν να κινούνται με απόλυτη ε¬ 
λευθερία μέσα στα δίκτυα είναι ότι εκτός α¬ 
πό τους θεωρητικούς (και κάπου κάπου 
γραφικούς) του συντηριτισμού, οι οποίοι α¬ 
ντιμετωπίζονται σχετικά εύκολα, θα πρέπει 
να αντιπαρατεθούν και με τεράστια οικονο¬ 
μικά συμφέροντα τα οποία δεν επιθυμούν 
την ανέξελεγκτη ελευθερία στην κίνηση 
των χρηστών μέσα στο δίκτυο. Μέσα στα δί¬ 
κτυα επενδύονται δισεκατομμύρια και γίνο¬ 
νται συναλλαγές ακόμη μεγαλύτερες με τά¬ 
ση φυσικά σε λίγο καιρό να περνάνε όλα α¬ 
πό εκεί. Οπως αντιλαμβάνεται και ο πλέον 
αφελής όλοι όσοι εμπλέκονται σε αυτό το 
οικονομικό αλισβερίσι θα κάνουν ότι περνά¬ 
ει από το χέρι τους για να προστατεύσουν 
τα συμφέροντα τους. Αυτό είναι μεν κάτι 
θεμιτό όμως στην προκειμένη περίπτωση η 
δική τους προστασία θα σημαίνει περιορι¬ 
σμό των δικαιωμάτων και των ελευθεριών 
άλλων ατόμων/χρηστών. Τα πράγματα είναι 
πολύ ρευστά και τα δεδο¬ 
μένα αλλάζουν από την 
στιγμή που όλο και περισ¬ 
σότεροι άνθρωποι "δικαιώ¬ 
νονται" καθημερινά ενώ α¬ 
κολούθως όλο και περισ¬ 
σότερες λειτουργίες/υπη- 
ρεσίες/ανάγκες θα εξυπη¬ 
ρετούνται μέσα από τα δί¬ 
κτυα. Αυτό σημαίνει ότι ό¬ 
λα αυτά που συζητάμε τώ¬ 
ρα θα συνεχίσουν να μας 
απασχολούν και να μας 
προβληματίζουν χωρίς κα¬ 
νείς να γνωρίζει το ποιοί 
και πότε θα δώσουν απα¬ 
ντήσεις και λύσεις... 


ν^»|ροι» I νΚΜ'» Νβ^ί |[ν/Κ»>·« ΡοοΙ 1 Οι»»(·οηι | Ν«| [ Ν.» ΡϊυοΙοφ | 
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08(8*09 

\Μ 

Ν08Α Μο$8*ο 
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Ββ4 ο!»» Νβ( 


ΜαώβΙρΙαοβ 8ρβΰί<ιΙ Γ>ΝΝ ΡυΰΙΐοαϋοΗΒ 


6ΝΝΜΠΚ* 

ΟηΙΙηβ Οτΰβιΐης 


Βΐκ(ηβ33 Ρ80β3 


3] ϋ 


Ι-ΓΠ8(1Ι8 

ΐηΐβπλβΐ ΡυΜ*Νη9 
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σΚθβγΟηϋηβ 0(9*81 ΙΧνο-ίη 
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ΣΤΟ 4° ΤΕΥΧΟΣ ΠΟΥ ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ: 


ΔΩΡΟ ΕΝΑ ΟΡ ΜΕ ΝΕΟ ΕΥΧΡΗΣΤΟ ΜΙΝΟΟΜ8 ΙΝΤΕΚΡΑΟΕ! 










ΑΚΟΜΗ: 


• ΟΛΑ ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΝΕΑ ΑΠΟ ΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΤΟΝ ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ 

• ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΑ ΤΕΣΤ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΩΝ ΚΑΙ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 

• ΑΝΑΛΥΤΙΚΕΣ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΕΙΣ ΤΩΝ ΟΟ-ΚΟΜ ΤΙΤΛΩΝ ΤΗΣ ΕΛΛΗΝΙΚΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 

• ΘΕΜΑΤΑ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ ΚΑΙ ΕΞΕΛΙΞΗΣ ΤΗΣ ΕΠΙΣΤΗΜΗΣ ΤΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 














01631 εοΟβδ 
5ΑΤΑΝ: ΟοΟ ΓϊΙΟάθ 
ΝΡΑ: ΑΙΙ \Λ/β3ροη$ 

ΙΟΟΚ5ΜΠΉ: Α1Ι Κβγ$ 

ΙΝϋΙΑΝΑ; ΑΙΙ 3Γϋί3€ΐ$ 

5ΗΕΡΙΟΟΚ: ΑΙΙ 016 ρυζζΙε ρϊθΟθί 
ΜΑΡ500:Μ3Ρ ΟΟΟβ 
ΡΙΙΚΕ: δΟΓΪρΐ οοόε 

0Α5ΡΕΡ: Περνότε μέσα από τους τοίχους 

ΙΝΓΓ: Ξαναρχίζετε το επίπεδο 

ΡΕΙίνΕΡΑΝΟΕ: ΡΪ 9 ΓΠΟΟθ 

ΒΙΓΓΟΗΕΡ: Σκοτώνει όλα τα τέρατα του επιπέδου 

Τ10ΚΕΡ: ΡΓ3ΓΠ6 Γ3ί6 

ΝΟΙ5Ε: 5ουηό άεΡυς 

ννΗΕΡΕ: Συντεταγμένες χ,ψ 

ΜΑΡΤΕΚ: Εάν το γράψετε 3 φορές θα σκοτωθείτε (πολύ 
χρήσιμο) 

ΟΟΝΑΝ: Νοννββροηε 

~ <χχ>: Παίζει το χχ κομμάτι από το ςά. Πρέπει να έχετε 
εηιλέξει 

σαν πιυεκ: ς3ΐά το ςά 3υάίο από το εεΐυρ 
Οι κωδικοί αυτοί δεν δουλεύουν στο θ63ΐΠητ3ΐοή 



ΒΕΟΙΝΝΕΡ ΝΟνίΟΕ ΝΟΡΜΑΙ ΕΧΡΕΡΤ 

Επίπεδοί ΤΠβ ϋΓβίςΐοη ΤπβηςΙβ Όπως καταλαβαίνετε δεν χρειάζονται κωδικοί εδώ 


Επίπεδο 2 

Τήβ0θΓΒΐί3η 5Ϊ3Γ 

ίΑΒΒΑ 

ΕΥΥ0Κ5 

ΒΑΝΤΗΑ 

ΑΝΑΚΙΝ 

Επίπεδο 3 

Μίηίηςίυηηεΐ; 

ΕΝϋΟΡ 

ΟΗΕΥΥΙΕ 

ΚΑΤΑΝΑ 

ΚΕΝΟΒΙ 

Επίπεδο 4 

Τήε 3$ΐ6Γ0ίά λεία 

ΙΑΟΗΤΟΝ 

ϋΑΝΚΙΝ 

ϋΕΝΚΑΡ 

ΡΟΡΤΌΝΑ 

Επίπεδο 5 

ΐηΤθΓεθρίΟΓ 3«3ςΙκ 

ΒΟΡΚ5 

ΝΟΌΗΡΙ 

ΡΕΙ1ΑΕΟΝ 

ΜΟΘΟΝ 

Επίπεδο 6 

Τήε ηιΐηίης ίβοίΓιίγ 

ΚΡΟΥΙΕ5 

ΟΗΑΜΜΑ 

ΙΤΗϋϋ 

ΟΜΜΙΝ 

Επίπεδο 7 

Τϊβ ΤΓ3ίπίη9 

αιμ 

ΒΟΟΟΑ 

5ΤΕΜΝΕ53 

ΡΕΚΚΟΝ 

Επίπεδο 8 

Ρϋ9ήΐΙθίηκΐ33ΐ· 

ΚΑΜΡί 

ΙΝΟΟΜ 

ΜΥΡΚΑ 

5ΗΑΖΕΕΝ 

Επίπεδο 9 

ΤήεηΊίηελεΙά 

ΡΕΡΡΙΕΡ 

κοτΗυδ 

ΟΗΙΙΡΒΑ 

κιΐΡΐυΜ 

Επίπεδο 10 

δρβθάβτ άϊκβδ 

ΟΑίΙΑ 

ΚΡΑΤΗ 

ΑΡΤΟΟ 

ΟυΝΘΑΡΚ 

Επίπεδο 11 

Αά03Γά Οΐβ ΐβΠΌΓ 

ϋΕΝΑΡΙΙ 

5Ι05Κ 

5ΑΤΑΙ 

ϋΙΑΝΟΟΑ 

Επίπεδο 12 

Τή6$ε»θΓ 

5ΑΟΟΥΥ 

ΑϋΕΟΑΝ 

ΙΟΒυΕ 

ΑΤυΑΡΡΕ 

Επίπεδο 13 

Ε5ς3ρίΠ9ϋΐθ$ΐ3Γάβ$ΐΓ0ΥΘΓ 

ΟΝϋΕΡΟΝ 

ΑΜΑΝΟΑ 

ΟΕΝΕΒΑ 

Ε55ΑΘΑ 

Επίπεδο 14 

Τ1Ε 3Π30Κ 

ΑΙΕΕΜΑ 

ΑΜΒΡΙΑ 

ετυΡΜ 

ΡΑΡΙΟΟ 

Επίπεδο 15 

ΙΓΠ033Γ 3ΐρή3 

ΟΑΤΗΑΡ 

5ΥΐνΑΡ 

ΟΡΑΌΟ 

ΝΑ5Η 

Επίπεδο 16 

Τήε ΓθΤυπι ήοωθ 

ΟΟΜΙΝΙ5 

ΜΙΡΑίυΚΑ 

0ΑΡΡΑ0Κ 

ΡΕ5ΤΑ0Ε 


Το τελευταίο παιχνίδι της σειράς 5ΤΑΡΙΛ/ΑΡ5 δείχνει εκπληκτικό, αλλό δεν γίνετε να μην συναντήσετε δυσκολίες έστω και στο εύκολο επίπεδο. 
Πιστέψτε μας ο μόνος τρόπος να τελειώοετε το παιχνίδι είναι με το πτουεε · εάν δοκιμάσετε το πληκτρολόγιο ή το ]ογ$ΐκ:Κ σας θα 
δυσκολευτείτε πολύ. "Εχετε ακόμα πρόβλημα χρησιμοποιήστε την σκοτεινή μεριά της δύναμης, χρησιμοποιήστε τους κωδικούς μας για να πάτε σε 
οποιοδήπστε επίπεδο με οποιοδήηοτε βαθμό δυσκολίας θέλετε. 



υ5ΕΗ 











Για να ενεργοποιήσετε ίο οήβεΐ ηιοάε γράφτε Οίρ5ΰΟ< και μετά: 

Τ005ΑΌ: Οοΰ ΓΠΟ<3β 

ΟΗΟ.ΙΙΝ: ΐηνυΙηθΓ3ΡϊΙϊΐγ 

ΌΟΤΟ χχ: Σας μεταφέρει στο ΙβνεΙ χχ 

5ΙΧΤΟΥ5: $ρ60Ϊ3ΐ ϋθ(Τΐ$ 

Ρ1.ΥΒΟΥ: Ρίγ 

ΒΑϋΤΚίΡ: Μεςίς πηυδήΓΟΟΓη ιτιοΟθ 
ΒΟΙΝΟ: Εΐ3$ΐίς Γποάε 
ΟΟΟΒΕΚ5: Ξαναρχίζει το ΙενεΙ 
ΙΛ/ΗΑΟΚ: 03ΓΤΊ39Θ 
$ΡΕΕϋ: ΑιΛοιχιη 

ΡΑΝΙΌ Επαναφορά στο ηοπτιβΙ ιτιοάε 
ϋΙΜΟΝ: υςήΐ Ρ30ΪΠ9 0Π 
ϋΙΜΟΡΡ: υςήΐ ίβσϊης οΗ= 

ΙΟΝΌΟΝ: Ρ09 
ΝΟΟΝΟϋΝοΛς 
ΟΟΟΑΤΈ5: ΟυΐΙ 

ΟΟΑΚΟΗ: Σαςτηλεμεταφέρει στο τέλος του ΙενεΙ 
00ΤΑ386:386πΐθΟβ 
ΌΟΤΑ486:486ΓΠΟάβ 
86ΜΕ:8086 ΠΙΟάε 
5ΗΟΟΤΜΕ: Βυΐΐεί-ρτοοί 3ππουΓ 
ΒΙΙΚΝΜΕ: ΡΪΓε-ρΐΌΟί 3ΓΤΠ0υΓ 
ΐυΝΟϋυΝΟ: 035 ΓΠ35Κ 
ΗΙΙΝΤΡΑΟΚ: ΡυΙΙ ερυίρπιεηΐ 
ΡΕΕΝ: Κε-επίετ ΙενεΙ 
ΛΗΝννθΟ:Τννορί$ΙΟΐ5 
ΡΐυΟΕΜ: ΜΡΑΟθίΐΠ 
νΑΝΙΙΙΑ: Β3ΖΟΟΚ3 
Η0ΤΠΜΕ5: Ηεεΐ-δββΚβΓ 
ΒΟΟΖΕ: ΌπιηΙί (Πί$5ΐΙε 
ΡΙΚΕΒΟΜΒ: Μαντέψτε 
Β0ΝΕ5:Ρΐ3Πΐβνν3ΐΐ9υη 
5ΕΕΥΑ: Η3Πά Οί 90ά 
ΒΙΌΕ: Μί55ίΙε ς3ΓΠ8Γ3 
ν/ΗΕΚΕ: Σας δόχνει την τοποθεσία οας 
Οι παρακάτω κωδικοί δουλεύουν μόνο στην Γ89ί$ΐεΓ νεηείοη: 
ΚΕΟΟΡΟ: Καταγράφει ένα Οβητο 
5Τ0Ρ: Σταματάει την καταγραφή 
ΡΙΑΥ: Παίζει το άβπιο 
5ΡΙΓΓ: δρίίΐ Πΐί$5ίΐ8 (ΠΟΟβ 
\ΥΟΟΡ: Όθ9 ΠΐοΟε 



Πρώτα πολλά πρέπει να διαλέξετε ένα καλό και εύχρηστο αυτοκίνητο, 
και το Η3ΠΊΠΤ8Γ 3υίοητ3ΐς είναι ακριβώς αυτό. "Εχει γρήγορη 
ταχύτητα, αρκετά καλή επιτάχυνση και το κράτημα που χρειάζεστε 
για να μείνετε στον δρόμο και ταυτόχρονα να γλιστράτε σας 
κλειστές στροφές. Εάν δεν σας νοιάζει τόσο ο ρεαλισμός πάρτε 
της αυτόματες ταχύτητες, οι κανονικές δεν προσφέρουν παραπάνω 
ταχύτητα και θα σας παιδέψουν άδικα. 

Εάν θέλετε να έχετε γρήγορο ρυθμό τότε πρέπει να μάθετε το ροννετ 
δΐίάε. θα είναι λίγο δύσκολο στην αρχή, μιας και μπορεί από 
λάθος χειρισμό να πεταχτείτε στον τοίχο αλλά όταν το μάθετε θα 
μπορείτε να παίρνετε και τις πιο κλειστές στροφές με 
εξωπραγματική ταχύτητα. Όταν πλησιάζετε μία στροφή ανοιχτείτε 
από την αντίθετη μεριά και πάνώ στην στροφή γυρίστε απότομα όλο 
το τιμόνι, θέλει λίγο εξάσκηση για να ξέρετε πότε ακριβώς 
πρέπει να στρίβετε αλλά με τον καιρό θα το βρείτε. Για 
παράδειγμα στο τούνελ της Ρ3 Ιγπ Το»η στρίψτε αριστερά όταν 
περνάτε κάτω από την πρώτη κίτρινη πινακίδα που θα δείτε να 
κρέμεται από το ταβάνι και θα πάρετε την στροφή αρκετά εύκολα. 

Για να πάρετε το μυστικό δυρετ αυτοκίνητο του 5ογθ3πι8γ το 
Βυΐΐεΐ. Το μόνο που έχετε να κάνετε είναι να νικήσετε τον κάθε 
αγώνα του πρωταθλήματος και θα περάσετε στον τελικό με 
αντιμέτωπο το ΒυΙΙεί,Για να το νικήσετε απλά νικήστε κάθε αγώνα 
που θα κάνετε Π83ά·ίο·ήθ3ά μαζί του. Αυτό είναι όλο, πανεύκολο. 




υ3ΕΗ 
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Μετά από επιθυμία πολλών αναγνωστών μας, συγκεντρώσαμε όλα τα τέυχη του ίΙ8ΕΙ? 

και σας παραθέτουμε τα σημαντικότερα θέματα τους. Μέσα από αυτόν τον οδηγό 
θα βρείτε τα αφιερώματα, τα τεοτ, το Μέρα Ι?θνίθνν και το 8ρθΙΙ Βόορ του κάθε τεύχους. 
Άλλωστε μην ξεχνάμε... ο παλιός είναι αλλιώς. 


Τεύχος 1 Τεύχος 2 Τεύχος 3 Τεύχος 4 

Μες® Ρβνίβνν Μες® Ββνΐβνν Μες® Ρβνίβνν ΜΙ Μες® Ρβνίβνν Κ 

δίητιοίΐγ, ΩΓ®Μ<0βη, ΤβηΙι ΡΙβΙοοη, 0®τηβ Ργογπ 

Συγκριτικό ΤΕ8Τ Ωίςί νίβ», ΗΑΒΩννΑΗΕ Τόβ ΩβεβΠ, 

ΟοΓηόθΙ ΡίΙοΙ και ΜβςβΩπνβ ΤΕ8Τ8®πι ΤΕ3Τ 

ΡαΙοοη. Ωουρβ ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ 

81®τΙΩ10ΙΙ, 
Ωίΐίζβη δννίίΐ 
.ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕ 
ΜΩΩΕΜ 




ΙΙβΕΡίΐΙ 


Τεύχος 5 
Μες® Ρενίενν 
81®γΤγ8Κ V, 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ 


Τεύχος 6 
Μες® Ρβνίβνν 
ΡβίΙιοβό Τγοοοη, 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ 


0οπιρυΐ8Γ5 και Ωοπιρυΐβιε & 


Τρόμος, 
δρεΙΙ δόορ 
ΗβΓο'ε ΩυεεΙ 


Τεύχος 7 
Μες® Ββνίβ» 

30300» ΟίΙόβ 
Βε®5ΐ, 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΩΟ-ΡΟΜ 
Παιχνίδια, δρεΙΙ 
3(ιορ 1®ιτγ III, 
1®πγ II, Κίηςε 
ΩυεεΙ IV, 3ρ®οβ 
ΩυεεΙ III 


Τεύχος 8 
Μες® Ββνίβ» 
ϋηΓββΙ, 

ΤΕ3Τ ΑτηεΙτ®ό 
ΡΙυε, 

δρεΙΙ δόορ 
ΐάιτγΙΙΙ 
Μέρος Α' 


Τεύχος 9 
Μες® Ρενίενν 
Αννβεοπιβ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 

Ββό δίοππ Βίείης, 

II03ΠΊ8 ΤτΟΓΠ ΙΗβ 

όβεβό Μέρος Α', 
δρεΙΙ δόορ ί®ιτγ III 
Μέρος Β’ 


Τεύχος 10 
Μες® Ρενίενν 
Ηετο ΩυεεΙ II, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
Χεποπτοιρό, 

II03ΤΠ8 (τόπι Ιίιε 
όβεβΠ Μέρος Β', 
δρεΙΙ δίιορ ΡοΙϊοε 
ΩυεεΙ I 


Τεύχος 11 
Μες® Ρενίενν 
Ωόίυε, 

Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
ΙΤιε Κπ'ε1®1, 
ίνδροιίε 
ΡοοΙόαΙΙ, 
δρεΙΙ δόορ 
ΙβιτγΙ, 
υηίπνίΐεό 


Τεύχος 12 
Μες® Ρενίενν 
Ιβτηηηίηςε, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
ΚυΙΙ, ΡβΙοοη, 
δρεΙΙ δίιορ Με®η 
δίτθθΐε, 

ΘΕΜΑ Ωίεηεγ 
ΑίπιεΙίοη δΙυύίο 


Τεύχος 21 
Μες® Ρενίενν 
ΡοΙϊοε ΩυεεΙ III, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη 
3ό®όοννΟίΤΟβ 
Β8331II, 
δρεΙΙ δίιορ 
ΩυεεΙ Ροτ ΟΙοτγ II 
Μέρος Α' 


Τεύχος 13 
Μεςε Ρενίενν 
Β8(Γ3γ®Ι, 

ΘΕΜΑ ΡΩ: 

ΩΙ ΙΟΙ ΤΩΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
δρ®οεΑοε, 
ΒοΓπόετ, 

δρεΙδίιορίέπγΙΙΜέρςςΑ' 


Τεύχος 22 
Μες® Ρενίενν ΥΓιπς 
ΩοπίΓηεπόεΓ II, 
Η®τόνν®ιβ Τεεί 
Ατηίς® 500 ρΐυε, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΡοννβπποηςβΓ, 
δρεΙΙ δίιορ ΩυεεΙ Ρογ 
ΘΙ οιγΙΙ 
Μέρος Β' 


Τεύχος 14 
Μες® Ρενίενν ννίης 
Ωοπτηοεηόετ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
Β®Ιτη®η, Ιπίεείίΐίοη 
δρεΙΙ δίιορ: 1®πγ II 
Μέρος Β',ΤόβδεοιβΙ 
οί Κνβ ΜοηΚβγ Ιε1®ηα 
Μέρος Α'ΩοΙοηεΓε 
ΒεςυεεΙ Μέρος Α’ 


Τεύχος 15 
Μες® Ρενίενν 
δρεοβ ΩυεεΙ IV, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 

ΚϊοΙκ Οίί ΡΙεγετ 
Μαπεςετ, 
Κ®Ι®ίΐ 38 η, 
δρεΙΙ δίιορ 
ΩοΙοηβΙ'ε ΒεςυεεΙ 
Μέρος Β' 


Τεύχος 23 
Μες® Ρενίενν 
ΜοπΚεγ ΙεΙβηό 2, 
ΗίΓόννβτβ Τεεί 
Μες® 8ΤΕ, 
δρεΙΙ δίιορ 
Ιηόίβη® ύοηβε 
®ηό Ιίιε Ι®εΐ 
Ωπιεβόε 
Μέρος Α' 


Τεύχος 24 
Μες® Ρενίενν 
Βοόίη Ηοοό, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
υίορί®, Θοόε, 

ΡίοΚ ϋίπςεΓουε 2, 
δρεΙΙ δίιορ Ιηόί®π® 
ύοηβε ®τχί Ιίιε 1_®5ΐ 
Ωπιεβόε Μέρος Β', 
ΙεπγδΜέροςΑ' 


Τεύχος 25 
Μες® Ρβνίβνν 
ΙΙΜ3II, Ηβτόνν&τβ 
Τεεί Ατηίς® 600, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
νβηόβΚ® Μέρος 
Α’, ΩοΙοτ®όο, 
Ιβ®ηόβτ, 
δρεΙΙ δόορ νιίίΙΙγ 
Βεβτηϊεό 


ΠΡΟΣΩΧΗ 

ΤΟΤΕΥΧΩΣ 

έχει 

εξαντληθεί. 


Τεύχος 17 
Μες® Ρβνίβνν 
30 ΩοπεΙτυοΙίοπ 
101, Παρουσίαση 
ΩΰΤν, 

Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Β®1ϋβ Ωοτηπιβηό, 
8ρββόό®11 II, 
δρεΙΙ δόορ 
Ιοογπ 


Τεύχος 26 
Μες® Ρβνίβνν 
3όυΜβ, Αφιέρωμα 
Η ιστορία της ΙΒΜ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΚίοΚ ΟΛ 2, 
ΟόουΙε'Ν’ Θόοείε, 
νβηόβΒ® Μέρος Β', 
δρεΙΙ δόορ 1_®πγ 5 
Μέρος Β' 


ΠΡΟΣΟΧΗ 

ΤΟΤΕΥΧΩΣ 

έχει 

εξαντληθεί. 


Τεύχος 19 
Μες® Ρβνίβνν 
Ηββτΐ Οί ΩόΙπ®, 
ΤΕ3Τ ΝΕ8, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Τόβίτ ΡίπβεΙ Ηουτ, 
δίητιββΓίό, δρεΙΙ 
δόορ Τόβ δβοτβΐ 
ΩΠόβ ΜοηΙιβγ 
ΙεΙ®ηό 


Τεύχος 27 
Μες® Ρβνίβνν 
ΩίνίΙίζ®Ιίοη, 
Παρουσίαση 
Μβς®-Ω0, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΒβΚΙβόβινίιε 1942, 
ΕΙΡ, δρεΙΙ δόορ 
ΩοπςυβεΙοίΙόβ 
Ιοης Βονν 


Τεύχος 20 
Ηβτόινετβ Τεεί 
Η®ηόγ δοβηηβτ, 
Μες® Ρβνίβνν 
Ιβιτγν, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Β®1, ννίης 
ΩοπιπιεηόβΓ, 
δρεΙΙ δόορ 
δρεοβ ΩυεεΙ I 


Τεύχος 28 
Μες® Ρβνίβνν Εοο 
ΩυεεΙ, Θέμα 
Έγχρωμα ΡΩ, 
ΗετόννϊτβΤβεΙ 
3ουηόΒΙ®ε1βΓ,ΑΤ- 
Οηοε, Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 
Ηβτπβε ΟίΡΓβθόΟΓη, 
ΟιεΜιόβη, Μίςόΐ 
®ηό Μ®ςΐο 3 


Τεύχος 29 
Μες® Ρβνίβνν 
Ιηόί®η® ϋοηβε 4, 
Η®τόνν®Γβ Τεεί 
δυρβτ ΝΕδ, Η®ηό 
δοβηηβτ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΑηοΙόβτννοΓίό, 
δρεΙΙ δόορ Εοο 
Ωυεε11 


Τεύχος 30 
Μες® Ρβνίβνν Τόβ 
ΩβςςβιΏί Απνοη 
Ρ®Η®Γόνν®ΓβΤβεΙ 
Τουοό δΟΓββη, 
Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη ΡοντηυΙβΩηθ 
Θτ®ηό Ριίχ, δρεΙΙ 
δίιορ Ιηόίβη® ϋοηβε 
®ηό Ιόβ Ρ®1β Οί 
ΑΙΙβηΙίε Μέρος Α' 































Τεύχος 31 Τεύχος 32 Τεύχος 33 Τεύχος 34 Τεύχος 35 Τεύχος 36 Τεύχος 37 

ΜβρβΡβνϊβνδυρβΓ Μ©9® Ββνίβνν Κϊη9'5 Μβρβ Ρβνϊβνν Ρβχ Μβρβ Ρβνϊβνν δίτββΙ Μβρβ Ρβνϊβνν Μβςβ Ρβνϊβνν Τίιβ Μβςβ Ηβνίβνν 

ΜβποννοτΜ, Ωυβείν], Ηβπλνβΐ'β ΝβύυΙβτ, ΗβκΛνβτβ ΡιρίιΙβτΙΙ, ΗβίΛνβτβ ϋιβροη'ε ΙβϊΓIII, ΑηαβηΙΑΛοίννβΓΪηΙίιβ δρβοβ Ωυβείν, 

Η3τΛν3τβΤβ5ΐΑ570 Τβδί ΑΓΠ3ΕΓ30 7386, Τβ$1 Ατηί93 1200, Τβ5(Αηι$ΐΓ3ύ Μβρβ Αφιέρωμα ύογείϊοΐι, δΙάβεΑφέρωμαδιβπβ ΗβκΙννβΓβ Τβεί 

ΟΟ-ΡΟΜ Οπνβ, Εγχειρίδιοτου Εγχειρίδιοτου καλού ΡΟ, Εγχειρίδιο του Βία & 3βχ, Εγχειρίδιο ΟηϋηβΗβπΜαβΤβΙ ΐ/ίτΐί Ατηϊρβ 12, 

Εγχειρίδιο του καλού παίκτη δυρβτ παίκτη δίιβύονν 01 καλού παίκτη Ρορβτ του καλού παίαηΒβτΙ ΡΙιϊΙϊρε ΡΩϋ 215 Εγχειρίδιο του 

καλού παίκτη δίτββΐ ΜβποννοιΙύ,δϊπίΑπΙ, "Πιβ Ββ3$13 Μέρος ΒβύΙιίίδΗβΓβΡββίηρ δϊιηρεοη ν$ δρβοβ Εγχειρίδιο του καλού καλού παίκτη ϋίβ 
ΗςίτΙβτ II, 8ρβ!Ι ΡΙβ/ηβεοίΡιββύοπι, Α', Χβηορίτοδβ, Ηβνοε, δΗβΡοτν οί Μυΐβηίε Μέρος Α', παίκτη ϋίβ βπύϋββΐίι βηύ θββΐίι 

δίιορ Ιηόϊβηβϋοηβε 1381 Νίη ]2 3, δρβΙΙ ΩϊνϊΙίζβίϊοη, δρβΙΙ ΰιβ Βββε13Μέρος Νβνγ δββίε, δρβΙΙ Μέρος Α'δρβΙΙ 6(ιορ Μέρος Β' 

3τκ1Ιίιβ Ρ3ΐδ 01 31τορ δρβοβ ΟυβδΙ I, δίιορ Κηρέ Ωυβεί 6 Β', δρβΙΙ δίτορ Κηρ'ε δίτορ δΤιβΗοοΚ 3 ΙίθγΙοοΚ ΗοΙπτββ δρβΙΙ δίιορ 

ΑΙΐ3η1ί$ Μέρος Β' δρβοβ Ωυβεί IV Μέρος Α' Ωυβ$! 6 Μέρος Β’ ΗοΙπτβε Μέρος Α' Μέρος Β’, ΟβΑεββΟ θβίβννβγ 


Τεύχος 38 Τεύχος 39 

Μβρβ Ρβνϊβνν Εοο Μβρβ Ρβνϊβνν 

Ουβεί II, Ηβπλνβιβ Ρΐ35(τΙ)3θΚ, 

Τβ$1 Ωβίβχγ Αφιέρωμα Εκπαί- 

ΜυΙΙΙπιβίΙβ δευοη οτηνπληρο- 

ΙΙρρι-βοΙβ Κίΐ φορική, Εγχειρίδιο 

Εγχειρίδιο του του καλού παίκτη 

καλού παίκτη ΘούΙϊπε Μέρος Β', 

ΟοΜπε 2 Μέρος Α' δρβΙΙ δΙιορ 

δρβΙΙ δίιορ Εβρβηύ δϊιβύονν οί #ιβ 

ΟΟΓΠβί 


Οί ΚγΓβΠΤϋβ 


Τεύχος 40 Τεύχος 41 

Μβρβ Ρβνϊβνν Ωβγ Μβρβ Ρβνϊβνν 

οί ίίιβ ΤβηίβοΙβ, Ρϊιβίβε ΘοΙύ, 

θέμα Τα οχέδια της Αφιέρωμα δοπγ, 

ΟίϋτιβΙθΚ, Εγχειρίδιο Εγχειρίδιο του 

του καλού παίκτη καλού παίκτη 

ΘοΜπε2 Μέρος Γ, ΩίιυοΚΡοοΚ ΩίιυοΚΡοολ 

δρβΙΙ δίιορ Μέρος Α’, Μέρος Β’, 

υίΒιτιβ ΙΙπΟβιννοΓίΰ II δρβΙΙ δίιορ Ιβυτβ δρβΙΙ δίιορ Ωβγ 
Εναρξη κυκλοφο- ΒαννΖΤίιβΟβρρβΓ οί ίίιβ ΤβπίβοΙβ 
ρίας ΘΑΜΕΡ. οί Ατποη Ρβ 


Τεύχος 42 Τεύχος 43 

Μβρβ Ρβνϊβνν Μβρβ Ρβνϊβνν 

ΡπνβΙθβΓ, ΜοίΙβΙ ΚΟΓΠ&βί, 

Αφιέρωμα Μβηρβ, Εγχειρίδιο του 
Εγχειρίδιο του καλού παίκτη 

καλού παίκτη ΜβρβΙοπιβηϊβ 

Μέρος Α’, 
δρβΙΙ δίιορ 
ΑΙοηβ ϊη Ιίιβ ΟβΓλ 
Μέρος Α' 


Τεύχος 44 Τεύχος 45 

Μβρβ Ρβνϊβνν Μβρβ Ρβνϊβνν 

δϊιποη ίϊιβ Ωβδη'βΙ ΚηίρίιΙ, 

δοΓοβτβΓ, Εγχειρίδιοτου 

Εγχειρίδιο του καλού παίκτη 

καλού παίκτη δββΙ δββΙ Τββπι 

Τβ3πι Μέρος Α', Μέρος Β', 

δρβΙΙ δίιορ ΜβρβΙοπιβηϊβ 

ΑΙοηβ ίη ίίιβ ύβτΚ Μέρος Β’ δρβΙΙ 

Μέρος Β', δ3Γη Ν' δίιορ ΡϊηρινοτΜ, 

Μβχ, ΟοδΙϊηε 3 δίπιοη ίίιβ δΟΓΟβ 


Τεύχος 46 Τεύχος 47 

Μβρβ Ρβνϊβνν Ωοοπι, Μβρβ Ρβνϊβνν 
Εγχειρίδιο του υΡΟΕηβπιγ 
καλού παίκτη Ωϊζζγ ΙΛηοννη, 
Ρηηοβοίίίΐθ ΥοΙΚ Εγχειρίδιο του 
ΡοΙΚ, δρβΙΙ δίιορ καλού παίκτη 


Τεύχος 48 
Μβρβ Ρβνϊβννδ 
Ρβρβη υΐΤίΓΠβ VIII, 
Ρ-14Ρ1ββ(Οβ(βη<ΙβΓ, 
Αφιέρωμα 
Σατανισμόςκαι 
δοίίννβτβ, δρβΙΙ 
δίιορ Ρβχ ΝβδυΙμτ 
βηύ ίίιβ Ωοεπιϊο ! 
ΟβηύβΓ-ΒβητΙβΓ, 
ΡβτεοηβΙ ΝίρίιίπιβΓβ 


Τεύχος 49 
Μβρβ Ρβνϊβνν 
Ρβοίίϊο δίτίΚβ, 
δρβΙΙ δίιορ 
ϋτβουΐβ 
ΙΙηΙββείιβύ, 
νβίΙ οί ϋβιληβεε, 
Ιηηοοβηΐ ΙΙηΙίΙ 
θβυρίιί 
Μέρος Α' 


Τεύχος 50 
Μβρβ Ρβνϊβνν 
ΡοΙίοβ Ωυβεί, 
Αφιέρωμα 
ΟΟΕΑΝ, 
δρβΙΙ δίιορ 
ΚγΓβηύίβ II, 
Ιηηοοβηΐ ΙΙηΙίΙ 
θβυρίιί 
Μέρος Β' 


Τεύχος 51 
Μβρβ Ρβνίβνν Τϊβ 
ΡϊςίιΙβτ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Πβ ΡΐρίιΐβΓ δρβΙΙ 
δίιορ ίβρβπύ 
οί Κγτβηιίϊβ I, 
ΒβηββΙίι β 
δίββΙ δΚγ 


Τεύχος 53 Τεύχος 54 

Μβρβ Ρβνϊβνν Μβρβ Ρβνϊβνν 

Ωοοπι II, Θέμα υηΡβτ 3 

νϊΛυβΙ ΡββΙϊίγ, ΚίΙΙίηρ Μοοη, 

Εγχειρίδιο του δρβΙΙ δίιορ ϋβγ 

καλού παίκτη οί ίίιβ ΤβηίβοΙβ, 

δβηρο ΡΐρίιΐβΓ, ίοεί ϊη Τίτηβ 

δρβΙΙ δίιορ ΡοΙίοβ Μέρος Β’ 

Ωυβεί Ορβη 
δββεοη, ίοβΐ ϊη 
Τϊπτνβ Μέρος Α' 


Τεύχος 52 

Μβρβ Ρβνϊβνν 

Ουίροεί, 

δρβΙΙ δίιορ 

δ(ΐ3£ΐοννοί1ίιβ 

ΩοηηβΙ, 

ΟτβροηερίιβΓβ 


Τεύχος 55 Τεύχος 56 Τεύχος 57 

Μβρβ Ρβνϊβνν Μβρβ Ρβνϊβνν ΗβΙΙ Μβρβ Ρβνϊβνν 

\Λ/ϊηρ ΟοητηηβΓΚίβΓ Εγχειρίδιο του ΜοΠβΙ ΚοπτδβΙ 
III, Εγχειρίδιο του καλού παίκτη ΜοΠβΙ ΡϊΙίβΙΙ, ΑΙβύάϊη, 
καλού παίκτη Κόπτω II Ωββϊι ϋοη Κϊηρ, 

ΜοΠβΙ ΚοτηΡβΙ II Μονβ$ Μέρος Β', \Λ/βτθΓ3ίΙ, 

Ωββέι Μονβε δρβΙΙ δίιορ Νοοίτο- ΟτββίυΓβ δίιοαΚ 

Μέρος Α', ροΐϊε. Διακοπή κυ- 

δρβΙΙ δίιορ κλοφορίας ΘΑΜΕΡ, 

βίοούηβί δισκέτα 3,5 με ρΙβγ- 

ΜέροςΑ' βύίβιΐβπιο ϋοη Κϊηρ. 


Τεύχος 59 
Μβρβ Ρβνϊβνν 
ΤβΓΓΟΓ ίτοτη 
Ιίιβ ϋββρ, 
θυϊΐίγ, ΝΒΑ ΙΐνΕ 
'95, Ιτοη ΑεεβυΙΙ, 
δβηρο ΕϊρίιΙβτ 2, 
ΑΙοηβ ίη 
ίίιβ Ωβτλ 3 


Τεύχος 60 
Μβρβ Ρβνϊβνν 
δυρβτ δίτββΐ 
ΡΐρίιΐβΓ 2 Τυώο, 


Τεύχος 61 
Μβρβ Ρβνϊβνν 
ΡυΙΙ ΤίίΓΟΚΙβ, 
Ιοεί Εύβη, 

ΝΛ/3ΓΤΪ0Γ3, δίβί 

ΤτβΚ Τίιβ ΝβχΙ 
θβηβΓβύοη, 
Αφιέρωμα 
σπς σχολές 
πληροφορικής 


Τεύχος 62 
Μβρβ Ρβνϊβνν 
δρβοβ Ωυβεί 6 
Ηϊ Ωοίβϊπβ, δίπιοη 
ΤΤΐθ δΟΓΟΘΓβΓ 2, 
Εχ-Ρϊρίιΐβτ, ΡΙ. 
Μβηβρβτ 2, 
θβζζίΙίοηβΪΓβ 
Αφιερώματα: 
Οοββη - ΙηΙβιρΙβγ 


Τεύχος 63 
Μβρβ Ρβνϊβνν 
Ωοπιπιβητί & 
Ωοηςυβτ, 
Ρίιβηίβεπιβροπβ, 
Ρβτίβ Ιο ΒΙβοΚ, 
Μβρϊο Ωβτρβΐ 2, 
ΡηπιβΙ Ρβρβ, 
Αρβοίιβ ΙοηρΟονν, 
Αφιέρωμα: 
Ρ$Υ9ηο$ϊε 


Τεύχος 64 
Μβρβ Ρβνϊβνν 
ΜοΠβΙ ΚοπιΡβΙ 3 
ΡβίβΙ Ρβοϊηρ 
Ρβίΐβίο ΒΙβοΚ 
ΩαιεβύβΓ 
δρβΙΙεΗορ: 
ίβπγ 6, 

ΡίίβηΙβδΠΙβρΟΠβ, 
Ρπεοηβτ οί Ιοβ 


Τεύχος 65 
Μβρβ Ρβνϊβνν 
ΒίοηβΚββρ 

δΟΓββΠΙβΓ 

Ρθ3Τΐ ννβΓΓΪΟΓ 
Ωβείπιοΐϊοη Ωβώχ 
δρβΙΙεΡορ: ΗβΙΙ, 
δϊιτιοη Ιίιβ 
δΟΓΟβΓβΓ II 


Τεύχος 58 
Μβρβ Ρβνϊβνν 
ΩβτΚ Ροτοβε 
Ωβεοβηΐ, 
ΩγοΙοηβε, 

Μβρϊο ΩβτρβΙ, 
Ωβννη ΡβΙτοΙ, 
Ρίεβ οί ίίιβ Ταβά 


Τεύχος 66 

Μβρβ Ρβνϊβνν 

νν/3Γ0Γ3ίί 

ΝΒΑύΑΜΤ.Ε 

ΡΙΡΑ96 

ΡβΡβΙ ΑεεβυΙΙ 

ΟΓυϊεΙ 

δρβΙΙείιορ: 

ΙΙηϊνβΓεβ, 

ΝοοίτοροΙϊε 


ΕΙΪΙβ 3, Τβηλ 
ΩοπιηίθηίΙβΓ, 
δυρβτΚβΠε 



η 


























Α 


Αγαπητό υ$ΕΚ, 
στο δέμα αυτό σου πε¬ 
ρικλείω δισκέτες 4 τευ¬ 
χών. Στο τέλος του 
γράμματος, σου γρά¬ 
φω τη διεύθυνση μου. Προς το πα¬ 
ρόν θα ήθελα να συμφωνήσω με έ¬ 
να αναγνώστη του 65 τεύχους. Ολοι 
οι παλιοί αναγνώστες σου σε ξέρουν 
αστείο. 

Τώρα μόνο στη στήλη 100 χρόνια 
φαγούρα και χορεύοντας με τα 
ΒΥΤΕ5 είναι αστείες, θα ήθελα να 
σου κάνω δύο ερωτήσεις που θα 
μπορούσες να μου στείλεις τις απα¬ 
ντήσεις με τις δισκέτες (ξέχασα να 
σου πώ ότι τις δισκέτες τις θέλω για 


κτες που έχεις. 

Ας περάσουμε όμως τώρα στα ε¬ 
ρωτήματα μου. 

1) Εχω κολήσει στο πολύ καλό 
αάνβηίυΓβ με το όνομα ΒΕΒΑΙ113. 
Μήπως θα μπορούσες να μου πεις 
πώς θα ανάψω την λάμπα για να 
πάρω το άθΙίνθΐγ$ Ρογ'5 ϊασΚβτ 
και πώς θα μπώ στο ΑΙ ιηαηυ- 
ίαοΐυιϊης ρΐ3ητ αφού τα σύρματα 
έχουν ηλεκτρισμό; (Με τον βρυ- 
κόλακα και τον κλέφτη φυσικά) 

2) Μήπως θα βάλεις την λύση του 
ΡΟΙΙΟΕ ουΕ5Τ II ή ονειρεύομαι; 
ΥΓ.Ποιά είναι τα ΓθαυίΓβηίθηΙδ του 
Μ0ΓΪ3Ι 3; 

ΥΓ2.Γιατί δεν βάζεις αφίσα αφού 



Ατηϊ93 500). Ερωτήσεις 

1) το νβα ιινε “95 παίζει σε Α/ 500? 

2) Δεν βγάινουν πια παιχνίδια για Α/ 
500 ή απλά δεν τα δημοσιεύεις; 

ΥΓ.: Στα βήματα του Αϊδίνη 
ΥΓ1.:ΑΕΚΑΡΑ ΟΛΕ 
ΥΓ2.:ΘΡΥΛΟΣ = παρελθόν 
ΥΓ3.:Καλή χρονιά 

Νίκος»Αντι Μάριο» «50ΝΙΟ 
Γάλλος ΝΙΚΟΣ ΓΑΛΛΟΣ 

Φ/λε ·ΑντιΜάριο», 

1) Το παιχνιδάκι δυστυχώς δεν παίζει 
στο μηχάνημά σου. 

2) Αν και κυκλοφορούν αρκετά παι¬ 
χνίδια για Α500 και ιδίως για 1200 
που γνωρίζει νέα άνθιση, το περιοδι¬ 
κό μας δεν υποστηρίζει πλέον το 
μηχάνημα. 

Αγαπητό υ$ΕΚ, 

πάντα ήθελα να σου γράψω αλλά 
σχεδόν ποτέ δεν έβρισκα χρόνο. 
Τώρα που μου δόθηκε η ευκαιρία 
να σου γράψω θέλω να σου πώ ό¬ 
τι είσαι το καλύτερο περιοδικό 
στον χώρο των οοηιρυΙθΓ 93ηιβ$ 
χάρη στην καταπληκτική ύλη σου 
και στους φανταστικούς συντά¬ 


τόσοι αναγνώστες στο ζητούν; 

Φιλικά 

Βασίλης Βδουκάκης 
Αγαπητέ ΒασίΠη, 

1+2) Τα ερωτήματά σου απευθύνο¬ 
νται στην στήλη των 3θνβητυι·θ$ από 
την οποία ελπίζω ότι σύντομα θα 
πάρεις την απάντησή σου. 

ΥΓ. 386/40 με 8ΜΡγίθ μνήμη! 

Αγαπητό υ$βΓ, 

θέλω να οε συγχαρώ για την πραγ¬ 
ματική πλούσια ύλη σου. θέλω ό¬ 
μως να εκφράσω κι ένα παράπονο, 
αν και δεν φταίτε απολύτως εσείς: 
ζώ στην επαρχία και το υ$ει· έρχεται 
με ένα μήνα καθυστέρηση (δηλαδή 
το τεύχος 64 εγώ το αγόρασα όταν 
στην Αθήνα είχε ήδη βγει το 65!). 
Επίσης δύο -τρεις φορές η δισκέτα 
που συνοδεύει το περιοδικό ή είναι 
χαλασμένη εντελώς ή τις «λείπουν» 
μερικά αρχεία. 

Επαναλαμβάνω όμως πως δεν φταί¬ 
τε. μόνο εσείς, αλλά πιο πολύ τα 
πρακτορεία διανομής. Ας περάσουμε 
στις ερωτήσεις μου: 

1α)Τώρα τελευταία έχω αγοράσει 
πολλά καινούργια παιχνίδια, όπως 



















ΤίΊβ Νθβά ίΟΓ δρβθό, Ηί-0Λ3ΠΘ Κ.λ.Π. 
Παρόλο όμως που ο Η/Υ απο θέμα 
ΟΡυ είναι αρκετά καλός (ίΡβητί- 
υπν75Μήζ) έχω μόνο 8ηιβ Β3ΐτι και ό¬ 
ταν βάζω να τρέξω παιχνίδια όπως το 
Ηί-Οοϋ3Πθ ή Ρ3ΰθ το Βΐ3ςΙ< στην υψηλή 
ανάλυση , «σέρνονται». Πιστεύεις οτι 
πρέπει να προσθέσω κι άλλα 8 γπΡ; 
β)0 Η/Υ μου έχει τα 8 πίΡ σε 2 δΙΜΜ’δ 
των 4Γπό.Αν τα δώσω πίσω και πάρω 2 
δίΜΜ'5 των 8γπ0, πόσο θα πρέπει να 
πληρώσω; 

2) Εχω μια κάρτα γραφικών με το 53 
Τπο 32 και ΙγτιΡ ϋΒΑΜ αλλά δυστυ¬ 
χώς οι οδηγοί του, (οι οποίοι είναι μό¬ 
νο για ϋΟδ και \Λ/ΙΝ 3.1) δεν υποστηρί¬ 
ζουν ταΐθ οοίουτ στα 640Χ480.ΤΟ 
ηπ3ηυ3ΐ της κάρτας «λέει» πως με 2 γπΡ 
ϋΒΑΜ δείχνει ΤΒΥΕ ΟΟΙΟΙΙΒ. 

Τι με συμβουλεύεις; Να προσθέσω 
τώρα άλλο ένα πΐθ93&νίθ ή σε 2 μή¬ 
νες να αγοράσω μια ϋΰηιοηά δτθ3ΐτή 
3000; 

3) Σας παρακαλώ δημοσιεύστε την 
πλήρης λύση του Τήθ Ιΐτή Ηουτ. Το 
βρίσκω αρκετά δύσκολο. (Δεν έπαιρ¬ 
να καλύτερα το Ρή 3 ηΐ 35 ΠΊ 390 Π 3 ;) 

ΥΓ1.Ελπίζω να σας κούρασα! 

ΥΓ2.Αμα δεν δημοσιευτεί, θα σας 
στέλνω γράμμα κάθε μήνα! 

ΥΓ3.Πού βάλατε τον αγαπημένο μας 
5ή3άοννς35τθΓ; 

ΥΓ4.Εσωκλείω και την χαλασμένη δι¬ 
σκέτα του τεύχους 64 πρός αντικατά¬ 
σταση. 

ΥΓ5.0 Γούτος είναι ο θεός! 

Φιλικά 
Σπύρος Δ. 

Σπυράκο, 

Για το θέμα των ημερομηνιών δυστυ¬ 
χώς δεν μπορούμε να κάνουμε τίπο¬ 
τα. Εκτός κι αν γραφτείς συνδρομητής 
οπότε και θα παίρνεις το περιοδικό 
σου με το που θα κυκλοφορεί στην 
Αθήνα. Για κατεστραμένες δισκέτες ό¬ 
μως μπορούμε. Στείλε μας οπιαδήπο- 
τε χαλασμένη δισκέτα να στην 
αντικαταστήσουμε δωρεάν. 

Ια) Ναι, χρειάζεσαι ακόμα δΜΡγίβ 
μνήμη. 

β) Περίπου 65.000 δραχμές. 

2) Να πάρεις την 0ϊ3ηιοηά 5$ΐθΙΐή. 

3) Ο 0Γ39οηίθΓά επί το έργο παρακα¬ 
λώ! 


Αγαπητό ΙΙ5ΕΒ, 

Είσαι ότι καλύτερο έχω διαβάσει. 
Ωραίες παρουσιάσεις, τρομερό θέμα, 
λύσεις 3άνθπίυΓθ και τόσα άλλα. 
Οταν παίρνω το καινούργιο τεύχος με 
πιάνει πονοκέφαλος. Τι να πρωτοδια- 
βάσει κανείς. 

Είστε τρομεροί. Βάλτε ασπιρίνη δώρο 
για να την πίνω γρήγορα την ώρα που 
διαβάζω τα εκπληκτικά επαναλαμβά¬ 
νω θέματα σου. Είμαι κάτοχος ενός 
Ρ0 486 ΟΧ/40 με 4ΜΒ ΒΑΜ, δΟΥΝϋ- 
ΒΙΑ5ΤΕΒ ΡΒΟ, νΟΑ οθόνη 
και πολλά άλλα. Ακόμα έχω ένα 286 
με 4ΜΒ ΒΑΜ κτλ. Ας περάσω στις ε¬ 
ρωτήσεις μου. 

1) Ακουσα οτι η Ιηΐβΐ κυκλοφόρησε 
κάτι που αναβαθμίζει τα Ρ0 486/33 σε 
ΡβηίϊυΓΠ στα 80. Είναι αλήθεια;Αν και 
κυκλοφορεί στην ελληνική αγορά και 
σε ποιά τιμή; 

2) Αν τελικά τα καταφέρω για πόσο θα 
είναι ο υπολογιστής μου καλός; 

3) Τα Μυΐΐίιηθάί3 Κϊΐ τι περιέχουν και 
πόσο κοστίζει; 

4) Η αναβάθμιση σε Ρθπάυηι πόσο κο¬ 
στίζει; 

5) Τα 8 ΜΒ πόσο θα κρατήσουν ακόμα; 
ΥΓ1.1Ι5ΕΒ=ΤΗΕ ΒΕ5Τ0ΡΑΙΙ. 

ΥΓ2.Πού πήγε ο 5ή3άονν 03 $ϊθγ; 

ΥΓ3.Τι θα γίνει με την λύση του ΑΙοπθ 
ίη Ιήβ ά3Γΐ( II θα την βάλετε ποτέ; 
ΥΓ4.Γιστί δεν στέλνετε λύσεις στο 
σπίτι; 

ΥΓ5.Ασχολούμαι και με τον προγραμ¬ 
ματισμό. 

ΓΓαυτό θέλω να πουλήσω το 5ΑΤΙΙΡΝ 
και να αναβαθμίσω το Ρ0.(το ρωτάτε 
πάντα αυτό). 

ΥΓ6. Οσοι ενδιαφέρονται για το 
5ΑΤΙΙΒΝ (με το νίη:υ3 Ρί 9 ήίθΓ) ή το 
286 ας τηλεφωνήσουν στο 031-94- 
7082 ή ας στείλουν γράμμα:Καραμι- 
χάλης Νίκος, Αλκέτα 24, Α,Τούμπα, 
θες/νικη. (Το 5ΑΤΙΙΒΝ είναι μια$ ε- 
βδομάδαε). 

Φιλικά 

κώσζαςΑΟΕ-ΚΡ 

ΑΟΕ-ΚΡ, 

1) Αναφέρεσαι βέβαια στο Ρεηΐΐυηι 
ΟνβΓάπνθ για την τιμή του οποίου 
και αν είναι διαθέσιμο στην πόλη 
σου πρέπει να επικοινωνήσεις με τα 


εκεί 

καταστήματα. 

2) Μέχρι τα μέσα του '97. 

3) Τα ΜυΙίίηΐθάί3 Κϊΐ περιέχουν κάρ¬ 
τα ήχου, 0ϋ γογπ και ηχεία σε μία τι¬ 
μή περίπου 70.000 δραχμές και κά¬ 
τω. 

4) 150.000 δραχμές 

5) Μέχρι τα τέλη του'96. 

ΥΓ. Νομίζω ότι πήγε φαντάρος στο 
$ή3άοννά3ίβ οπότε για τις λύσεις έ¬ 
χεις να τα βάλεις με τον Ογ 390 ΠΙογΡ 
πλέον (μισή μερίδα άνθρωπος είναι, 
θα τον καταφέρεις). 

Αγαπητό Ιΐδβι·, Πρώτα απ' όλα θέλω 
να σε συγχαρώ για την πλούσια αλ¬ 
λά και έγκυρη ύλη σου. Ομως ας πε¬ 
ράσουμε στις ερωτήσεις μου. 

1) Ο υπολογιστής μου χρειάζεται α¬ 
ναβάθμιση έχω 386 5χ/33 και έχω 
καταλήξει σε έναν: ϋΧ 4/100, 8ΜΒ 
ΒΑΜ, 850ΜΒ Ηϋ, 0ϋ 4Χ, 5Β 16, 5νθΑ 
1ΜΒ. Πιστεύεις οτι ανταποκρίνεται 
στις σημερινές απαιτήσεις, και για 
πόσο χρονικό διάστημα; Πόσο περί¬ 
που θα κοστίσει; 

2) Η κάρτα ήχου 5Β 16 Ρίί πώς πρέπει 
να συνδεθεί με το ΒΟΜ για να 
την 

χρησιμοποιήσω όταν δουλεύει το 00 
ΒΟΜ; Πρέπει να αγοράσω την 5Β 16 
ΜυΙίί ςά ή μπορεί να γίνει κάποια 
σύνδεση; 

3) Απο τα 8 ΜΒ ΒΑΜ μπορώ να πάω 
στα 12; 

4) Αν στο μέλλον χρειαστεί κάποια ε¬ 
πιπλέον αναβάθμιση, ποιά κατά την 
γνώμη σου πιστεύεις οτι θα είναι; 
ΥΓΙ.Να ξέρεις οτι το γράμμα έχει φω- 
τοτυπηθεί άλλες 10 φορές. Δεν νο¬ 
μίζω ότι σε συμφέρει να μην το δη¬ 
μοσιεύσεις. Στο κάτω κάτω, δεν είναι 
και τεράστιο! 

ΥΓ2.ΘΡΥΛΟΣ ΡΟΒ ΕνΕΒ 

Φιλικά 

θεαίλητος Ζαχαριάδης 
Φίλε Ζαχαριαδη, 

1) Ανταποκρίνεται και μάλιστα καλά 
για έναν χρόνο περίπου; Η μνήμη 
μετά και κάποια παιχνίδια που θα 
βγαίνουν μόνο για ννίηάονν$ και 
Ρβηΐϊυηη (για ναμπορούν να τρέ¬ 
χουν μεταφορές παιχνιδιών από τις 
κονσόλες) θα σε βάλουν σε σκέ- 
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V 0 2) Οταν αγοράσι 


' αγοράσεις το μηχάνη¬ 
μά σου η $ουηά Βί35ίβΓ δεν νομίζω 
να έχεικανένα πρόβλημα να συνερ¬ 
γαστεί με ο,τιδήποτε. Δεν κατάλαβα 
την ερώτηση μάλλον. 

3) Μπορείς αλλά είναι ημίμετρο. 
Δεν θα μπορείς να τρέχεις τα παιχνί¬ 
δια που κάποτε θα ζητήσουν 16 (ή 
11 ελεύθερα Μόγΐβ$) και δεν θα 
δεις ιδιαίτερη βελτίωση σε αυτά 
που τρέχουν σε 8. 

4) ΜΝΗΜΗ. 


Αγαπητό υδΕΒ, 

Μαζί με τις αλλαγμένες δισκέτες που 
θα μου στείλετε θα ήθελα να μου 
γράφετε αν μπορείτε και τον τρόπο 
με τον οποίο γίνεται η εγκατάσταση 
των δισκέτων. Επίσης επειδή πρίν λί¬ 
γες μέρες αγόρασα τα Οοοί 5ροΐ και 
Οθηηοη ΡοάάβΓ πειρατικά, μιας και 
δεν έβρισκα τις οπςΐηθΙ εκδόσεις 
τους, θα ήθελα να μου πείτε και σ' 
αυτά τα παιχνίδια, αναλυτικά πώς και 
με ποιόν τρόπο γίνεται να τα τρέξω. 
Να επισημάνω οτι το Οοοί δροΐ απο- 
τελείται απο 1 δισκέτα ανω το 
θ3ηηοη ΡοάάβΓ απο 2. Επί την ευκαι¬ 
ρία σας εύχομαι χρόνια πολλά, καλή 
χρονιά και καλές δουλειές. 

Με αγάπη ένας πρώην ΑηιΙθβ υεβΓ 
Καραδήμας Νίκος 


Φίϋε Καραδήμα, 

Μακριά από την πειρατεία. Βάλε τις 
δικέτες των ΟοοΙ δροΐ, Οβηηοη 
ΡοάάβΓ στο άιϊνβ κάνε ΐη$ΐ3ΐΙ και τρέ- 
ξε κάποιο .βχβ, .ό3ΐ ή χοηι φάκελο. 

Αγαπητό υδΕΒ, 

Είμαι ένας καινούργιος αναγνώστης 
σου και θέλω να σε συγχαρώ για την 
πλούσια και περιεκτική ύλη σου. 
Προσφάτως αγόρασα ένα ηοπ3ΓΠβ (α¬ 
νώνυμος) υπολογιστή με κομμάτια 
της 0υΕ5Τ 486/80, 4 ΜΒ ΒΑΜ, 640ΜΒ 
Ηθ και έγχρωμη οθόνη. Ακόμα περιεί¬ 
χε την ελληνική έκδοση ΥΥίηάοννε 3.1 
και το Ρ05 6.22 νΕΒ σε τιμή 270.000 
δραχμών. 

1)Πιστεύεις οτι αξίζει τα χρήματα που 
έδωσα; 

θα μπορούσα να αγοράσω κάτι καλύ¬ 


τερο με τα ίδια χρήματα; 

2)Τι πιστεύεις ότι πρέπει να προσθέ¬ 
σω στον υπολογιστή μου για να μπο¬ 
ρεί να ανταπεξέλθει στις σημερινές α¬ 
νάγκες και πόσο θα μου κοστίσει; 
Ελπίζω να δημοσιεύσεις σύντομα το 
γράμμα μου. 

ΥΓ1.Ελπίζω να μπορείς να διαβάσεις 
το γράμμα μου. 

ΥΓ2.Συγνώμη για τις μουντζούρες. 
ΥΓ3.Απάντησε μου στο αν υπάρχουν 
παιχνίδια(π.χ.ΝΒΑ ϋΑΜ)που να τους 
αρκούν 4ΜΒ ΒΑΜ. 

Με αγάπη 
Στρατινάκης Αλέξανδρος 


Αλέξανδρε, 

Νομίζω ότι σε πιάσανε κορόιδο. Με 
290.000 μπορείς να πάρεις 
486/100 (ΙΝΤΕϋ, έγχρωμο μόνιτορ, 4Χ 
Οθ-ΒΟΜ, 850 σκληρό, δΜόγΐβ μνήμης 
κλπ. Χρειάζεσαι τώρα ένα Οθ και 4 
Μβγΐβ μνήμης για αρχή. 

Αγαπητό υ$ΕΒ, 

Είμαι πιστός αναγνώστης σου απο το 
τεύχος Νο 1 ! με μικρές διακοπές. Η 
δουλειά σας είναι πραγματικά αξιέπαι¬ 
νη. Σέβομαι την απαίτηση σας για 
γράμματα μικρού μεγεθούς και προ¬ 
χωρώ στις ερωτήσεις μου: 

1) ΜοηΚβγ Ι$ΐ3ηά II 

Παίζω στο Η3Γά Μοάβ και είμαι στο 
κρυσφήγετο του ίβθήυοίτ. Πως να πε¬ 
ράσω το σημείο με τους σκελετούς 
που περιστρέφονται; Εχω μιλήσει με 
του ννΐΙΙγ. (Κεφάλαιο Νο 3) 

2) 13Γτγ III Βρίσκομαι στο * Ρ3ί Οϊΐγ» 
στο σημείο που πρέπει να βρώ στο 
σωστό ντουλάπι. Το 3άνβηίυΓβ είναι 
οπ9ίη3ΐ κι έχω τους κωδικούς. Μπο¬ 
ρείτε να μου πείτε πως να τους βάλω; 
Είμαι ευχαριστημένος και με περίλη¬ 
ψη του γράμματος, φτάνει να είστε 
κατανοητοί. Σας παρακαλώ, λυπηθεί¬ 
τε με (είμαι 13 ετών) και απαντή¬ 
στε. (?) 

Σας ευχαριστώ 

ΥΓ.Ιυ03$ ΑΓΪ5 3Πά υ5ΕΒ 3Γβ «16 Ρθ$ΐ. 

Κουλούρης Τάκης 


Κουβουράκο, 

Δεν λυπόμαστε κανέναν. Το γράμμα 
σου πάντως έφτασε πρώτο στον 



θΓ39οηίθΓά και περιμένεις σύντομα 
απάντηση μέσα από την στήλη αλλη¬ 
λογραφίας του 5ρβΙΙ5ήορ. 

Αγαπητό υ$ΕΒ, 

Κατ'αρχήν θέλω να σε συγχαρώ για 
την πλούσια, ενδιαφέρουσα, έγκυρη 
και ενημερωμένη ύλη σου. 

Είμαι φανατικός αναγνώστης σου και 
εμπιστεύομαι τα άρθρα που δημοσι¬ 
εύεις όταν πρόκειται να αγοράσω κά¬ 
ποιο νέο παιχνίδι. 

Αλλά ας περάσω γρήγορα στο θέμα 
μου: 

1) Εχω έναν 486 θχ 2/66, πόσο θα μου 
κοστίσει μια αναβάθμιση σε Ρβηΰυηΐ; 

2) Εχω μια νΟΑ οοΙογ της ΟυβάΐβΙ,μπο¬ 
ρώ να την αναβαθμίσω, ώστε να μπο¬ 
ρώ να παίζω παιχνίδια που απαιτούν 
δνΟΑ, πόσο θα μου κοστίσει; 

3) Υπάρχει μεγάλη διαφορά μεταξύ 
της 5ουηά Βί3$ίβΓ ν3ΐυβ και της δουηά 
ΒΙ35ΪΘΓ 32 Αννβ; 

4) Μπορείτε να μου γράψετε δύο- 
τρείς ερβοϊβΙ ιηονβε για οποιοδήποτε 
παίχτη του Μογϊ 3Ι ΚοπΊϋβί 3; 

Με εκτίμηση 
Δημήτρης 


Δημηράκη, 

1) 150.000 δραχμούλες. 

2) Αν η κάρτα σου δέχεται περισσό¬ 
τερη μνήμη ναι, διαφορετικά πρέ¬ 
πει να πάρεις νέα κάρτα. 

3) Η δουηά Βί3$ίβΓ νβίυβ έχει καλή 
τιμή αλλά η 32Αννβ είναι ένα 
αριστούργημα. 

4) Μερικά τεύχη πριν δημοσιεύσα¬ 
με όλα τα κόλπα και τις κινήσεις 
για το παιχνίδι που ενδιαφέρεσαι. 
Δεν το αγόρασες; 

Τέλειο υδΕΒ, 

Είμαι ένας σχετικά καινούργιος α¬ 
ναγνώστης σου και σε διαβάζω εδώ 
και ένα χρόνο, θα πρέπει να σου 
πώ ένα μεγάλο μπράβο για τις προ¬ 
σπάθειες σου για την βελτίωση του 
περιοδικού. Δεν έχω ακόμη Η/Υ αλ¬ 
λά σκοπεύω να αγοράσω έναν 
ΡΕΝΤΙΙΙΜ 120 ΜΗΖ 32ΜΒ ΒΑΜ, 1 ΟΒ 
ΗΌ, 4 ή 6Χ δΡΕΕϋ Οϋ ΒΟΜ, ΜΟΝ- 
ΙΤΟΒ ΡΗΙϋΡδ 15» δΟΙΙΝϋΒΙΑδΤΕΒ 
Α\Λ/Ε 32. Ας περάσουμε τώρα και 



(Ι5ΕΗ 








στις ερωτήσεις μου γιατί θα τις ξε¬ 
χνούσα: 

1) Πιστεύεις οτι ο Η/Υ που θέλω να 
αγοράσω είναι μια καλή επιλογή, 
θα πρέπει να πάρω προς στιγμήν 
κάτι πιο φθηνό, ή να περιμένω να 
πέσει η τιμή του: 

2) Στην καλύτερη περίπτωση σε τι 
τιμή μπορώ να βρω αυτόν τον Η/Υ; 

3) Αν δεν συμφωνείς με την επιλο¬ 
γή μου, τι Η/Υ θα μου πρότεινες; 

4) Σε πόσο καιρό δεν θα αντέχει τις 
απαιτήσεις του 50 ίίνν 3 Γβ ο Η/Υ που 
θέλω να πάρω; 

5) Ποιός Ρθηΐΐυηι αξίζει περισσό¬ 
τερο τα λεφτά του; 75, 100, 120, 
140 ΜΗΖ; 

6) Αξίζει η σύνδεση με το ΙΝΤΕΡΝΕΤ 
όταν ζείς στην Λάρισα, ή θα υπάρ¬ 
χουν 

προβλήματα: 

7) Ποία ΥΥίηΰοννδ αξίζουν περισσό¬ 
τερο τα λεφτά τους, τα 95', τα 93' 
ή τα 3,1; 

8) Εχω ακούσει για κυκλοφορία του 
υΐίΓ3 ΜοΠ3ΐ Κοηι&3 3. Αληθεύει; 

9) Είχα στείλει για αλλάγη επίσης 
την προβληματική δισκέτα ϋοη 
Κϊη9(τεύχος56) και δεν πήρα καμία 
απάντηση. Εφτασε η δισκέτα στο 
περιοδικό; 

ΥΠΔεν έχω Η/Υ αλλά ξέρω ένα σω¬ 
ρό άτομα που έχουν, εκεί δοκιμάζω 
τις δισκέτες, αν δεν πιστεύετε οτι 
είναι χαλασμένες. 

ΥΓ2)ΠΑΟ ΟΛΕ 

ΥΓ3)Τουλάχιστον δεν έγραψα» αγα¬ 
πητό υδΕΚ» !! 

ΥΓ4)Ελπίζω να μην σας κούρασα, 
λόγω του μεγάλου μεγέθους του 
γράμματος μου. 

ΥΓ5) Ελπίζω σε διαφήμιση. 

ΥΓ6)ΓΙΙ Ρθ Ρ30Κ! 

ΥΓ7)Βάλτε και κανένα καλό παιχνίδι 
στην δισκέτα, (βλ.ννοπτίδ) 

Αδαμος «δΟΝίΟΧελιδώνης 

Φ/'λε Αδάμο, 

1) Περιγράφεις ένα υπέροχο μηχά¬ 
νημα αλλά δεν λυπάσαι το εκατομ¬ 
μύριο που θα σου στοιχίσει; 

2) 750.000 δραχμές είναι μία καλή 
τιμή! 

3) Ρβηίϊυηι 100, 4χ ΟΩ-ΒΟΜ, 
ΙΘΜΡγΐθ μνήμη, 5ουηά Βΐ3$ίβΓ 


32ΑΥΥΕ, 850ΜΒ 

σκληρό, 14' ΜοηίίΟΓ και μία καλή 
5ν0Α κάρτα με 2 ΜΒγΐβ μνήμη στα 
500.000. 

4) Για δύο χρονιά θα είναι πολύ κα¬ 
λός. 

5) Ο ΐΟΟάρης. 

6) Πάντα αξίζει τον κόπο μια τέτοια 
σύνδεση. 

7) Τα '95. 

8) Οχι. 

9) θα το ψάξουμε. 

Αγαπητό ΙΙ5ΕΡ, 

Είναι μια απο τις λίγες φορές που 
σε έχω αγοράσει μιας και δεν είμαι 
φανατικός οπαδός του χώρου των 
οοΓηρυΐβΓί όμως αυτήν την φορά- 
αα έτυχε να πέσει το μάτι μου επά¬ 
νω σου κι έτσι τώρα εγώ σου γρά¬ 
φω κι εσύ με διαβάζεις. Είμαι κάτο¬ 
χο ενός ΗΥΐΐΝϋΑΐ ευρβΜΟΤΕ στα 
4,77ΜΗζ συμβατό με τους ΙΒΜ 
ΡΟ/ΧΤ με σκληρό στα 20 ΜΒ και έ¬ 
να ΓΙορργ άί5ΐ< ΟΓΐνβ για δισκέτες 
5,25”(Ιονν άθΠϊϊίγ) στα 640 Ργίβδ. 

Ο επεξεργαστής είναι 8088-1 και η 
οθόνη έχει κάρτα μονόχρωμη ΟΟΑ 
(ασπρόμαυρη). Σε κούφανα έτσι; 
Αποκλείεται να μπορούσες να φα¬ 
νταστείς οτι υπάρχουν ακόμα «δει¬ 
νόσαυροι» και μάλιστα εν έτη 1996! 
Και όμως φιλτάτο ΙΙ5ΕΡ έτσι είναι. 
Είμαι δέσμιος αυτού του «σοιηρυ- 
βΓθοΐυ$» και δεν ξέρω τι να του κά¬ 
νω. Πολλοί φίλοι μου σχετικοί με 
τον χώρο με συμβούλεψαν να του 
δέσω μια πέτρα απο τα καλώδια 
του και να το φουντάρω απο το 
Σούνιο ενώ άλλοι μου είπαν οτι μια 
καφετιέρα αξίζει πιο πολύ απο αυ¬ 
τό το κατασκεύασμα. Βέβαια με 
βρίσκουν απόλυτα σύμφωνο όμως 
πριν κάνω το αποφασιστικό βήμα 
θα ήθελα να ζητήσω και την δική 
σου γνώμη. 

Πρώτα απ’ όλα πες μου αν μπορώ 
να του κάνω αναβάθμιση, πόσο θα 
στοιχίσει και ποιές είναι οι δυνατό¬ 
τητες να γίνει 486. Δεύτερον θα ή¬ 
θελα να ξέρω αν δεν γίνεται τίποτα 
με την «ιατρική» αν μπορώ να τον 
πουλήσω έστω και ως προϊστορικό 
απολίθωμα. Τέλος σου ζητάω να 
μου προτείνεις κανένα υπολογιστή 


για να αγοράσω που να είναι όμως 
αρκετά ευέλικτος και προσαρμόσι¬ 
μος στις αυξανόμενες απαιτήσεις 
των καιρών που διανύουμε. 
ΥΓ.Ρωτάω για την αναβάθμιση γιατί 
κάτι έχω ακούσει πως με υπολογι¬ 
στές σαν το δικού μου δεν μπο¬ 
ρούν να κάνουν και πολλά οι «πλα¬ 
στικές». 

ΥΓ1) Επειδή δεν μου αρέσει να μι¬ 
λάω στον αέρα θα ήθελα το όνομα 
σου μιας και δεν έτυχε να το δώ 
πουθενά γραμμένο. 

ΤήΪ5 άθρβΓ50Π3ΐΪ53ίΪ0η 15 υηΡθ3ΓΡΙβ. 
ΥΓ2)0 ΡΓβυά ήταν ιδιοφυία (και συ¬ 
νεχίζει). Μεγάλη η χάρη του. 
ΥΓ3)0πως είπε και ο Νεόφυτοος 
Σελλασίδης στο τεύχος 65 «Δεν σας 
κούρασα έτσι;» 

«Ούτε σας καράφλιασα έτσι;» 

ΥΓ4)Α! Ξέχασα να σου πώ κάτι. Ξέ¬ 
ρω ένα παιδί που έχει έναν 
0θΐ3ν/3γ 2000 τον λένε Αγγελο και 
είναι φανατικός αναγνώστης σου. 
Το εξής πρόβλημα αντιμετωπίζει 0 
486 του με 5ν0Α με 4 άιϊνθ (μαζί 
με 4 Οϋ ΒΟΜ)και με πολλά άλλα 
σύγχρονα συμπληρώματα παρου¬ 
σιάζει ένα προβληματάκι και ο 

(.) θέλει να τον πετάξει. Πες του 

σε παρακαλώ να κάτσει καλά γιατί 
εμένα δεν με ακούει. 

Φιλικά 

Βαγγέλης Κοντογιάννης 

Βαγγέδη, 

θα σε απογοητεύσω. Ως γνωστόν οι 
δεινόσαυροι που όλοι αγαπήσαμε 
10 χρόνια πριν πέθαναν. Μαζί τους 
και το μηχάνημά σου που δεν επι¬ 
δέχεται αναβάθμιση. Ετσι κι αλλιώς 
η αναβάθμιση θα σου στοιχίσει όσο 
να το αγοραάσεις καινούριο. Να ε¬ 
παναλάβω την πρότασή μου για έ¬ 
ναν 486/100, δΜΡγίθ ΒΑΜ, 850 ΜΒ 
ΗΩ, 4χ ΟΩΒΟΜ, ΟοΙουΓ ΓηοηϊΐοΓ 14', 
5\/0Α ΐΜΡγΐθ με 300.000 δραχμές. 
ΥΓ4. Να μην τον πετάξει αλλά να 
τον φτιάξει. Στο γιατρό γρήγορα. 

Αγαπητό υ$ΕΒ, 

Κατ’ αρχήν συγχαρτήρια για την ύ¬ 
λη σου. Είσαι το μόνο περιοδικό 
που υποστηρίζει τα ΑόνβηΐυΓβδ, 
ΒΡ0$ και 5ίΓ3ίθ9ϊθ5 σε τέτοιο βαθ- 
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. Είμαι φανατι- 
των παιχνι- 
διών και μπορώ να πώ πως έχω 
ενθουσιαστεί με την ύλη που βά¬ 
ζεις. Αλήθεια, τα παλία τεύχη του 
υδΕΚ. πόσο κοστίζουν; Ερωτήσεων 
συνέχεια. 

ΐ)Εχω μια Απίϊθθ 600 του '93, 1ΜΒ. 
Αξίζει να βάλω κι άλλη μνήμη; Πό¬ 
σο επεκτάσιμη είναι; Τι είναι τα 
5ΙΜΜ5-Ρ0; αξίζει να πάρω σκληρό; 
Τελικά έχει μέλλον η Α600 ή να 
μην επενδύσω επάνω της και να 
πάρω μια Α1200 ή ίσως και ΡΟ; 

Πόσο ανώτερη είναι η 1200 και 
μπορεί με προσθήκες να καλύψει 
την διαφορά η ΘΟΟάρα; 2)0πως εί¬ 
πα λατρεύω τα παιχνίδια σκέψης, 
αλλά τελευταία όλα βγαίνουν μόνο 
για ΡΟ. θα αλλάξει αυτό στο μέλον 
ή πρέπει να αλλάξω υπολογιστή 
μόνο και μόνο για να βρίσκω το 
δοίίννεΓθ που θέλω; 

Ευτυχώς υπάρχουν πολλά παλιά 
παιχνίδια για Αιηϊ93. 3)Υπάρχουν ή 
θα κυκλοφορήσουν για Απίϊ 93 τα 
παρακάτω παιχνίδια; 

Εγβ οί Ιήθ ΒθήοΙάθΓ III, 5ΐοηθ 
Κβερ, ϋ3ΓΚ 53 ν 3 ηί, 0 οπιηΐ 3 ηό 3Πά 
ΟοηαυβΓ, ννοΠΰ οί ννοηάβΓΒ, Τήθ 
ϋΐ 9 , Μγδΐ, ΑΙοηθ Ιη ΐήθ ϋ 3 Π< I, II, III, 
ΓΑνΕΝίΟΡΤ, 71Π 0υΕ5Τ, ΡθΙυΓΠ ίο 
ΖογΙ<, ΝοςίΓοροΐϊε, Ρπϊοπθγ οί Ιοβ. 
Επίσης σύστησε μου μερικά αξιό¬ 
λογα, παλία ή καινούργια παιχνίδια. 
4)Εχω κολλήσει σε δύο παλιά 
ΑάνθηίυΓβε, το Ω3ΓΚ$θθά και το 
ΚγΓ 3 ηάΐ 3 . Αν γίνεται να με βοηθή¬ 
σεις, ιδού οι απορίες μου: 

Στο ϋ3ΓΚ56θά υπάρχει φτυάρι και 
πού; Αφού παραδωθεί στην αστυ¬ 
νομία τι πρέπει να κάνεις στο κε- 
λίΐόχι για να βγείς, αλλά για(«ΐθ 3 νβ 
ήθήϊηά ίήθ 1<βγ 1 ή 3 ί ννΙΙΙ οηΐγ Ρθ οί 
υεε ΐη ίήβ 03ΓΙ< $ίάθ»). 

Στο ΚγΓ3Πάί3, όταν χρησιμοποιώ 
ΐθΙβΚϊηθεϊε για να πάρω το κύπελο 
που αιωρείται, αυτό πέφτει και το 
πέρνει το εξωτικό. Πως μπορώ να 
το πάρω; Πώς θα πάω στο κάστρο; 
Επειδή σας ζάλισα με τις ερωτήσεις 
σταματάω εδώ. θα εκτιμούσα πολύ 
μια απάντηση, ειδικά στο πρώτο ε¬ 
ρώτημα. Μπράβο και πάλι που βοη¬ 


θάτε τόσο τους ΑάνθηΙυΓθί. Κθθρ 
υρ ίήθ 900 ά ννοτΚ 9 υγ$! 

Φιλικά 

Ουγ&Γυδή ΤήΓθθρννοοά 

Φίάτατε Ουγϋωεά, 

Τα παλιά τεύχη έχουν την τιμή των 
σημερινών τευχών. 

1) Πούλησέ την και επένδυσε τα 
χρήματά σου σε μία 1200. Με 
150.000 γίνεται φοβερό μηχάνημα 
με σκληρό και πιθανότατα ΟΩ-ΡΟΜ. 
Και τέλεια παιχνίδια, πολύ περισ¬ 
σότερα από το μηχάνημα που έ¬ 
χεις. 2+3) Στην 1200 μπορείς να 
βρεις αρκετά καλά 3άνθηίυΓθ$ 
(δΐιηοη ίήθ δΟΓεβΓθΓ, ΝοεΐΓοροΐϊδ, 
ΡΙϊ 9 ήΐ οί ίήβ Αηΐ 3 Ζοη Ουθβη -υπάρ¬ 
χει και σε 600-) αλλά τα συγκεκρι¬ 
μένα που αναφέρεις δεν ξέρω αν 
θα βγουν κι μεταξύ μας πιστεύω 
πως δεν πρόκειται. 

Σκέφτεσαι την αγορά μιας 32-Ρίί 
κονσόλας με 100.000 δρχ και άπει¬ 
ρα παιχνίδια του είδους; 

4) Οι απαντήσεις που χρειάζεσαι θα 
σου δωθούν από την στήλη του 
5ρθΙΙ5ήορ. 

-Αγαπητό υδΕΚ 

Ομολογώ να πω πως είσαι το καλύ¬ 
τερο περιοδικό γύρω από τον χώρο 
των νίάθο 03γπθ$ στους Η/Υ. 
Πρώτ'απ'όλα όμως θα ήθελα να 
σου προτείνω μερικές ιδέες για τη 
βελτίωση της ύλης σου. 
α) Νομίζω πως θα ήταν καλύτερα 
αν βάζατε και καμιά στήλη προ¬ 
γραμματισμού, όπως κάνουν πολ¬ 
λά περιοδικά του χώρου σας. 
β) Επίσης έχω την εντύπωση πως οι 
βαθμολογίες ορισμένων παιχνιδιών 
είναι υπερβολικά υψηλές. Σαν πα¬ 
ράδειγμα αναφέρω ότι το 
Ρή 3 ά 35 ΓΠ 390 Γί 3 που το έχετε βαθ- 
μολογίσει με 95 σε ξένα περιιοδικά 
η βαθμολογία δεν ξεπερνά τους 60 
βαθμούς. 

γ) Ακόμη γιατί δεν έχετε πια το εγ¬ 
χειρίδιο του καλού παίχτη; Είναι 
καιρός για ΟΩ. Και ας περάσω στις 
ερωτήσεις μου: 

1) Εχω έναν 486 0X4/100 με 8 ΜΒ 


ΒΑΜ και 4χ ΟΩ-ΒΟΜ. Πες μου το 
καλύτερο Γ 3 ςΐΠ 9 - 93 ηηβ για το μη¬ 
χάνημά μου που όμως να παίζεται 
και διπλό (όχι όπως το Νθθά ίοτ 
5ρθθά). 

2) Κάντε και κανένα Γβνϊβνν στα 
ΡΙΡΑ '95 και ννοπτίδ. 

3) Πόσα χρήματα μου χρειάζονται 
για να τον αναβαθμίσω σε Ρθηίίυπι 
στο 100 με 

16 ΜΒ ΒΑΜ; 

Μουχτούρης Γιάννης 

ΥΓ1) Ευχαριστώ για τον χρόνο που 
αφιερώσατε για να διαβάσετε το 
γράμμα μου. Ελπίζω να αφιερώσε¬ 
τε και τον αντίστοιχο χώρο. 

ΥΓ2) ΑΡΗΣ ΘΕΟΣ 
ΥΓ3) ΚΑΙ ΠΑΛΙ ΕΥΧΑΡΙΣΤΩ 

Γιαννάκη, 

Ως προς τις παρατηρήσεις: 
α) Οι εξειδικευμένες στήλες προ¬ 
γραμματισμού, από προσωπική μας 
πείρα, δεν έχουν την απήχηση που 
θα έπρεπε και το κυριότερο την α¬ 
ποτελεσματικότατα που επιθυμού¬ 
με. Είναι μια ιδέα πάντως που προ¬ 
σπαθούμε να πραγματοποιούμε μέ¬ 
σα από «παράλληλες» στήλες, 
β) Το Ρή 3 ηί 3 $πΐ 390 Π 3 είναι πι¬ 
στεύω το μόνο παράδειγμα στο ο¬ 
ποίο θα συμφωνήσουμε ότι η βαθ¬ 
μολογία ήταν κάπως υπερβολική. 
Ηταν πάντως η γνώμη του υπογρά- 
φοντος συντάκτη του. 
γ) Μόλις βρούμε τον χώρο και τον 
χρόνο θα επιστρέφει η στήλη του 
εγχειρίδιου. 

Και οι ερωτήσεις: 

1) Ολες οι γνώμες γυρίζουν στο 
Νθθά ίοτ 5ρθθά αν και κάποια παι¬ 
χνίδια που δημοσιεύουμε κατά και¬ 
ρούς μπορεί να σου αρέσουν επί¬ 
σης. Το διπλό δεν ήταν ποτέ το δυ¬ 
νατότερο σημείο του ΡΟ οπότε δώ¬ 
σε λίγο χρόνο για περισσότερα παι¬ 
χνίδια. 

2) Το ΡΙΡΑ "96 δηλαδή δεν το εί- 
δες;Οσο για το ΥΥοπηε νομίζω ότι 
σε καλύψαμε ήδη.. 

3) Πάνω κάτω 150.000 δραχμές! 



υ3ΕΗ 







ΖΗΤΕΙΤΑΙ 


Από εταιρεία στο χώρο των Η/Υ και των νΐϋΕΟ 
ΟΑΜΕδ ζητείται πωλητής να αναλάβει έτοιμο πελα¬ 
τολόγιο. Αποδοχές ικανοποιητικές, μισθός + πο¬ 
σοστά. Απαραίτητο μεταφορικό μέσο και εκπληρω¬ 
μένες στρατιωτικές υποχρεώσεις. 

Προϋπηρεσία στον χώρο επιθυμητή. 


Αποστείλατε βιονο α φικό σημείωμα. Τθ 81, Τ.Κ.: 202 00 



ί!) 




η 

■'Λ 


\ΐί:ι - ΐο? 


-I 


Ί 1 Ί 

1 


ΡΖ 

ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 3ϋΟ, 

50ΝΥ αϋ ΡΟΜ 6ΑΜ65, 
ΑΡΡϋαΑΤΙΟΝ5 

Η μεγαλύτερη 
συλλογή τίτλων!!! 

βΡ\· 

Και σε δισκέτες 6ΧΡΡΕ55 παράδοση 
Αναλώσιμα. Η3Γά\Λ/3Γε, οπςμηοί 
ΔΩΡΕΑΝ κατάλογος 

Τηλ.: 5312966 



ΤΟ υ$ΕΚ ΣΑΣ ΑΙΝΕΙ ΤΗ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΝΑ ΔΙΑΦΗΜΙΣΤΕΙΤΕ ΣΩΣΤΑ 

ΚΑΙ ΚΥΡΙΩΣ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ! 

ΠΡΟΒΛΗΘΕΙΤΕ ΚΙ ΕΣΕΙΣ ΣΤΟ ΣΥΓΚΕΚΡΙΜΕΝΟ ΧΩΡΟ 
ΚΑΙ ΜΕ ΕΞΑΙΡΕΤΙΚΕΣ ΠΡΟΫΠΟΘΕΣΕΙΣ 
ΓΙΑ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ: 

5146464, ΚαΔΗΜΗΤΡΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 

1/5ΕΗ 95 
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ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
2 ΗΜΕΡΕΣ 


ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΓΙΑ ΑΘΗΜΑ 
ΑΥ9ΗΜΕΡΟΝ 


ΤΗΛ: 




*** ΑΜΙΟΑ ***-0ΑΜΕΟΙ3Κ+ΜΑΝυΑί8 (ΛΥΣΕΙΣ)= 250. - 
ΔΩΡΟ 800 ΤΙΡ3 - Συνδρομές Οϋ - 
***ΑΜ5ΤΒΑΡ 6128 *** ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ & ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. Τα πάντα για ΑΜ5ΤΒΑ0. Καθώς και 
3ΕΒ\/Ι0Ε. 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ 
ΜΑΚΗΣ 8314078 (3-9 υυ). 


ΑΜΙΟΑ5ΤΑΤΙΟΝ: υΐίΙΪΙίθδ, Μϋδίο, <3ίχ, ΡΩ, 
ΟΟΠΟΜΒ-ΗϋίδΚδ-ΒαοΚυρ 100% Αιτι^δ σε ΟΩ- 
Εγγραφές κατασκευές-καλώδια-τροφοδοτικά. 

\^^^^^ Θεό<Ρΐλο^61722^6-10 υυ. ^ 


\Ρ® ΕΒ5Μ1. (Μ© 


6ΑΜΕ3 + ΡΒ06ΒΑΜ3 250 ΔΡΧ. 

ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΠΑΝΤΟΥ. 
ΠΑΡΑΔΟΣΕΙΣ ΚΑΤΟΙΚΟΝ. ϋϋ-ΒΟΜ. 

ΤΗΛ.: 7017775. ΚΩΣΤΑΣ 




ΟγΡθΓ-ΗΟΤ-ϋηθ 
ΒΒ3 ΤθΙ.: 8615317 + 
ΡΑΧ (ΊΤΓΐδ Ιδ 3 νοίοθ 
ρΙτοηβ) 


• ΟΡ ΒΕΟΟΒΡΙΝΘ3 

• ΕΓΓΡΑΦΕΣ ΟΡ 

• ΟΙ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ 

ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 

• ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΣΕ ΔΙΣΚΟΥΣ 

ΟΡΒ ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΕΤΑΙΡΙΩΝ 

• ΑϋΡΙΟ-νίΡΕΟ ΡΑΤΑ 

• ΟΡ - ΒΕΟΟΒΡΕΒ3 

ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ 

• Η ΠΛΟΥΣΙΟΤΕΡΗ 
ΣΥΛΛΟΓΗ ΤΙΤΛΩΝ ΣΕ ΟΡ 


ΓΙΝΕΤΕ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΕΣ ΣΤΗΝ ΠΙΟ ΟΡΓΑΝΩΜΕΝΗ 
ΟΒΟϋΡ ΜυίΤΙΜΕΡΙΑ ΒΒ3 


50ΡΤ\Λ/ΑΠΕ ΓΑΝΩ-ΟΩ ΗΕΟΟΠΩΙΝΟδ 


* ΜΕΓΑΛΗ ΣΥΛΛΟΓΗ 

* ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ ΠΟΙΟΤΗΤΑ 

* ΑΜΕΣΗ ΠΑΡΑΔΟΣΗ 

* ΦΘΗΝΕΣ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΕΧΡΒΕ55 

* ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΦΘΗΝΑ ΟΒΙΟΙΝΑΙ 

* ΜΕΤΑΦΟΡΕΣ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ ΣΕ Ο.Β. 

* ΗΑΒΡνΥΑΒΕ ΛΥΣΕΙΣ 
ΆΓΡΑΦΕΣ 1.44 ΜΒ: 100 

* ΑΓΡΑΦΑ ΟΡ ΒΕΟΟΒΡΑΒΙΕ: ΟΑΙ ϋ 


ΘΑΜΕ0Ι3Κ: 400. ΟΡ-ΤΙΤΙ.Ε: 5.500 

ννΕΕΚ (680 ΜΒ): 5.000 _ 

ΟΒΙΘΙΝΑΙ 
Ρ3Χ ΘΑΜΕ3 ΑΠΟ 
12.000!!! 


3 ΡΟ ΟΩΒΟΜ - 300 - ΡΕΑΥ5ΤΑΤΙΟΝ - ΡΟ ΩΙ3Κ 



**0ΑΝΙΕ5 ΒΕ5Τ^ 


* ΟΙ ΚΑΛΥΤΕΡΟΙ ΤΙΤΛΟΙ Οϋϋ! 

* Οϋ + ΉΤΛΟΣ = 4.500!!! 

* ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΕ ΔΙΣΚΕΤΕΣ!!! 

* ΟΛΜΕ + ϋΙ5Κ= 260 ΔΡΧ. (νΕΚΒΑΉΜ)ϋ! 

* ΕΓΓΡΑΦΕΣ ΑΠΟ ΗϋΏ ΣΕ ΟΏ!!! 

* ΕΠΙΛΟΓΗ ΔΙΚΗ ΣΑΣ 30 ΔΡΧ Η ΔΙΣΚΕΤΑ!!! 

* ΓΡΗΓΟΡΕΣ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ!!! 

* ΑΞΙΟΠΙΣΤΗ ΕΡΓΑΣΙΑ!!! 

* ΑΠΟΣΤΕΛΕΤΑΙ ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ!!! 

* ΤΗΛ.: 01-4969955, ΚΩΣΤΑΣ/ΓΙΑΝΝΗΣ 

* ΑΠΟ 8/4 ΕΩΣ 22/4,ΤΗΛ.: 0294-98962 



υ&ΕΗ 














































































ΚΟΥΠΟΝΙ ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. ΠΡΟΣΟΧΗ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. ΔΕΝ ΔΗΜΟΣΙΕΥΟΝΤΑΙ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ 

* Η ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΤΟΝ ΑΓΓΕΛΙΩΝ ΕΓΚΕΙΤΑΙ ΣΤΗΝ ΚΡΙΣΗ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του ϋδΕΚ. Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο ... 
με το αντίστοιχο ποσό. Η τιμή του κάθε τεύχους υπολογίζεται με 1.000 δρχ. Τα έξοδα 
συσκευασίας και αποστολής είναι 250 δρχ. (ανεξάρτητα του αριθμού τευχών). 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:.. ........ . . 

ΟΔ ΟΣ: .ΑΡΙΘ. 

Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

τεύχη που εη,ογ*η. ΟΟΟΟΟΟΟΟΟ 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Το ποσό της ταχυδρομικής επιταγής πρέπει να είναι σωστό (αρ. τευχών χ 1.000 
δρχ. + έξοδα αποστολής 250 δρχ.) διαφορετικά η παραγγελία δεν θα εκτελείται. 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙΙ θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο υδΕΚ. Στέλνω την τα¬ 
χυδρομική επιταγή Νο.με το ποσό των 8.700 δρχ. αντί 11.000 δρχ. (για την Κύ¬ 

προ 9.700 δρχ.) ή τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:.ΟΔΟΣ:. 

ΑΡΙΘ.:.Τ.Κ.:.. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:.. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ:. 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 


ΗΛΙΚΙΑ: 


•ΑΝ ΔΕΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ Η' ΑΝΤΙΓΡΑΨΤΕ ΤΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΣΕ ΕΝΑ 
ΚΟΜΜΑΤΙ ΧΑΡΤΙ 





















































ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 

























ΜΕΤΑΦΟΡΑ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ ΑΠΟ 00 ■ ΗΑΒΟ ΟΙ$Κ ■ 0Ι8Κ- ΟΑΤ 
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Ι.01.Α53Ε5 νίΒΤυΑΙ- ΒΕΑΙ.ΙΤΥ.ΟΑί.1. 

Μυΐ_ΤΙΜΕΟΙΑ ΚΙΤ.ΟΑΙ.Ι. 

3ΡΟ ΡΑΝΑ30ΝΙ0 ΡΖ-ΙΟ.110.000 

ΟΟΙ ΡΗΙΙ-ΙΡ5.75.000 

ΑΜΙΟΑ 1200 ΜΑΟΙΟ ΡΑΟΚ.115.000 

ΡΕΑΥ3ΤΑΤΙΟΝ.95.000 


ΕΚΘΕΣΗ: ΜΑΚΡΥΓΊΑΝΝΗ 60 ΜΟΣΧΑΤΟ ΤΗΛ:9413109 
ΕΔΡΑ: Ρ. ΦΕΡΡΑΙΟΥ 32 ΜΟΣΧΑΤΟ ΤΗΛ: 9308924 - 9380347 
ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο Φ.Π.Α. 
ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 
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Λποκλειοιικοί ανηπρόοΜποι 



ΜΠΟΤΑΣΗ 8, 106 82 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. - ΓΑΧ: 3840 482 3825 024 

ΔΙΑΘΕΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 
ΔΙΑΘΕΣΗ Β.ΕΛΛΑΔΟΣ 
ΝΕ\ν ΕΟΟΙΟ Α.Ε. 

ΤΣΙΜΙΣΚΗ 3 βΕΓ/ΝΙΚΒ 
ΤΗΛ: (031)251184-87 


Ελληνικές οδηγ ίες 

και 

ελληνικές τιμές 
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